
ડેટા
ટાઈપ

સાઈઝ
(બાઈટ્સ)

ર,જ

char 1 -128 થી 127

int 2 અથવા 4
-32,768 થી 32,767 (2 બાઈટ્સ) અથવા -2,147,483,648 થી 2,147,483,647 (4
બાઈટ્સ)

float 4 3.4E-38 થી 3.4E+38

double 8 1.7E-308 થી 1.7E+308

.નયમ ઉદાહરણ

અ+ર અથવા અંડર/ાેરથી શ2 થવુ ં4ેઈઅે મા6: _count, name / અમા6: 1score

અ+રા,ે અંકાે, અંડર/ાેર ધરાવી શકે મા6: user_1 / અમા6: user-1

કીવડ્9સનાે ઉપયાેગ ન થઈ શકે મા6: integer / અમા6: int

કેસ સે?@Aટવ total અને TOTAL અલગ છે

67ન 1(અ) [3 ગુણ]  
C લ,<વેજના બેઝીક ડેટા ટાઈપ તેની ર,જ સાથે લખાે

જવાબ:

મેમરી ટC ીક: "CIFD - Computer Is Fundamentally Digital"

67ન 1(બ) [4 ગુણ]  
વેરીઅેબલના નામ માટેના .નયમાે સમDવા.ે

જવાબ:

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "LUCK - Letters Underscore Case Keywords"

67ન 1(ક) [7 ગુણ]  
GલાેચાટIની JાKા લખાે. બે પૂણાMક નંબર N1 અને N2 માંથી નાનાે નંબર શાેધવા માટેનાે GલાેચાટI  દાેરાે.

┌───────────────────────────────┐
│ Variable Naming Rules         │
├───────────────────────────────┤
│ [A-Z, a-z, _] → [A-Z, a-z, 0-9, _]* │
└───────────────────────────────┘
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Yes

No

Start Input N1, N2 N1 < 
N2?

min = 
N1

min = 
N2

Output 
min

End

પગલું અાેપરેશન ફાેRુIલા

1 DEFા મેળવાે Input r

2 +ેEફળની ગણતરી A = π × r²

3 પAરઘની ગણતરી C = 2 × π × r

4 પAરણામ દશા9વાે Output A, C

જવાબ:

Mલાેચાટ9  અે અેOાેAરધમનુ ંPાAફકલ રજૂઅાત છે જ ેSમાTણત UસVાેWનાે ઉપયાેગ કરીને અેરાે Xારા 4ેડાયેલા પગલાંઅાેની Yમને દશા9વે છે.

 

GલાેચાટI  SસTાેU: તાAકZ ક પગલાંઅાેની [\ય રજૂઅાત

.નણIય ડાયમંડ: શરત તપાસીને વહેણ પથ ન^ી કરે છે

6ાેસેસ બાેVેસ: ગણતરી અથવા અાેપરેશ@ ધરાવે છે

મેમરી ટC ીક: "FAST - Flow Analysis Shown Through-charts"

67ન 1(ક OR) [7 ગુણ]  
અલગાેWરથમની JાKા લખા.ે વતુIળનું YેZફળ અને પWરઘ ગણવા માટેનાે અલગાેWરથમ લખા.ે

જવાબ:

અલગાેAરધમ અ ેકાેઈ ચાે^સ સમ_ાને ઉકેલવા માટેની `a રીતે bાcાdયત સૂચનાઅાેની પAરeમત Yમમા ંપગલે-પગલાની SAYયા છે.

વતુIળની ગણતરી માટેનાે અલગાેWરધમ:

મેમરી ટC ીક: "SICS - Steps In Clear Sequence"

67ન 2(અ) [3 ગુણ]  
printf() અને scanf() વ\ેનાે તફાવત સમDવાે.

જવાબ:

1. START
2. Input radius r
3. Calculate area = π * r * r
4. Calculate circumference = 2 * π * r
5. Output area, circumference
6. STOP
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ફીચર printf() scanf()

ઉfેશ gીન પર ડેટા અાઉટપુટ કરે છે કીબાેડ9થી ડેટા ઇનપુટ લે છે

ફાેમiટ printf("format", variables) scanf("format", &variables)

Aરટન9 છાપેલા અ+રાેની સંcા સફળતાપૂવ9ક વાંચેલી અાઇટમાેની સંcા

અેડjે Uસk ગ વેAરઅેબWના નામનાે ઉપયાેગ કરે છે વેAરઅેબWના અેડjેસના ેઉપયાેગ કરે છે (&var)

મેમરી ટC ીક: "IO-AR - Input Output-Address Returns"

67ન 2(બ) [4 ગુણ]  
ક]ીશનલ અાેપરેટરના ેઉપયાેગ કરીને બે નંબરમાંથી માેટા ેનંબર શાેધવા માટે C 6ાે^ામ બનાવાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "CTO - Condition Then Output"

67ન 2(ક) [7 ગુણ]  
અેરીથમેટીક અને રીલેશનલ અાેપરેટરા ેઉદાહરણ સાથે સમDવાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int num1, num2, max;
    
    printf("Enter two numbers: ");
    scanf("%d %d", &num1, &num2);
    
    max = (num1 > num2) ? num1 : num2;
    
    printf("Maximum number is: %d", max);
    
    return 0;
}

┌─────────────┐     ┌─────────────┐      ┌─────────────┐
│ Input       │────>│ Condition   │─────>│ Output      │
│ num1, num2  │     │ num1 > num2?│      │ max         │
└─────────────┘     └─────────────┘      └─────────────┘
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6કાર અાેપરેટસI ઉદાહરણ પWરણામ

અેરીથમેટીક અાેપરેટસI      

સરવાળાે + 5 + 3 8

બાદબાકી - 5 - 3 2

ગુણાકાર * 5 * 3 15

ભાગાકાર / 5 / 3 1 (પૂણાmક ભાગાકાર)

માેnુલસ % 5 % 3 2 (શેષ)

રીલેશનલ અાેપરેટસI      

સમાન == 5 == 3 0 (ખાેટંુ)

અસમાન != 5 != 3 1 (સાચું)

માેટંુ > 5 > 3 1 (સાચું)

નાનું < 5 < 3 0 (ખાેટંુ)

માેટંુ અથવા સમાન >= 5 >= 5 1 (સાચું)

નાનું અથવા સમાન <= 5 <= 3 0 (ખાેટંુ)

પગલું અાેપરેશન ગણતરી પWરણામ

1 કાqસ (25/3) 25/3 = 8 (પૂણાmક ભાગાકાર) 8

2 માેnુલસ 10 % 3 10 % 3 = 1 1

3 ભાગાકાર 9/2 9/2 = 4 (પૂણાmક ભાગાકાર) 4

4 ગુણાકાર 8 * 4 8 * 4 = 32 32

5 બાદબાકી 32 - 1 32 - 1 = 31 31

6 સરવાળાે 31 + 4 31 + 4 = 35 35

મેમરી ટC ીક: "ASMDCRO - Add Subtract Multiply Divide Compare Return Output"

67ન 2(અ OR) [3 ગુણ]  
Dે (25/3) * 4 – 10 % 3 + 9/2 સમીકરણને ઉકેલવામાં અાવ ેતાે અાેપરેટરાેની અ^ીમતાને _ાને લઇ દરેક aેપ અને અંFતમ જવાબ 
લખાે.

જવાબ:

અંDતમ જવાબ = 35

મેમરી ટC ીક: "PEMDAS - Parentheses, Exponents, Multiplication/Division, Addition/Subtraction"
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Yes

No

Yes

No

Input a,b,c Calculate d = b²-4ac d > 0?

Two real roots

d = 0?

One real 
root

No real roots

67ન 2(બ OR) [4 ગુણ]  
અેbcેીક સમીકરણના ઉકેલ માટેનાે C 6ાે^ામ લખાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

 

મેમરી ટC ીક: "QDR - Quadratic Discriminant Roots"

67ન 2(ક OR) [7 ગુણ]  
લાેdકલ અને બીટ-વાઈસ અાેપરેટરા ેઉદાહરણ સાથે સમDવાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
    float a, b, c;
    float discriminant, root1, root2;
    
    printf("Enter coefficients a, b, c: ");
    scanf("%f %f %f", &a, &b, &c);
    
    discriminant = b*b - 4*a*c;
    
    if (discriminant > 0) {
        root1 = (-b + sqrt(discriminant)) / (2*a);
        root2 = (-b - sqrt(discriminant)) / (2*a);
        printf("Roots: %.2f and %.2f", root1, root2);
    } else if (discriminant == 0) {
        root1 = -b / (2*a);
        printf("Root: %.2f", root1);
    } else {
        printf("No real roots");
    }
    
    return 0;
}
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6કાર અાેપરેટસI ઉદાહરણ પWરણામ

લાેdકલ અાેપરેટસI      

લાેrકલ AND && (5>3) && (4<7) 1 (સાચું)

લાેrકલ OR || (5<3) || (4<7) 1 (સાચું)

લાેrકલ NOT ! !(5>3) 0 (ખાેટંુ)

eબટવાઈઝ અાેપરેટસI      

sબટવાઈઝ AND & 5 & 3 (101 & 011) 1 (001)

sબટવાઈઝ OR | 5 | 3 (101 | 011) 7 (111)

sબટવાઈઝ XOR ^ 5 ^ 3 (101 ^ 011) 6 (110)

sબટવાઈઝ NOT ~ ~5 (~ 00000101) -6 (11111010)

લેu Uશu << 5 << 1 (101 << 1) 10 (1010)

રાઈટ Uશu >> 5 >> 1 (101 >> 1) 2 (10)

મેમરી ટC ીક: "LAND BORNS - Logical AND OR NOT, Bitwise OR AND NOT Shift"

67ન 3(અ) [3 ગુણ]  
'go to' aેટમેfનાે ઉપયાેગ ઉદાહરણ સાથ ેસમDવાે.

જવાબ:

goto  vેટમેw SાેPામમાં લેબલ કરેલા vેટમેw પર sબનશરતી જxની મંજૂરી અાપે છે.

અાકૃFત:

#include <stdio.h>

int main() {
    int i = 0;
    
start:
    printf("%d ", i);
    i++;
    if (i < 5)
        goto start;
    
    return 0;
}
// અાઉટપુટ: 0 1 2 3 4

     ┌─────────┐
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મેમરી ટC ીક: "JUMP - Just Unconditionally Move Program-counter"

67ન 3(બ) [4 ગુણ]  
લીધેલ નંબર અેકી છે કે બેકી તે તપાસવા માટેના ેC 6ાે^ામ લખાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

     │ Start   │
     └────┬────┘
          │
          ▼
┌─────────────────┐
│  print(i)       │
│  i++            │
└────────┬────────┘
         │
         ▼
     ┌────────┐    Yes
     │ i < 5? ├───────┐
     └────┬───┘       │
          │No         │
          ▼           │
     ┌────────┐       │
     │  End   │       │
     └────────┘       │
                      │
     ┌────────────────┘
     │   
     ▼   
  goto start

#include <stdio.h>

int main() {
    int num;
    
    printf("Enter a number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    if (num % 2 == 0)
        printf("%d is even", num);
    else
        printf("%d is odd", num);
        
    return 0;
}
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Yes

No

Start

Input 
num

num % 2 == 0?

Print num is even

Print num is odd

End

Yes

No

Yes

No

Yes

No

Yes

No

Start Input marks marks >= 90?

grade = A

marks >= 80?

grade = B

marks >= 70?

grade = C

marks >= 60?

grade = D

grade = F

Output 
grade

End

 

મેમરી ટC ીક: "MODE - Modulo Odd-Even Determination"

67ન 3(ક) [7 ગુણ]  
else if ladder GલાેચાટI  દાેરી ઉદાહરણ સાથ ેસમDવાે.

જવાબ:

else-if લેડર કધામ શરતાેને Yમમાં ચકાસવાની મંજૂરી અાપે છે, Sથમ સાચી શરત સાથે 4ેડાયેલા yલાેકન ેઅેzઝી{ુટ કરે છે.

 

#include <stdio.h>

int main() {
    int marks;
    char grade;
    
    printf("Enter marks: ");
    scanf("%d", &marks);
    
    if (marks >= 90)
        grade = 'A';
    else if (marks >= 80)
        grade = 'B';
    else if (marks >= 70)
        grade = 'C';
    else if (marks >= 60)
        grade = 'D';
    else
        grade = 'F';
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aેટમેf હેતુ અસર

break લૂપ અથવા |}ચમાંથી બહાર નીકળવું તરત જ સમP લૂપ છાેડી દે છે

continue વત9માન પુનરાવત9ન છાેડવું લૂપના અાગલા પુનરાવત9ન પર 4ય છે

અેકાhધક શરતા:ે Yમાનુસાર શરતાે તપાસ ેછે

6થમ Fમલાન: માE Sથમ સાચી શરત માટે કાેડ અેિzઝ{ુટ કરે છે

Wડફાેi કેસ: છે�ાે else બાકીના બધા કેસને સંભાળે છે

મેમરી ટC ીક: "CAFE - Condition Assess First Eligible"

67ન 3(અ OR) [3 ગુણ]  
continue અને break aેટમેfનાે ઉપયાેગ સમDવાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

    printf("Grade: %c", grade);
    
    return 0;
}

// break ઉદાહરણ
for(int i=1; i<=10; i++) {
    if(i == 6)
        break;      // i=6 થાય �ારે લૂપમાંથી બહાર નીકળે છે
    printf("%d ", i); // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
}

// continue ઉદાહરણ
for(int i=1; i<=10; i++) {
    if(i % 2 == 0)
        continue;   // બેકી સંcાઅાે છાેડે છે
    printf("%d ", i); // અાઉટપુટ: 1 3 5 7 9
}

  break                        continue
┌─────────┐                   ┌─────────┐
│ Loop    │                   │ Loop    │
│ ┌─────┐ │                   │ ┌─────┐ │
│ │  1  │ │                   │ │  1  │ │
│ └─────┘ │                   │ └─────┘ │
│ ┌─────┐ │                   │ ┌─────┐ │
│ │  2  │ │◄───┐              │ │  2  │ │◄───┐
│ └─────┘ │    │              │ └─────┘ │    │
│ ┌─────┐ │    │ break        │ ┌─────┐ │    │ continue 
│ │  3  ├─┘    │              │ │  3  ├─┘    │
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Yes

No

Start sum = 
0

i = 1 i <= 10?

sum = sum + 
i i++

Print sum End

મેમરી ટC ીક: "BEST - Break Exits, Skip with conTinue"

67ન 3(બ OR) [4 ગુણ]  
૧ થી ૧૦ નંબરનાે સરવાળાે l6f કરવા માટેના ેC 6ાે^ામ ફાેર લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને લખાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

 

મેમરી ટC ીક: "SILA - Sum Increment Loop Add"

67ન 3(ક OR) [7 ગુણ]  
mીચ aેટમેf GલાેચાટI  દાેરી ઉદાહરણ સાથ ેસમDવાે.

જવાબ:

|}ચ vેટમેw વેAરઅેબલની વે�ુના અાધારે અેકાdધક Dવક�ાેમાંથી અેક કાેડ yલાેક પસંદ કરે છે.

│ └─────┘      │              │ └─────┘      │
└─────────────┐│              └───────┬──────┘
 Exit Loop    ││               Next   │
              ┘│             Iteration│
               └──────────────────────┘

#include <stdio.h>

int main() {
    int i, sum = 0;
    
    for(i = 1; i <= 10; i++) {
        sum += i;
    }
    
    printf("Sum of numbers from 1 to 10: %d", sum);
    
    return 0;
}
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case 
1

case 
2

case 
3

case 
4

default

Start Input 
choice

switch 
choice

Print 
Addition

Print 
Subtraction

Print Multiplication

Print 
Division

Print Invalid

End

 

અેV6ેશન: ઇswજર અથવા કેરે�ર અે�Sેશન લે છે

કેસ લેબU: કાે�w અે�Sેશન હાેવા 4ેઈઅે

cેક aેટમેf: અાગલા કેસમાં Sવેશ થતાે અટકાવે છે

#include <stdio.h>

int main() {
    int choice;
    
    printf("Enter operation (1-4): ");
    scanf("%d", &choice);
    
    switch(choice) {
        case 1:
            printf("Addition selected");
            break;
        case 2:
            printf("Subtraction selected");
            break;
        case 3:
            printf("Multiplication selected");
            break;
        case 4:
            printf("Division selected");
            break;
        default:
            printf("Invalid choice");
    }
    
    return 0;
}
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Wડફાેi: કાેઈપણ કેસ મેચ ન થાય તાે હે�લ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "SCBD - Switch Cases Break Default"

67ન 4(અ) [3 ગુણ]  
માેટા કે.પટલ મૂળાYરાેને નાના મૂળાYરાેમા ંnપાંતર કરવા માટેનાે C 6ાે^ામ લખા.ે

જવાબ:

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "ASCII-32 - Add 32 to Shift Characters Into Lowercase"

67ન 4(બ) [4 ગુણ]

#include <stdio.h>

int main() {
    char upper, lower;
    
    printf("Enter uppercase letter: ");
    scanf("%c", &upper);
    
    lower = upper + 32;
    // વૈક��ક: lower = tolower(upper);
    
    printf("Lowercase letter: %c", lower);
    
    return 0;
}

┌─────────────┐
│ Input 'A'   │
└──────┬──────┘
       │
       ▼
┌─────────────┐
│ ASCII code  │
│     65      │
└──────┬──────┘
       │ +32
       ▼
┌─────────────┐
│ ASCII code  │
│     97      │
└──────┬──────┘
       │
       ▼
┌─────────────┐
│ Output 'a'  │
└─────────────┘
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કાેoેp SસfેV Fવગત

ડે�ેરેશન int *p; ઇw Sકારનાે પાેઇwર p Aડ�ેર કરે છે

ઇAનUશયલાઇઝેશન p = &var; var નું અેડjેસ p માં vાેર કરે છે

Aડરેફર?@k ગ *p = 10; પાેઇw થયેલી વે�ુને અે�ેસ/માેAડફાય કરે છે

પાેઇwર અેAરથમેAટક p++ અાગલા મેમરી લાેકેશન પર 4ય છે

67ન 4(બ) [4 ગુણ]  
પાેઈfર અેટલે શું? ઉદાહરણ સાથ ેસમDવા.ે

જવાબ:

પાેઇwર અે અેક વેAરઅેબલ છે જ ેઅ6 વેAરઅેબલના મેમરી અેડjેસને vાેર કરે છે.

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "SAID - Store Address to Indirectly Dereference"

67ન 4(ક) [7 ગુણ]  
ફાેર લૂપ GલાેચાટI  દાેરી ઉદાહરણ સાથ ેસમDવા.ે

#include <stdio.h>

int main() {
    int num = 10;
    int *ptr;
    
    ptr = &num;  // num નું અેડjેસ ptr માં vાેર કરે છે
    
    printf("Value of num: %d\n", num);
    printf("Address of num: %p\n", &num);
    printf("Value of ptr: %p\n", ptr);
    printf("Value pointed by ptr: %d\n", *ptr);
    
    *ptr = 20;  // પાેઇwર Xારા વે�ુ બદલે છે
    printf("New value of num: %d\n", num);
    
    return 0;
}

Memory:
┌─────────────┐
│    num      │ 1000  ┌───────────┐
│    (10)     │◄──────┤   *ptr    │ 2000
└─────────────┘       │  (1000)   │
                      └───────────┘
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True

FalseStart Initialization: 
i=1

Condition: i<=5?

Body: Print 
i

Update: i++
End

જવાબ:

ફાેર લૂપનાે ઉપયાેગ કાેડના yલાેકને AનAદZa સંcામાં વાર Aરપીટ કરવા માટે થાય છે.

 

ઇ.નSશયલાઇઝેશન: લૂપ શ2 થતાં પહેલાં અેક વાર અેિzઝ{ુટ થાય છે

કq]શન: દરેક પુનરાવત9ન પહેલા ંચેક થાય છે

અપડેટ: દરેક પુનરાવત9ન પછી અેિzઝ{ુટ થાય છે

બાેડી: કાેડ yલાેક જ ેAરપીટ થાય છે

મેમરી ટC ીક: "ICU-B - Initialize, Check, Update, Body"

67ન 4(અ OR) [3 ગુણ]  
FZકાેણનું YેZફળ (૧/૨ * પાયાે * ઉંચાઈ) શાેધવા માટેના ેC 6ાે^ામ લખાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int i;
    
    // Uસwે�: for(initialization; condition; update)
    for(i = 1; i <= 5; i++) {
        printf("%d ", i);
    }
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}

#include <stdio.h>

int main() {
    float base, height, area;
    
    printf("Enter base of triangle: ");
    scanf("%f", &base);
    
    printf("Enter height of triangle: ");
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Start Input base, 
height

area = 0.5 * base * 
height

Output area End

અાેપરેશન SસfેV ઉદાહરણ Fવગત

ડે�ેરેશન datatype *pointer_name; int *ptr; પાેઇwર વેAરઅેબલ બનાવે છે

ઇAનUશયલાઇઝેશન pointer_name = &variable; ptr = &num; પાેઇwરન ેઅેડjેસ સા�પે છે

કાેVાઇ�
datatype *pointer_name =
&variable;

int *ptr =

&num;
ડે�ેરેશન સાથે ઇAનUશયલાઇઝેશન

NULL પાેઇwર pointer_name = NULL; ptr = NULL;
Fારે અેડjેસ ઉપલ� ન હાેય �ારે સુરs+ત
ઇAનUશયલાઇઝેશન

અાકૃFત:

 

મેમરી ટC ીક: "BHA - Base times Height divided by two equals Area"

67ન 4(બ OR) [4 ગુણ]  
પાેઈfરનું ડીકલેરેશન અને ઈની7યલાઈઝેશન સમDવાે.

જવાબ:

    scanf("%f", &height);
    
    area = 0.5 * base * height;
    
    printf("Area of triangle: %.2f", area);
    
    return 0;
}

#include <stdio.h>

int main() {
    int num = 10;           // સામા6 વેAરઅેબલ
    int *ptr1;              // માE ડે�ેરેશન
    int *ptr2 = &num;       // ડે�ેરેશન સાથે ઇAનUશયલાઇઝેશન
    
    ptr1 = &num;            // ptr1 નું ઇAનUશયલાઇઝેશન
    
    printf("num value: %d\n", num);
    printf("num address: %p\n", &num);
    printf("ptr1 value: %p\n", ptr1);
    printf("ptr2 value: %p\n", ptr2);
    printf("Value via ptr1: %d\n", *ptr1);
    printf("Value via ptr2: %d\n", *ptr2);
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True

FalseStart i = 1 i <= 5?

Print i

i++
End

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "PAIN - Pointer Allocate, Initialize, Navigate"

67ન 4(ક OR) [7 ગુણ]  
વાઇલ લૂપ GલાેચાટI  દાેરી ઉદાહરણ સાથે સમDવાે.

જવાબ:

વાઇલ લૂપ અેક `a કરેલી શરત Fાં સુધી સાચી હાેય �ાં સુધી કાેડના yલાેકને Aરપીટ કરે છે.

 

    return 0;
}

Pointer Declaration:
┌───────────┐
│ int *ptr; │
└───────────┘

Pointer Initialization:
┌─────────────┐       ┌──────────┐
│ ptr = &num; │  →    │ num (10) │
└─────────────┘       └──────────┘

#include <stdio.h>

int main() {
    int i = 1;
    
    // Uસwે�: while(condition) { body }
    while(i <= 5) {
        printf("%d ", i);
        i++;
    }
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}
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ઇ.નSશયલાઇઝેશન: લૂપ પહેલાં કરવું જ2રી છે

કq]શન: દરેક પુનરાવત9નની શ2અાતમા ંમૂ�ાંકન થાય છે

બાેડી: માE 4ે શરત સાચી હાેય તાે જ અેિzઝ{ુટ થાય છે

અપડેટ: લૂપ બાેડીની અંદર હાેવું 4ેઈઅે

મેમરી ટC ીક: "CUBE - Condition check, Update inside Body, Exit when false"

67ન 5(અ) [3 ગુણ]  
બુકની અાપેલ માWહતી aાેર કરવાનુ ંaCsર બનાવા:ે book_no, book_title, book_author, book_price

જવાબ:

અાકૃFત:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

struct Book {
    int book_no;
    char book_title[50];
    char book_author[50];
    float book_price;
};

int main() {
    struct Book book1;
    
    book1.book_no = 101;
    strcpy(book1.book_title, "Programming in C");
    strcpy(book1.book_author, "Dennis Ritchie");
    book1.book_price = 450.50;
    
    printf("Book No: %d\n", book1.book_no);
    printf("Title: %s\n", book1.book_title);
    printf("Author: %s\n", book1.book_author);
    printf("Price: %.2f", book1.book_price);
    
    return 0;
}
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ફંtન લાઇcેરી હેતુ ઉદાહરણ

sqrt() math.h વગ9મૂળ ગણે છે sqrt(16)  અાઉટપુટ 4.0

pow() math.h પાવર ગણે છે pow(2, 3)  અાઉટપુટ 8.0

strlen() string.h �vjંગની લંબાઈ શાેધે છે strlen("hello")  અાઉટપુટ 5

strcpy() string.h �vjંગની કાેપી કરે છે strcpy(dest, "hello")  dest માં "hello" કાેપી કરે છે

મેમરી ટC ીક: "SNAP - Structure Needs All Properties"

67ન 5(બ) [4 ગુણ]  
(1)sqrt() (2)pow() (3)strlen() (4)strcpy() ફંtના ેઉદાહરણ સાથે સમDવાે.

જવાબ:

struct Book
┌───────────────────────────────┐
│ book_no      (int)            │
├───────────────────────────────┤
│ book_title   (char[50])       │
├───────────────────────────────┤
│ book_author  (char[50])       │
├───────────────────────────────┤
│ book_price   (float)          │
└───────────────────────────────┘

#include <stdio.h>
#include <math.h>
#include <string.h>

int main() {
    double sqrtResult = sqrt(25);
    double powResult = pow(2, 4);
    char str[] = "Programming";
    char dest[20];
    int length = strlen(str);
    
    strcpy(dest, str);
    
    printf("sqrt(25) = %.2f\n", sqrtResult);
    printf("pow(2, 4) = %.2f\n", powResult);
    printf("Length of '%s' = %d\n", str, length);
    printf("Copied string: %s\n", dest);
    
    return 0;
}
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પuFત SસfેV ઉદાહરણ

ડે�ેરેશન data_type array_name[size]; int marks[5];

ડે�ેરેશન સમયે
ઇAનUશયલાઇઝેશન

data_type array_name[size] =

{values};

int marks[5] = {95, 80, 85,

75, 90};

b��ગત અે�લમેw array_name[index] = value; marks[0] = 95;

અાંUશક ઇAનUશયલાઇઝેશન int arr[5] = {1, 2}; બાકીના અે�લમેw્સ 0 હાેય છે

સાઇઝ વગર int arr[] = {1, 2, 3}; સાઇઝ અે�લમેw્સ Xારા ન^ી થાય છે

મેમરી ટC ીક: "SPSS - Square-root Power String-length String-copy"

67ન 5(ક) [7 ગુણ]  
અેરે અને અેરેનુ ંઈની7યલાઈઝેશન ઉદાહરણ સાથે સમDવાે.

જવાબ:

અેરે અે સમાન ડેટા અે�લમેw્સનાે સમૂહ છે જ ેસતત મેમરી લાેકેશન પર vાેર થાય છે.

અાકૃFત:

#include <stdio.h>

int main() {
    // અેરે ડે�ેરેશન અન ેઇAનUશયલાઇઝેશન
    int numbers[5] = {10, 20, 30, 40, 50};
    
    // અેરે અે�લમેw્સ અે�ેસ કરવા
    printf("First element: %d\n", numbers[0]);
    printf("Third element: %d\n", numbers[2]);
    
    // અેરે અે�લમેw બદલવી
    numbers[1] = 25;
    
    // બધા અે�લમેw્સ eSw કરવા
    printf("Array elements: ");
    for(int i = 0; i < 5; i++) {
        printf("%d ", numbers[i]);
    }
    
    return 0;
}
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ફીચર અેરે aCsર

ડેટા ટાઈ�સ માE અેક જ ડેટા ટાઈપ અલગ અલગ ડેટા ટાઈ�સ મંજૂર

અે�ેસ ઇ�ે� Xારા: arr[0] ડાેટ અાેપરેટર Xારા: emp.id

મેમરી સતત ફાળવણી સતત ન પણ હાેઈ શકે

સાઇઝ ડે�ેરેશન સમયે Aફ� સ�ાેના સાઇઝનાે સરવાળાે

ઇAનUશયલાઇઝેશન int arr[3] = {1,2,3}; struct emp e = {101,"John",5000};

હેતુ સમાન અાઇટ�નાે સંPહ સંબંdધત અાઇટ�નાે સંPહ

મેમરી ટC ીક: "CASED - Contiguous Arrangement of Similar Elements with Direct-access"

67ન 5(અ OR) [3 ગુણ]  
અેરે અને aCsર ના ેતફાવત લખાે.

જવાબ:

અાકૃFત:

મેમરી ટC ીક: "HASDIP - Homogeneous vs. Assorted, Same vs. Different, Index vs. Point"

67ન 5(બ OR) [4 ગુણ]  
યુઝર ડીફાઈન ફંtન અેટલે શું? ઉદાહરણ સાથે સમDવા.ે

જવાબ:

યુઝર-Aડફાઇ� ફં�ન અે અેક કાેડ yલાેક છે જ ેચાે^સ કાય9 કરે છે, SાેPામર Xારા કાેડને ફરીથી ઉપયાેગ કરવા અને bવ��ત કરવા માટે 
બનાવવામા ંઅાવ ેછે.

Array in memory:
┌────┬────┬────┬────┬────┐
│ 10 │ 20 │ 30 │ 40 │ 50 │
└────┴────┴────┴────┴────┘
   0    1    2    3    4  ← indices

Array:                  Structure:
┌───┬───┬───┐           ┌───────────────┐
│ 1 │ 2 │ 3 │           │ id: 101       │
└───┴───┴───┘           ├───────────────┤
  int  int int          │ name: "John"  │
                        ├───────────────┤
                        │ salary: 5000.0│
                        └───────────────┘
                          int  char[]  float
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કાેvાેનf Fવગત ઉદાહરણ

Aરટન9 ટાઇપ ફં�ન Xારા પરત કરવામાં અાવતા ડેટાનાે Sકાર int , void , વગેરે

ફં�ન નામ ફં�ન માટેનું અાઇડેswફાયર sum , findMax

પેરામીટસ9 કાqસમાં ઇનપુટ વે�ુઝ (int a, int b)

ફં�ન બાેડી કલ� �ેUસસ અંદરનાે કાેડ { return a+b; }

Call with arguments Return result

Main 
function

User-defined 
function

અાકૃFત:

 

મેમરી ટC ીક: "CRPB - Create, Return, Pass, Body"

67ન 5(ક OR) [7 ગુણ]  
અેરેના ઘટકાેનાે સરવાળાે અને સરેરાશ શાેધવા માટેનાે C 6ાે^ામ લખાે.

#include <stdio.h>

// ફં�ન ડે�ેરેશન
int sum(int a, int b);

int main() {
    int num1 = 5, num2 = 10;
    int result;
    
    // ફં�ન કાેલ
    result = sum(num1, num2);
    
    printf("Sum = %d", result);
    
    return 0;
}

// ફં�ન ડેAફAનશન
int sum(int a, int b) {
    return a + b;
}
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Yes

No

Start Input size n Input n 
elements

sum = 
0

i = 0 i < n?

sum += arr[i]

i++

avg = sum / n Output sum, 
avg

End

પગલું અાેપરેશન ઉદાહરણ (અેરે [5,10,15,20] માટે)

1 ઇનપુટ અેરે [5,10,15,20]

2 sum = 0 ઇAનUશયલાઇઝ sum = 0

3 દરેક અે�લમેw ઉમેરાે sum = 0+5+10+15+20 = 50

4 સંcા વડે Dવભાrત કરાે avg = 50/4 = 12.5

જવાબ:

અાકૃFત:

 

મેમરી ટC ીક: "LISA - Loop, Increment, Sum, Average"

#include <stdio.h>

int main() {
    int arr[100], n, i;
    int sum = 0;
    float avg;
    
    printf("Enter number of elements: ");
    scanf("%d", &n);
    
    printf("Enter %d elements:\n", n);
    for(i = 0; i < n; i++) {
        scanf("%d", &arr[i]);
        sum += arr[i];  // દરેક અે�લમેwને સરવાળામાં ઉમેરાે
    }
    
    avg = (float)sum / n;  // સરેરાશની ગણતરી
    
    printf("Sum of array elements: %d\n", sum);
    printf("Average of array elements: %.2f", avg);
    
    return 0;
}
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