
Yes

No

Yes

No

Yes

No

Start Input three numbers A, B, 
C

Is A < B?

Is A < 
C?

Is B < 
C?

min = A

min = C

min = B

min = C

Display min Stop

!"ન 1(a) [3 ગુણ]  
અ(ાે+રધમ /ા0ા1યત કરા ેઅને વતુ6ળનું 9ે:ફળ શાેધવા માટેનું અ(ાે+રધમ લખાે.

જવાબ:
અ"ાે%રધમ અેટલે કાેઈ ચાે.સ સમ0ાના ઉકેલ માટેની પગલાવાર 7%8યા અથવા %નયમાેના ેસમૂહ.

વતુ6ળના 9ે:ફળનું અ(ાે+રધમ:

મેમરી ટC ીક: "શ>, વાંચા,ે ગણતરી, 7દશCન, અંત"

!"ન 1(b) [4 ગુણ]  
Dલાેચાટ6  /ા0ા1યત કરાે અને અાપેલ :ણ સં0ાઅાે માંથી અાેછામાં અાેછી સં0ા શાેધવા માટેનાે Dલાેચાટ6  દાેરા.ે

જવાબ:
DલાેચાટC  અેટલે 7માEણત 7તીકાે અને અાકારાેનાે ઉપયાેગ કરીન ેઅે"ાે%રધમનું GHય %ન>પણ, જ ેપગલાઅાેના 8મને દશાCવે છે.

:ણ સં0ાઅાેમાંથી Kૂનતમ શાેધવા માટેના ેDલાેચાટ6 :

 

તુલના /ૂહરચના: પહેલા A અને B ની તુલના કરાે, પછી C સાથે તુલના કરાે

NાિPચંગ લાેQજક: સાૈથી નાની %કL મત શાેધવા માટે if-else MNOરનાે ઉપયાેગ કરાે

મેમરી ટC ીક: "Pેડાઅાેની તુલના કરાે, દુલCભ નાની %કL મત દરેક જSયાઅે શાેધા"ે

!"ન 1(c) [7 ગુણ]  
નીચેના સમીકરણનાે ઉપયાેગ કરીને SસTલ ઇVરેWની ગણતરી કરવા માટેનાે !ાેXામ લખાે. I=PRN/100 Yા ંP=Z![ીપલ રકમ, 
R=/ાજનાે દર અને N=સમયગાળા.ે

જવાબ:

પગલું 1: શ>
પગલું 2: વતુCળની UVWા (r) ઇનપુટ લાે
પગલું 3: YેVફળ = π × r² ની ગણતરી કરાે
પગલું 4: YેVફળ દશાCવાે
પગલું 5: અંત
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મુ[લ (P)

I = (P × R × N) / 
100

દર 
(R)

સમયગાળાે (N)

\ાજ 
(I)

અાકૃ]ત:

 

Dલાે+ટ̂ગ-પાેઇV વે+રઅેબ_: ચાેકસાઈ માટે દશાંશ મૂ]ાે Mાેર કરે છે

વપરાશકતા6 ઇVરે`ન: ઇનપુટ માટે ^_ 7ાે`a્સ

પ+રણામ ફાેમa+ટ̂ગ: %.2f બે દશાંશ dાન દશાCવે છે

મેમરી ટC ીક: "મુ[લ, દર અને સંeા, સાેથી ભાગીઅે તાે મળે \ાજ"

!"ન 1(c OR) [7 ગુણ]  

#include <stdio.h>

int main() {
    float P, R, N, I;
    
    // f7ghપલ રકમ, \ાજનાે દર અને સમયગાળાે ઇનપુટ લાે
    printf("f7ghપલ રકમ દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &P);
    
    printf("\ાજના ેદર દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &R);
    
    printf("સમયગાળાે (વષCમાં) દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &N);
    
    // kસlલ ઇmરેMની ગણતરી કરાે
    I = (P * R * N) / 100;
    
    // પ%રણામ દશાCવાે
    printf("kસlલ ઇmરેM = %.2f\n", I);
    
    return 0;
}
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UVWા, ઊચંાઈ ઇનપુટ લાે
વાે]ુમની ગણતરી કરાે = π × 

UVWા² × ઊચંાઈ
વાે]ુમ દશાCવાે

કીબાેડ6  cારા ]:Yા(R) અને ઊચંાઈ(H) ઈનપુટ લઇ Sસfલgરના વાેhુમ(V)ની ગણતરી કરીને Z!V કરવા માટેનાે !ાેXામ લખા ે
V=πR²H

જવાબ:

અાકૃ]ત:

 

કાેiV્સ: ^_તા માટે PI કાેom તરીકે \ાeાpયત કરવામાં અા\ું છે

ફાેkુ6લા: UVWાને બે વખત ગુણીને R² નાે ઉપયાેગ કરાે

ઇનપુટ વેfલડેશન: UVWા અને ઊચંાઈ માટે ધનાqક મૂ]ાેની ધારણા કરે છે

મેમરી ટC ીક: "UVWાનાે વગC ગુણાે ઊચંાઈ ગુણાે પાઈ, અાપે kસrલsરનું વાે]ુમ, ન પૂછાે શા માટે"

!"ન 2(a) [3 ગુણ]  
સી !ાેXા]મ̂ગ ભાષામાં સપાેટ6  કરતા ]વ]વધ અાેપરેટરાેની યાદી બનાવાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    float radius, height, volume;
    const float PI = 3.14159;
    
    // UVWા અને ઊચંાઈ ઇનપુટ લાે
    printf("kસrલsરની UVWા દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &radius);
    
    printf("kસrલsરની ઊચંાઈ દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &height);
    
    // kસrલsરના વાે]ુમની ગણતરી કરાે
    volume = PI * radius * radius * height;
    
    // પ%રણામ દશાCવાે
    printf("kસrલsરનું વાે]ુમ = %.2f\n", volume);
    
    return 0;
}
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વગ6 અાેપરેટસ6

અંકગEણત +, -, *, /, % (સરવાળાે, બાદબાકી, ગુણાકાર, ભાગાકાર, માેtુલસ)

%રલેશનલ ==, !=, >, <, >=, <= (સમાન, અસમાન, માેટંુ, નાનું, માેટંુ અથવા સમાન, નાનું અથવા સમાન)

લાેuજકલ &&, ||, ! (AND, OR, NOT)

અેસાઇનમેm =, +=, -=, *=, /=, %= (અેસાઇન, vસ-અેસાઇન, માઇનસ-અેસાઇન, વગેરે)

ઇિx8મેm/%ડ%8મેm ++, -- (ઇિx8મેm, %ડ%8મેm)

yબટવાઇઝ &, |, ^, ~, <<, >> (AND, OR, XOR, કાેિ`vમેm, લે{ kશ{, રાઇટ kશ{)

ક|sશનલ ? : (ટનCરી અાેપરેટર)

^ેkશયલ sizeof(), &, *, ->, . (સાઇઝ, અેડNેસ, પાેઇmર, MNOર)

અાેપરેટર
!કાર વણ6ન ઉદાહરણ અાઉટપુટ

%રલેશનલ બે મૂ]ાેની વ}ેના સંબંધની તપાસ કરે છે
int a = 5, b = 10;
printf("%d", a < b);

1  (સાચું)

  સમાન (==) printf("%d", 5 == 5); 1  (સાચું)

  અસમાન (!=) printf("%d", 5 != 10); 1  (સાચું)

  માેટંુ/નાનું
printf("%d %d", 5 > 3, 5 <
3);

1 0

ઇિx8મેm

મૂ]માં 1 વધારાે કરે છે
7ી-ઇિx8મેm (++x): પહેલા વધારાે પછી ઉપયાેગ
પાેM-ઇિx8મેm (x++): પહેલા ઉપયાેગ પછી
વધારાે

int x = 5;
printf("%d ", ++x);
printf("%d", x);

6 6

%ડ%8મેm

મૂ]માં 1 ઘટાડાે કરે છે
7ી-%ડ%8મેm (--x): પહેલા ઘટાડાે પછી ઉપયાેગ
પાેM-%ડ%8મેm (x--): પહેલા ઉપયાેગ પછી
ઘટાડાે

int y = 5;
printf("%d ", y--);
printf("%d", y);

5 4

મેમરી ટC ીક: "ARABIA CS" (અંકગEણત, %રલેશનલ, અેસાઇનમેm, yબટવાઇઝ, ઇિx8મેm, અેસાઇનમેm, ક|sશનલ, ^ેkશયલ)

!"ન 2(b) [4 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે +રલેશનલ અાેપરેટર અને ઇPnીમેV/+ડnીમેV અાેપરેટર સમoવાે.

જવાબ:

+રલેશનલ અાેપરેટસ6: 1 (સાચું) અથવા 0 (ખાેટંુ) પરત કરે છે

ઇિPnમેV/+ડ+nમેV: વે%રઅેબલ મૂ] બદલ ેછે અને મૂ] પરત કરે છે

!ો#ા%મગ ઇન સ+ (4331105) - ,વ.ર 2023 સો01શન by Milav Dabgar

No. 4 / 28



હા

ના

Start sum = 0 સેટ કરાે i = 1 સેટ 
કરાે

શું i <= 100?

sum = sum + 
i i = i + 

1

average = sum / 100 ની 
ગણતરી કરાે

sum અને average 
દશાCવાે

Stop

મેમરી ટC ીક: "%રલેશનલ કહે સાચું કે ખાેટંુ, ઇિx8મેm/%ડ%8મેm કરે ચઢાવ કે ઉતાર"

!"ન 2(c) [7 ગુણ]  
1 થી 100 નાે સરવાળા ેઅને અેવરેજ Z!V કરવા માટેના ે!ાેXામ લખાે.

જવાબ:

અાકૃ]ત:

 

લૂપ કાઉVર: વે%રઅેબલ i 1 થી 100 સુધીની સંeાઅા ેટNેક કરે છે

સરવાળાની ગણતરી: sum વે%રઅેબલમાં મૂ]ાે અેકUVત કરે છે

ટાઇપ કાpŴગ: (float) સરવાળાને ચાે.સ ભાગાકાર માટે Dલાે%ટLગ-પાેઇmમાં કxવટC  કરે છે

મેમરી ટC ીક: "અેક થી સાે સરવાળા,ે પછી ભાગવાથી અેવરેજ"

!"ન 2(a OR) [3 ગુણ]  
gets(S) અને scanf("%s",S) ફં`ન વqેના ેતફાવત લખાે Yાં S pWCંગ છે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int i, sum = 0;
    float average;
    
    // 1 થી 100 સુધીની સંeાઅાેનાે સરવાળાે ગણાે
    for(i = 1; i <= 100; i++) {
        sum += i;
    }
    
    // અેવરેજ ગણાે
    average = (float)sum / 100;
    
    // પ%રણામાે દશાCવાે
    printf("1 થી 100 સુધીની સંeાઅાેનાે સરવાળાે = %d\n", sum);
    printf("1 થી 100 સુધીની સંeાઅાેની સરેરાશ = %.2f\n", average);
    
    return 0;
}
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લ9ણ gets(S) scanf("%s",S)

ઇનપુટ સમા�� �ૂલાઇન કેરે�ર (\n) સુધી વાંચ ેછે �ાઇટ^ેસ (^ેસ, ટેબ, �ૂલાઇન) સુધી વાંચે છે

�ાઇટ^ેસ હેsrલL ગ ^ેસ સાથેની �MNંગ વાંચી શકે છે 7થમ �ાઇટ^ેસ પર વાંચવાનું બંધ કરે છે

બફર અાેવરDલાે બાઉs્સ ચે%કL ગ નથી (અસુરyYત) બાઉs્સ ચે%કL ગ નથી (અસુરyYત)

%રટનC વે]ુ સફળતા પર S, ભૂલ પર NULL પરત કરે છે સફળતાપૂવCક વાંચેલી અાઇટ�ની સંeા પરત કરે છે

%રvેસમેm fgets() વધુ સુરyYત Uવક� છે Uવડ્થ rલfમટ સાથે scanf("%ns",S) વધુ સુરyYત છે

સુર9ા rચ̂તા: બંને ફં�ન બફર અાેવરDલાે કરી શકે છે

/વહા+રક ઉપયાેગ: gets() પૂણC લાઇh માટે, scanf() અેકલ શ�ાે માટે

મેમરી ટC ીક: "gets મેળવ ેબધું �ૂલાઇન સુધી, scanf અટકે સફેદી Pેતાં જ"

!"ન 2(b OR) [4 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે લાેQજકલ અાેપરેટર અને અેસાઈનમેV અાેપરેટર સમoવાે.

જવાબ:
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અાેપરેટર
!કાર વણ6ન ઉદાહરણ અાઉટપુટ

લાેuજકલ
શરતાે પર લાેuજકલ અાેપરેશh કરે
છે

int a = 5, b = 10;  

  લાેuજકલ AND (&&) printf("%d", (a > 0) && (b > 0)); 1  (સાચું)

  લાેuજકલ OR (||)
printf("%d", (a > 10) \|\| (b >
5));

1  (સાચું)

  લાેuજકલ NOT (!) printf("%d", !(a == b)); 1  (સાચું)

અેસાઇનમેm વે%રઅેબ�ને મૂ]ાે અાપે છે int x = 10;
x =
10

  kસlલ અેસાઇનમેm (=) x = 20;
x =
20

  અેડ અને અેસાઇન (+=) x += 5;
x =
25

  સબટNે� અને અેસાઇન (-=) x -= 10;
x =
15

  મ��vાય અને અેસાઇન (*=) x *= 2;
x =
30

  %ડવાઇડ અને અેસાઇન (/=) x /= 3;
x =
10

લાેQજકલ અાેપરેટસ6: %નણCય લેવામાં ઉપયાેગ થાય છે

શાેટ6 -સ+કs ટ ઇવેhુઅેશન: && અને || જ>રી હાેય અેટલું જ મૂ]ાંકન કરે છે

કંપાઉg અેસાઇનમેV: અાેપરેશન અન ેઅેસાઇનમેm Pેડે છે

મેમરી ટC ીક: "AND માગ ેબધા સાચા, OR માગે અેક; અેસાઇનમેm લે જમણું, ડાબે મૂકે અેક"

!"ન 2(c OR) [7 ગુણ]  
અાપેલ બે Dલાે+ટ̂ગ પાેઈV નંબરા ેવqેના તમામ પૂણાtકાેન ેZ!V કરવા માટેના ે!ાેXામ લખાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
    float num1, num2;
    int start, end, i;
    
    // બે Dલાે%ટLગ પાેઇm નંબર ઇનપુટ લાે
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હા

ના

num1, num2 ઇનપુટ લાે શું num1 < 
num2?

start = ceil(num1)
end = floor(num2)

start = ceil(num2)
end = floor(num1)

start થી end સુધીના પૂણા�કાે 
f7m કરાે

અાકૃ]ત:

 

મેથ ફં`[: ceil() ઉપર રાઉs કરે છે, floor() નીચે રાઉs કરે છે

રેu vનધા6રણ: ઇનપુટ અાેડC રથી �તંV કામ કરે છે

ઇVીજર અેwટCે`ન: Dલાેટ્સ વ}ેના ફ� પૂણા�કાે f7m કરે છે

મેમરી ટC ીક: "નાનાને છત બનાવાે, માેટાને ભા�યતrળયું, પછી f7m કરાે વ}ેના બધા પૂણા�કા"ે

!"ન 3(a) [3 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે multiple if-else WેટમેV સમoવાે.

જવાબ:

Multiple if-else Mેટમેm્સ 8મશઃ અનેક શરતાેની તપાસ કરવા માટે વપરાય છે, જમેાં દરેક શરત માV �ારે જ ચકાસવામાં અાવ ેછે Wારે 
અગાઉની શરતાે ખાેટી હાેય.

    printf("7થમ Dલાે%ટLગ પાેઇm નંબર દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &num1);
    
    printf("બીPે Dલાે%ટLગ પાેઇm નંબર દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &num2);
    
    // નાની સંeાનાે સીrલL ગ અને માેટી સંeાનાે Dલાેર શાેધાે
    if(num1 < num2) {
        start = ceil(num1);
        end = floor(num2);
    } else {
        start = ceil(num2);
        end = floor(num1);
    }
    
    // બે સંeાઅાે વ}ેના તમામ પૂણા�કાે f7m કરાે
    printf("%.2f અને %.2f વ}ેના પૂણા�કાે છે:\n", num1, num2);
    for(i = start; i <= end; i++) {
        printf("%d ", i);
    }
    printf("\n");
    
    return 0;
}
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હા

ના

હા

ના

હા

ના

હા

ના

ગુણ ઇનપુટ 
લાે

marks >= 80?

�ેડ: A

marks >= 70?

�ેડ: B

marks >= 60?

�ેડ: C

marks >= 50?

�ેડ: D

�ેડ: 
F

અાકૃ]ત:

 

n]મક પરી9ણ: ફ� અેક �લાેક જ અેિ�ઝ�ુટ થાય છે

કાય69મતા: સાચી શરત મ�ા પછી તપાસ બંધ થઈ Pય છે

મેમરી ટC ીક: "Pે અા તાે અ,ે નહ� તાે Pે પેલુ ંતાે અેમ, નહ� તાે P ેઅ� તાે અલગ"

!"ન 3(b) [4 ગુણ]  
While લૂપ અને for લૂપની કામગીરી જણાવાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int marks;
    
    printf("ગુણ દાખલ કરાે (0-100): ");
    scanf("%d", &marks);
    
    if(marks >= 80) {
        printf("�ેડ: A\n");
    } else if(marks >= 70) {
        printf("�ેડ: B\n");
    } else if(marks >= 60) {
        printf("�ેડ: C\n");
    } else if(marks >= 50) {
        printf("�ેડ: D\n");
    } else {
        printf("�ેડ: F\n");
    }
    
    return 0;
}
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લૂપ
!કાર કામગીરી SસVેw ઉપયાેગ કેસ

while
લૂપ

1. શરત ચકાસાે
2. Pે સાચી હાેય તાે બાેડી અેિ�ઝ�ુટ
કરાે
3. શરત ખાેટી થાય �ાં સુધી 1-2
પગલાં પુનરાવUત� ત કરાે

while(condition) {

// Mેટમેm્સ
}

Wારે પુનરાવતCનની સંeા
અગાઉથી ખબર ન હાેય

for
લૂપ

1. ઇ%નkશયલાઇઝેશન અેક વખત
અેિ�ઝ�ુટ કરાે
2. શરત ચકાસાે
3. Pે સાચી હાેય તાે બાેડી અેિ�ઝ�ુટ
કરાે
4. અપડેટ Mેટમેm અેિ�ઝ�ુટ કરાે
5. શરત ખાેટી થાય �ાં સુધી 2-4
પગલાં પુનરાવUત� ત કરાે

for(initialization;

condition; update) {

// Mેટમેm્સ
}

Wારે પુનરાવતCનની સંeા
અગાઉથી ખબર હાેય

for લૂપ

હા ના

ઇ%નkશયલાઇઝેશન

શરત
સાચી?

બાેડી
અેિ�ઝ�ુટ 

કરાે

અપડેટ

અંત

while લૂપ

હા ના

શ>

શરત
સાચી?

બાેડી
અેિ�ઝ�ુટ 

કરાે

અંત

તુલના:

 

અેVCી કંટC ાેલ: બંને અેિ�ઝ�ુશન પહેલા ંશરત ચકાસે છે
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હા

ના હા

નાStart સંeા ઇનપુટ 
લાે

શું સંeા < 0?

ભૂલ સંદેશ દશાCવાે

factorial = 1 સેટ કરાે i = 1 સેટ 
કરાે

શું i <= સંeા? factorial = factorial * i

i = i + 
1

ફે�ાે%રયલ 
દશાCવાે

Stop

ઘટકા:ે for લૂપ ઇ%નkશયલાઇઝેશન, શરત અને અપડેટ Pેડે છે

મેમરી ટC ીક: "WHILE તપાસે પછી કરે, FOR શ> કરે તપાસે કરે અપડેટ કરે"

!"ન 3(c) [7 ગુણ]  
અાપેલ સં0ાના ફેyાે+રયલ શાેધવા માટેનાે !ાેXામ લખાે.

જવાબ:

અાકૃ]ત:

 

ડેટા ટાઇપ: માેટા ફે�ાે%રયલ માટે unsigned long long

ભૂલ હેgfલ̂ગ: નકારાqક ઇનપુટ માટે ચકાસણી

લૂપ અમલીકરણ: 8fમક પૂણા�કાેનાે ગુણાકાર

મેમરી ટC ીક: "ફે�ાે%રયલ ફાે�ુCલા: અેકથી સંeા સુધી ગુણાકાર"

!"ન 3(a OR) [3 ગુણ]

#include <stdio.h>

int main() {
    int num, i;
    unsigned long long factorial = 1;
    
    // અેક સંeા ઇનપુટ લાે
    printf("ધનાqક પૂણા�ક દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &num);
    
    // તપાસાે કે સંeા નકારાqક તાે નથી
    if(num < 0) {
        printf("ભૂલ: નકારાqક સંeાઅાેનું ફે�ાે%રયલ \ાeાpયત નથી.\n");
    } else {
        // ફે�ાે%રયલની ગણતરી કરાે
        for(i = 1; i <= num; i++) {
            factorial *= i;
        }
        
        printf("%d નું ફે�ાે%રયલ = %llu\n", num, factorial);
    }
    
    return 0;
}
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!"ન 3(a OR) [3 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે switch-case WેટમેVની કામગીરી સમoવાે.

જવાબ:

Switch-case Mેટમેm અે અેક મ�ી-વે %ડસીઝન મેકર છે જ ેઅ|ભ\��ના મૂ]ને UવUવધ કેસ મૂ]ાે સામ ેતપાસે છે અન ેમેચ થતા કેસ 
�લાેકને અેિ�ઝ�ુટ કરે છે.

અાકૃ]ત:

#include <stdio.h>

int main() {
    int day;
    
    printf("%દવસનાે નંબર દાખલ કરાે (1-7): ");
    scanf("%d", &day);
    
    switch(day) {
        case 1:
            printf("સાેમવાર\n");
            break;
        case 2:
            printf("મંગળવાર\n");
            break;
        case 3:
            printf("બુધવાર\n");
            break;
        case 4:
            printf("ગુરુવાર\n");
            break;
        case 5:
            printf("શુ8વાર\n");
            break;
        case 6:
            printf("શ%નવાર\n");
            break;
        case 7:
            printf("રUવવાર\n");
            break;
        default:
            printf("અમા� %દવસ નંબર\n");
    }
    
    return 0;
}
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મેચ

મેચ

મેચ

મેચ

કાેઈ મેચ 
નહ�

%દવસ ઇનપુટ 
લાે

switch(day)

case 
1

case 
2

...

case 
7

default

Print - સાેમવાર

Print - મંગળવાર

...

Print - 
રUવવાર

Print - અમા� 
%દવસ

break

End

કીવડ6 /ા0ા હેતુ ઉદાહરણ

break
સાૈથી અંદરના લૂપ અથવા
switch Mેટમેmન ેતરત જ
સમા� કરે છે

Wારે કાેઈ ચાે.સ
શરત પૂરી થાય �ારે
લૂપમાંથી બહાર
નીકળવા માટે

c for(i=1; i<=10; i++) { if(i ==
5) break; printf("%d ", i); } //
અાઉટપુટ: 1 2 3 4

continue

લૂપના વતCમાન પુનરાવતCનના
બાકીના ભાગને છાેડીન ેલૂપના
અાગલા પુનરાવતCન પર Pય
છે

લૂપને સમા� કયાC Uવના
ચાે.સ પુનરાવતCનાે
છાેડવા માટે

c for(i=1; i<=10; i++) { if(i ==
5) continue; printf("%d ", i); }
// અાઉટપુટ: 1 2 3 4 6 7 8 9 10

 

અzભ/{| મૂhાંકન: ફ� ઇmીજર અથવા કેરે�ર ટાઈ�સ

કેસ મેrચ̂ગ: break સુધી મેચ�ગ કેસ અેિ�ઝ�ુટ કરે છે

+ડફાે} કેસ: કાેઈ કેસ મેચ ન થાય �ારે અેિ�ઝ�ુટ થાય છે

મેમરી ટC ીક: "SWITCH મૂ], CASE મેળ, BREAK બહાર, DEFAULT બચાવ"

!"ન 3(b OR) [4 ગુણ]  
break અને continue કીવડ6  /ા0ા1યત કરા.ે

જવાબ:

વત6ન તુલના:
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continue

હા ના

લૂપમાં 7વેશ

continue 
માટે

શરત?

લૂપ બાેડીનાે બાકીનાે
ભાગ છાેડાે

અેિ�ઝ�ુશન
ચાલુ રાખાે

અાગલા
પુનરાવતCન

break

હા ના

લૂપમાં 7વેશ

break માટે
શરત?

લૂપથી બહાર 
નીકળાે

અેિ�ઝ�ુશન
ચાલુ રાખાે

અાગલા
પુનરાવતCન

 

~ાેપ: બંને માV સાૈથી અંદરના લૂપને અસર કરે છે

કંટC ાેલ ટC ા[ફર: break લૂપમાંથી બહાર નીકળે છે, continue અાગલા પુનરાવતCન પર Pય છે

મેમરી ટC ીક: "BREAK >મ છાેડે છે, CONTINUE અાગલી ડાh મૂવ પર Pય છે"

!"ન 3(c OR) [7 ગુણ]  
કીબાેડ6  પરથી લાઈન(n) ની સં0ા વાંચી અને નીચે દશાવaલ ટC ાઇંગલ Z!V કરવા માટેના ે!ાેXામ લાખાે.

ઉદાહરણ તરીકે, n=5

જવાબ:

1
1 2
1 2 3
1 2 3 4
1 2 3 4 5

#include <stdio.h>

int main() {
    int n, i, j;
    
    // લાઈનની સંeા ઇનપુટ લાે
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હા

હા

ના
ના

n ઇનપુટ લાે i = 1 સેટ 
કરાે

શું i <= 
n?

j = 1 સેટ 
કરાે

શું j <= i?

j f7m કરાે
j = j + 

1

�ૂલાઇન f7m કરાે

i = i + 
1

Stop

પેટન6 ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

!ાેXામ !વાહ:

 

નેWેડ લૂ�સ: અાઉટર લૂપ રાે માટે, ઇનર લૂપ કાેલમ માટે

પેટન6 લાેQજક: રાે નંબર ન.ી કરે છે કે કેટલી સંeાઅાે f7m કરવી

સં0ા nમ: દરેક રાે 1 થી રા ેનંબર સુધી f7m કરે છે

મેમરી ટC ીક: "રાે ન.ી કરે મયાCદા, કાેલમ f7m કરે અેકથી રાે સુધી"

!"ન 4(a) [3 ગુણ]  
Nested if-else WેટમેVન ેઉદાહરણ સાથ ેસમoવાે.

જવાબ:

Nested if-else Mેટમેm્સ અે if-else કoN�્સ છે જ ેબીP if અથવા else �લાેકની અંદર મૂકવામાં અાવ ેછે, જ ેવધ ુજ%ટલ શરતી તકC  અન ે
%નણCય લેવાના બહુUવધ �તરાેની મંજૂરી અાપે છે.

    printf("લાઈનની સંeા દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &n);
    
    // ટN ાય�ગલ પેટનC f7m કરાે
    for(i = 1; i <= n; i++) {
        // દરેક રાેમાં 1 થી i સુધીની સંeાઅા ેf7m કરાે
        for(j = 1; j <= i; j++) {
            printf("%d ", j);
        }
        printf("\n");
    }
    
    return 0;
}

રાે 1: 1
રાે 2: 1 2
રાે 3: 1 2 3
રાે 4: 1 2 3 4
રાે 5: 1 2 3 4 5

#include <stdio.h>
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હા

હા

ના

ના

ઉંમર અને hasID ઇનપુટ 
લાે

age >= 18?

hasID == 
'Y'

અથવા 'y'?

તમે મત અાપી શકાે છાે!

મત અાપવા માટે ID જ>રી 
છે

ઉંમર 18 કે તેથી વધુ હાેવી 
જ>રી

vનણ6ય વૃ9:

 

હાયરા+કs કલ શરતા:ે શરતાેનું �તરમાં મૂ]ાંકન કરે છે

ઇgેVેશન: નેMેડ MNOસCની વાંચનYમતા સુધારે છે

મ}ી-ફેyર vનણ6યા:ે અેકાpધક માપદંડાે Pેડે છે

મેમરી ટC ીક: "If ની અંદર if, ઊડંી શરતાે ચકાસે"

!"ન 4(b) [4 ગુણ]  
One-dimensional array ના initialization નું વણ6ન કરાે.

જવાબ:

int main() {
    int age;
    char hasID;
    
    printf("ઉંમર દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &age);
    
    printf("શું તમારી પાસ ેID છે? (Y/N): ");
    scanf(" %c", &hasID);
    
    if(age >= 18) {
        if(hasID == 'Y' || hasID == 'y') {
            printf("તમે મત અાપી શકાે છાે!\n");
        } else {
            printf("મત અાપવા માટે ID જ>રી છે.\n");
        }
    } else {
        printf("મત અાપવા માટે તમારી ઉંમર 18 કે તેથી વધુ હાેવી Pેઈઅે.\n");
    }
    
    return 0;
}
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ઇvનSશયલાઇઝેશન
પ�]ત SસVેw ઉદાહરણ વણ6ન

સાઇઝ સાથે
ડે�ેરેશન

data_type

array_name[size];
int marks[5];

%ન%દ�_ સાઇઝ સાથે અેરે બનાવે છે,
અેrલમેm્સમાં ગાબ�જ વે]ુ હાેય છે

ઇ%નkશયલાઇઝેશન
સાથે ડે�ેરેશન

data_type

array_name[size] =

{values};

int ages[4] = {21, 19,

25, 32};
ચાે.સ મૂ]ાે સાથે અેરે બનાવે અને
ઇ%નkશયલાઇઝ કરે છે

અાંkશક
ઇ%નkશયલાઇઝેશન

data_type

array_name[size] =

{values};

int nums[5] = {1, 2};
7થમ અેrલમેm્સ ઇ%નkશયલાઇઝ કરે છે,
બાકીના શૂ� થાય છે

સાઇઝ ઇ રh
data_type array_name[] =

{values};

int scores[] = {95, 88,

72, 84, 91};
ઇ%નkશયલાઇઝસCની સંeા ¡ારા સાઇઝ ન.ી
થાય છે

\��ગત અેrલમેm
array_name[index] =

value;
marks[0] = 85; ચાે.સ અેrલમેmને મૂ] અાપે છે

અેરે ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

ઝીરાે-ઇgે{ŵગ: 7થમ અેrલમેm ઇsે¢ 0 પર

ક�V�યુઅસ મેમરી: અેrલમેm્સ 8મશઃ Mાેર થાય છે

સાઇઝ fલ]મટેશન: સાઇઝ કંપાઇલ ટાઇમ ેPણીતી હાેવી જ>રી છે

મેમરી ટC ીક: "પહેલા સાઇઝ Pહેર કરાે, પછી મૂ]ાે ભરાે અથવા કંપાઇલરને ગણવા દાે"

!"ન 4(c) [7 ગુણ]  
અરેને /ા0ા1યત કરાે અને pWCંગને +રવસ6 કરવા માટેનાે !ાેXામ લખાે.

જવાબ:

અેરે અે સમાન ડેટા અાઇટ�નાે સં�હ છે જ ેસળંગ મેમરી dાનાે પર સં�%હત થયેલા હાેય છે અને અેક સામા� નામનાે ઉપયાેગ કરીન ેઅે¢ેસ 
કરવામાં અાવે છે.

int numbers[5] = {10, 20, 30, 40, 50};

┌─────┬─────┬─────┬─────┬─────┐
│ 10  │ 20  │ 30  │ 40  │ 50  │
└─────┴─────┴─────┴─────┴─────┘
  [0]   [1]   [2]   [3]   [4]   ← ઇsે¢

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {
    char str[100], reversed[100];
    int i, j, length;
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અાે%રuજનલ: 'HELLO'

H

E

L

L

O reversed[0]

reversed[1]

reversed[2]

reversed[3]

reversed[4]

%રવસC: 'OLLEH'

અે(ાે+રધમ ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

 

કેરેyર અેરે: NULL ટfમ� નેટર સાથે �MNંગ Mાેર કરે છે

ટુ-પાેઇVર ટેકvનક: અેક અાે%રuજનલ માટે, અેક %રવસC માટે

    // �MNંગ ઇનપુટ લાે
    printf("અેક �MNંગ દાખલ કરાે: ");
    gets(str);
    
    // �MNંગની લંબાઈ શાેધાે
    length = strlen(str);
    
    // �MNંગને %રવસC કરાે
    for(i = length - 1, j = 0; i >= 0; i--, j++) {
        reversed[j] = str[i];
    }
    
    // NULL ટfમ� નેટર ઉમેરાે
    reversed[j] = '\0';
    
    // %રવસC કરેલી �MNંગ દશાCવાે
    printf("%રવસC કરેલી �MNંગ: %s\n", reversed);
    
    return 0;
}
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હા

નાStart sum = 
0

num ઇનપુટ લાે

sum = sum + 
num

શું num != 0? sum દશાCવાે Stop

ઝીરાે-બેઝ્ડ ઇgે{ŵગ: અેરે ઇsે¢ 0 થી શ> થાય છે

મેમરી ટC ીક: "અંતથી શ> કરાે, શ>અાતમાં મૂકાે, શૂ� પર અટકાે"

!"ન 4(a OR) [3 ગુણ]  
do while loop ઉદાહરણ સાથે સમoવાે

જવાબ:

do-while લૂપ અ ેઅેક અેિ�ઝટ-કંટN ાે£ લૂપ છે જ ેશરત ચકા0ા પહેલાં અાેછામાં અાેછી અેક વખત લૂપ બાેડી અેિ�ઝ�ુટ કરે છે.

લૂપ અેિ�ઝ�ુશન Dલાે:

 

મુ0 લ9ણાે:

અેિ�ઝ�ુશન અાેડ6 ર: પહેલા બાેડી, પછી શરત ચકાસણી

ગેરેVેડ અેિ�ઝ�ુશન: લૂપ બાેડી હંમેશા અાેછામાં અાેછી અેક વખત અેિ�ઝ�ુટ થાય છે

ટ]મs નેશન: શરત લૂપના તrળયે મૂ]ાં%કત થાય છે

મેમરી ટC ીક: "પહેલા કરાે, પછી પૂછાે"

!"ન 4(b OR) [4 ગુણ]  
પાેઇVરને /ા0ા1યત કરાે અને ઉદાહરણ સાથ ેપાેઇVરનુ ંવણ6ન કરાે.

જવાબ:

પાેઇmર અેક અેવું વે%રઅેબલ છે જ ેઅ� વે%રઅેબલનુ ંમેમરી અેડNેસ Mાેર કરે છે.

#include <stdio.h>

int main() {
    int num, sum = 0;
    
    do {
        printf("અેક સંeા દાખલ કરાે (0 રાેકવા માટે): ");
        scanf("%d", &num);
        sum += num;
    } while(num != 0);
    
    printf("બધી દાખલ કરેલી સંeાઅાેનાે સરવાળાે: %d\n", sum);
    
    return 0;
}
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પાેઇVર કાે[ે� વણ6ન ઉદાહરણ

ડે�ેરેશન Data_type *pointer_name; int *ptr;

ઇ%નkશયલાઇઝેશન વે%રઅેબલનું અેડNેસ અેસાઇન કરવું int num = 10; int *ptr = &num;

ડીરેફરh અેડNેસ પરના મૂ]ને અે¢ેસ કરવું printf("%d", *ptr);  // 10 f7m કરે છે

અેડNેસ અાેપરેટર વે%રઅેબલનું અેડNેસ મેળવે છે printf("%p", &num);  // અેડNેસ f7m કરે છે

NULL પાેઇmર કશું પાેઇm ન કરતાં પાેઇmર int *ptr = NULL;

પાેઇVર ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

ઇનડાયરેy અેwેસ: તેમના અેડNેસ ¡ારા વે%રઅેબ� અે¢ેસ કરે છે

મેમરી મેvન�ુલેશન: કાયCYમતા માટે ડાયરે� મેમરી અે¢ેસ

ડાયને]મક મેમરી: રનટાઇમ દરfમયાન અેલાેકેશન/ડીઅેલાેકેશન સYમ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "પાેઇmસC અેડNેસને પાેઇm કરે છે, MાસC મૂ]ાેને ડીરેફરh કરે છે"

!"ન 4(c OR) [7 ગુણ]  
પાેઇVર /ા0ા1યત કરાે અન ેપાેઇVર અા�યુ6મેVનાે ઉપયાેગ કરીને બે પૂણાtકાેની અદલા બદલી કરવા માટેનાે !ાેXામ લખાે.

જવાબ:

પાેઇmર અે અેક વે%રઅેબલ છે જ ેઅ� વે%રઅેબલના મેમરી અેડNેસને ધરાવે છે, જ ેડેટાનાે પરાેY અે¢ેસ અને મે%ન¤ુલેશન કરવાની મંજૂરી અાપે 
છે.

Memory:
┌──────┬───────┐    ┌──────┬───────┐
│ &num │ 1000  │    │ &ptr │ 2000  │
├──────┼───────┤    ├──────┼───────┤
│ num  │   10  │    │ ptr  │ 1000  │
└──────┴───────┘    └──────┴───────┘
                      │
                      └──────> Points to address of num

#include <stdio.h>

// પાેઇmસCનાે ઉપયાેગ કરીને બે ઇmીજસCની અદલાબદલી કરવાનું ફં�ન
void swap(int *a, int *b) {
    int temp = *a;
    *a = *b;
    *b = temp;
}

int main() {
    int num1, num2;
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a પાેઇm કરે છે num1ને
b પાેઇm કરે છે num2ને

temp = *a *a = 
*b

*b = temp મૂ]ાે અે¢ચે¥ 
થયા

�ેપ !ાેસેસ ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

 

મેમરી ચેuીસ:

પાસ બાય રેફર[: પાેઇmસC ફં�hને મૂળ વે%રઅેબ� માે%ડફાય કરવાની મંજૂરી અાપે છે

ટેTરરી વે+રઅેબલ: ડેટા નુકસાન Uવના �ેપ કરવા માટે જ>રી છે

ફં`ન પેરામીટર: પાેઇmર અાSયુCમેm્સ અેડNેસ પાસ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "અેડNેસથી પકડાે, કmેm બદલાે, હાજરી Uવના"

!"ન 5(a) [3 ગુણ]  

    // બે પૂણા�ક ઇનપુટ લાે
    printf("7થમ સંeા દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &num1);
    
    printf("બી¦ સંeા દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &num2);
    
    printf("અદલાબદલી પહેલા:ં num1 = %d, num2 = %d\n", num1, num2);
    
    // num1 અને num2 ના અેડNેસ સાથે swap ફં�ન કાૅલ કરાે
    swap(&num1, &num2);
    
    printf("અદલાબદલી પછી: num1 = %d, num2 = %d\n", num1, num2);
    
    return 0;
}

�ેપ પહેલાં:
num1 = 5, num2 = 10
a --> num1, b --> num2

Mેપ 1: temp = *a
temp = 5, num1 = 5, num2 = 10

Mેપ 2: *a = *b
temp = 5, num1 = 10, num2 = 10

Mેપ 3: *b = temp
temp = 5, num1 = 10, num2 = 5

�ેપ પછી:
num1 = 10, num2 = 5
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હા

હા

ના

નાStart i = 50, count = 0 સેટ 
કરાે

શું i <= 500?

શું i % 7 == 
0?

i f7m કરાે
count++

i++

કુલ સંeા f7m કરાે Stop

50 અને 500 ની વqે 7 વડે ભાગી શકાય તેવી સં0ાઅાે શાેધવા માટેનાે !ાેXામ લખાે.

જવાબ:

અે(ાે+રધમ ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

 

માે�ુલાે અાેપરેટર: i % 7 == 0 UવભાWતા ચકાસે છે

અાઉટપુટ ફાેમa+ટ̂ગ: વાંચવા માટે લાઇન ¨ેક

કાઉVર વે+રઅેબલ: કેટલી સંeાઅા ેમળી તે ટNેક કરે છે

મેમરી ટC ીક: "સાતથી ભાગાે, શૂ� શેષ ¦તે"

!"ન 5(b) [4 ગુણ]  
કીબાેડ6  પરથી પૂણાtક વાંચી અાપેલ સં0ા અેકી છે કે બેકી છે તે Z!V કરવા માટેના ે!ાેXામ લખાે.

#include <stdio.h>

int main() {
    int i, count = 0;
    
    printf("50 અને 500 ની વ}ે 7 વડે ભાગી શકાય તેવી સંeાઅાે:\n");
    
    // 7 વડે ભાગી શકાય તેવી સંeાઅાે શાેધાે અને f7m કરાે
    for(i = 50; i <= 500; i++) {
        if(i % 7 == 0) {
            printf("%d ", i);
            count++;
            
            // વધુ સારી વાંચનYમતા માટે દર લાઇને 10 સંeાઅા ેf7m કરાે
            if(count % 10 == 0)
                printf("\n");
        }
    }
    
    printf("\nકુલ સંeા: %d\n", count);
    
    return 0;
}
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હા

ના

સંeા ઇનપુટ 
લાે

શું number % 2 == 0?

f7m "સંeા બેકી છે"

f7m "સંeા અેકી છે"

End

સં0ા Number % 2 અેકી/બેકી

0 0 બેકી

1 1 અેકી

2 0 બેકી

3 1 અેકી

4 0 બેકી

જવાબ:

vનણ6ય લાેQજક:

 

નાની સં0ાઅાે માટે માે�ુલાે +ડ]વઝન ટેબલ:

માે�ુલાે ટેW: બેકી સંeાઅાેને 2 વડે ભાગતાં શેષ 0 અાવે છે

બાઇનરી રી!ેઝVેશન: બેકી સંeાનાે અંUતમ yબટ 0 હાેય છે, અેકી સંeાનાે 1 હાેય છે

#include <stdio.h>

int main() {
    int number;
    
    // પૂણા�ક ઇનપુટ લાે
    printf("અેક પૂણા�ક દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &number);
    
    // સંeા અેકી કે બેકી છે તે ચકાસાે
    if(number % 2 == 0) {
        printf("%d અેક બેકી સંeા છે.\n", number);
    } else {
        printf("%d અેક અેકી સંeા છે.\n", number);
    }
    
    return 0;
}
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લ9ણ WC�ર અેરે

ડેટા ટાઇપ UવUવધ ડેટા ટાઇ�સ Mાેર કરી શકે સમાન ડેટા ટાઇપના અેrલમેm્સ સં�હે છે

અે¢ેસ સ©ાે ડાેટ (.) અાેપરેટર ¡ારા અે¢ેસ થાય છે અેrલમેm્સ ઇsે¢ [] ¡ારા અે¢ેસ થાય છે

મેમરી અેલાેકેશન મેમરી સળંગ ન હાેઈ શકે મેમરી હંમેશા સળંગ હાેય છે

સાઇઝ દરેક સ© માટે સાઇઝ અલગ-અલગ હાેઈ શકે બધા અેrલમેm્સ માટે સાઇઝ સમાન હાેય છે

ડે�ેરેશન struct કીવડCનાે ઉપયાેગ કરે છે ªેર ¨ેકેટ્સ []નાે ઉપયાેગ કરે છે

હેતુ સંબંpધત Uવષમ ડેટાને સંગ%ઠત કરે છે સમાન ડેટાને સંગ%ઠત કરે છે

SસTલ અે(ાે+રધમ: નેગે%ટવ સંeાઅાે સ%હત બધા પૂણા�કાે માટે કામ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "બેકી અંતે શૂ�, અેકી અંતે અેક"

!"ન 5(c) [7 ગુણ]  
WCકચર /ા0ા1યત કરાે? સમoવાે કે ત ેઅેરેથી કેવી રીતે અલગ છે? પુ�તકાે ]વશે નીચેની મા+હતી સાચવવા માટે પુ�તક નામનું WCકચર 
]વકસાવાે. પુ�તકનું શીષ6ક, લેખકનું નામ, +ક̂મત અને પાનાંની સં0ા.

જવાબ:

MNOર અે વપરાશકતાC-\ાeાpયત ડેટા ટાઇપ છે જ ેઅેક જ નામ હેઠળ UવUવધ ડેટા ટાઇ�સના વે%રઅેબ�ના સમૂહને મંજૂરી અાપે છે.

WC�ર અને અેરે વqેનાે તફાવત:

બુક WC�ર !ાેXામ:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

// MNOર \ાeાpયત કરાે
struct Book {
    char title[100];
    char author[50];
    float price;
    int pages;
};

int main() {
    // struct Book ટાઇપનું વે%રઅેબલ %ડ�ેર કરાે
    struct Book myBook;
    
    // MNOર સ©ાેને મૂ]ાે અાપાે
    strcpy(myBook.title, "C 7ાે�ાfમL ગ");
    strcpy(myBook.author, "ડે%નસ %રચી");
    myBook.price = 350.50;
    myBook.pages = 285;
    
    // પુ�તકની મા%હતી દશાCવાે
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WC�ર ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

WC�ર /ા0ા: ડેટા માટે ટે`vેટ બનાવે છે

સ� અેwેસ: ડાેટ અાેપરેટર (structure.member) નાે ઉપયાેગ કરાે

pWCંગ હેgfલ̂ગ: કેરે�ર અેરે માટે �MNંગ ફં�hનાે ઉપયાેગ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "MNOર જુદંુ અેકV કરે, અેરે અેકસરખું રાખે"

!"ન 5(a OR) [3 ગુણ]  
કીબાેડ6  પરથી વા�ત]વક સં0ા વાંચી અને તેના કરતા માેટાે સાૈથી નાનાે પૂણાtક Z!V કરવા માટેનાે !ાેXામ લખા.ે

જવાબ:

    printf("પુ�તક Uવગતાે:\n");
    printf("શીષCક: %s\n", myBook.title);
    printf("લેખક: %s\n", myBook.author);
    printf("%કL મત: %.2f\n", myBook.price);
    printf("પાનાં: %d\n", myBook.pages);
    
    return 0;
}

struct Book myBook
┌───────────────────┬──────────────────────────────┐
│ Member            │ Value                        │
├───────────────────┼──────────────────────────────┤
│ title             │ "C Programming"              │
├───────────────────┼──────────────────────────────┤
│ author            │ "Dennis Ritchie"             │
├───────────────────┼──────────────────────────────┤
│ price             │ 350.50                       │
├───────────────────┼──────────────────────────────┤
│ pages             │ 285                          │
└───────────────────┴──────────────────────────────┘

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
    float number;
    int result;
    
    // વા�તUવક સંeા ઇનપુટ લાે
    printf("અેક વા�તUવક સંeા દાખલ કરાે: ");
    scanf("%f", &number);
    
    // ઇનપુટથી માેટાે નાનામા ંનાનાે પૂણા�ક શાેધાે
    result = ceil(number);
    

!ો#ા%મગ ઇન સ+ (4331105) - ,વ.ર 2023 સો01શન by Milav Dabgar

No. 25 / 28



વા�તUવક સંeા ઇનપુટ લાે ceil ફં�ન લાગુ કરાે પ%રણામ 
દશાCવાે

ફં`ન વત6ન:

 

ceil() ફં`નના ઉદાહરણાે:

મેથ ફં`ન: ceil() અાગળના પૂણા�ક પર રાઉs કરે છે

પ+રણામ ટાઇપ: ઇનપુટથી માેટાે નાનામા ંનાનાે પૂણા�ક પરત કરે છે

અેજ કેસ હેgfલ̂ગ: નકારાqક સંeાઅાે માટે પણ કામ કરે છે

મેમરી ટC ીક: "CEILING ફં�ન, ઉપર જઈઅે, અાગળનાે પૂણા�ક બતાવીઅ"ે

!"ન 5(b OR) [4 ગુણ]  
કીબાેડ6  પરથી અ9ર વાંચી અને તેની ASCII વેh ુZ!V કરવા માટેનાે !ાેXામ લખાે.

જવાબ:

!ાેXામ ]વઝ્યુલાઇઝેશન:

    // પ%રણામ દશાCવાે
    printf("%.2f કરતાં માેટાે સાૈથી નાનાે પૂણા�ક %d છે\n", number, result);
    
    return 0;
}

વા�તUવક સંeા | ceil() પ%રણામ
--------------|-------------
    3.14    |      4
    5.0     |      5
   -2.7     |     -2

#include <stdio.h>

int main() {
    char ch;
    
    // અેક અYર ઇનપુટ લાે
    printf("અેક અYર દાખલ કરાે: ");
    scanf("%c", &ch);
    
    // અYરની ASCII વે]ુ દશાCવાે
    printf("'%c' ની ASCII વે]ુ %d છે\n", ch, ch);
    
    return 0;
}
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અYર ઇનપુટ લાે
અYર અને તેની ASCII વે]ુ f7m 

કરાે

ફાયદાે વણ6ન

કાેડ રીયુઝેyબrલટી અેક વખત લખાે, અનેક વખત વાપરાે

માેtુલા%રટી જ%ટલ સમ0ાઅાેને સંચાrલત ભાગાેમા ંUવભાuજત કરાે

મેઇmેનેyબrલટી ઇસાેલેટેડ કાેડને %ડબગ અને માે%ડફાય કરવુ ંસરળ છે

અે¬Nે�ન અમલીકરણની Uવગતાે છુપાવાે

વાંચનYમતા કાેડને વધુ સંગ%ઠત અને સમજવા યાેSય બનાવે છે

ાેપ કંટN ાેલ ફં�h માટે લાેકલ વે%રઅેબ� નેfમL ગ કાેિxDલ� ઘટાડે છે

 

ASCII ટેબલ સેTલ:

 

કેરેyર Wાેરેજ: કેરે�સC મેમરીમા ંઇmીજર તરીકે સં�હ થાય છે

ટાઇપ કPવઝ6ન: char થી int માં અાેટાેમે%ટક કxવઝCન

અેwટેgેડ ASCII: 8-yબટ કેરે�સC માટે 0 થી 255 સુધીની વે]ુ

મેમરી ટC ીક: "અYરાે નીચે સંeાઅાે છુપાવે, f7m બંને બાજુ બતાવે"

!"ન 5(c OR) [7 ગુણ]  
ફં`ન ને /ા0ા1યત કરા?ે તેનાે ફાયદાે સમoવાે. અાપેલ પૂણાtક સં0ાના વગ6ની ગણતરી કરવા માટેનું ફં`ન લખાે.

જવાબ:

ફં�ન અે કાેડનાે સે®-કmેઇs �લાેક છે જ ેચાે.સ કાયC કરવા માટે %ડઝાઇન કરવામાં અા\ાે છે. તે ઇનપુટ લ ેછે, તેને 7ાેસેસ કરે છે, અને 
અાઉટપુટ પરત કરે છે.

ફં`નના ફાયદાઅાે:

�ેર ફં`ન સાથ ે!ાેXામ:

અYર | ASCII વે]ુ
----------|------------
    'A'    |     65
    'a'    |     97
    '0'    |     48
    ' '    |     32

#include <stdio.h>
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number સાથે કાૅલ num * num પરત કરે પ%રણામ દશાCવેmain ફં�ન square 
ફં�ન

main ફં�ન End

ફં`ન Dલાે:

 

ફં`ન ઘટકાે:

ફં`ન !ાેટાેટાઇપ: ફં�ન kસ¯ેચર Pહેર કરે છે

પેરામીટસ6: ફં�નમા ંપાસ કરેલા ઇનપુટ મૂ]ાે

+રટન6 વેhુ: ફં�નમાંથી અાઉટપુટ અથવા પ%રણામ

મેમરી ટC ીક: "ફં�ન કાયા�ને ENCAPSULATE કરે, INPUTS લે, OUTPUTS અાપ"ે

// પૂણા�કના વગCની ગણતરી કરવાનું ફં�ન
int square(int num) {
    return num * num;
}

int main() {
    int number, result;
    
    // પૂણા�ક ઇનપુટ લાે
    printf("અેક પૂણા�ક દાખલ કરાે: ");
    scanf("%d", &number);
    
    // square ફં�ન કાૅલ કરાે
    result = square(number);
    
    // પ%રણામ દશાCવાે
    printf("%d નાે વગC %d છે\n", number, result);
    
    return 0;
}

Return Type    Function Name    Parameters
    ↓               ↓               ↓
   int           square          (int num)
                    ↓
              Function Body
            {                
             return num * num;   ← Function Logic
            }
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