
!નયમ ઉદાહરણ અમા, ઉદાહરણ

અ"ર અથવા અંડર)ાેરથી શ- થવુ ં/ેઈઅે name = "John" 1name = "John"

અ"રા,ે નંબરાે, અંડર)ાેર સમા5વ6 કરી શકે user_1 = "Alice" user-1 = "Alice"

કેસ-સે89:ટવ age  અને Age  અલગ છે  

:રઝ@A  કીવડAનાે ઉપયાેગ ન કરી શકાય count = 5 if = 5

-.ન 1(અ) [3 ગુણ]  
Python માં for લૂપનાે ઉ6ે.ય શું છે? ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:
for લૂપનાે ઉપયાેગ કાેઈ sequence (જમે કે GલH, ટપલ, IHJંગ) અથવા અK iterable અાેLMે પર પુનરાવતAન કરવા માટે અને 
sequence ના દરેક અાઇટમ માટે કાેડનાે Qલાેક ચલાવવા માટે થાય છે.

કાેડ ઉદાહરણ:

પુનરાવતBન: SયંસંચાGલત રીતે દરેક અાઇટમ માટે કાેડ પુનરાવ5તT ત કરે છે

સરળતા: કાઉUસA સાથે while લૂVસ કરતાં SW

મેમરી ટF ીક: "દરેક અાઇટમ માટે કરાે"

-.ન 1(બ) [4 ગુણ]  
Python માં variable Gડફાઇન કરવાના !નયમા ેજણાવાે અને Python માં ડેટા-કારા ે(data types) ની યાદી અાપાે.

જવાબ:

વેGરઅેબલ Gડફાઈન કરવાના !નયમાે:

પાયથાેન ડેટા ટાઈKસ:

# દરેક ફળને GલHમાંથી Z[U કરાે
fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
for fruit in fruits:
    print(fruit)
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ડેટા ટાઈપ Lવવરણ ઉદાહરણ

int પૂણા]ક સં^ાઅાે x = 10

float દશાંશ સં^ાઅાે y = 10.5

str ટે_ IHJં `સ name = "John"

bool બૂGલયન મૂaાે is_active = True

list bમબc, બદલી શકાય તેવા સંdહ fruits = ["apple", "banana"]

tuple bમબc, બદલી ન શકાય તેવા સંdહ coordinates = (10, 20)

dict કી-વેaુ /ેડી person = {"name": "John", "age": 30}

set અનાેડA ડA  અનK અાઇટમના ેસંdહ numbers = {1, 2, 3}

વેGરઅેબલ !નયમા:ે તેમને વણAનાfક અન ેઅથAપૂણA બનાવાે

ડેટા ટાઈKસ: પાયથાેન અાપમેળે [કાર નgી કરે છે

મેમરી ટF ીક: "SILB-DTS" (String, Integer, List, Boolean, Dictionary, Tuple, Set)

-.ન 1(ક) [7 ગુણ]  
1 થી N સુધીના -ાઇમ નંબર N-O કરવા -ાેPામ બનાવાે.

જવાબ:

અેQાેGરધમ ડાયાPામ:

def print_primes(n):
    print("1 અને", n, "વhેના [ાઇમ નંબરાે:")
    
    for num in range(2, n + 1):
        is_prime = True
        
        # Check if num is divisible by any number from 2 to sqrt(num)
        for i in range(2, int(num**0.5) + 1):
            if num % i == 0:
                is_prime = False
                break
                
        if is_prime:
            print(num, end=" ")

# Get input from user
N = int(input("N નંબર દાખલ કરાે: "))
print_primes(N)
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હા

ના

હા

ના

હા

ના

શરુઅાત N દાખલ કરાે num = 2 સેટ કરાે

num <= 
N?

ધારાે કે num [ાઇમ 
છે

સમાk

i = 2 સેટ 
કરાે

i <= 
sqrt(num)?

num i lારા 5વભાn છે?

num Z[U 
કરાે

num [ાઇમ 
નથી

i 
વધારાે

num વધારાે

RેટમેO ઉ6ેશ ઉદાહરણ

break લૂપને સંપૂણAપણે સમાk કરે છે શરત પૂરી થાય oારે લૂપ બંધ કરાે

continue વતAમાન પુનરાવતAન છાેડી દે છે, અાગળના સાથે ચાલુ રાખે છે ચાેgસ અાઇટp છાેડાે

pass નલ અાેપરેશન, કંઈ કરતું નથી ભ5વqના કાેડ માટે rેસહાેsર

 

ટાઇમ કાેSTેUVટી: O(N√N) - વગAમૂળ અtભગમ સાથે અાેuvમાઇઝ કરેલ

Wેસ કાેSTેUVટી: O(1) - માw xyર zેસના ેઉપયાેગ કરે છે

મેમરી ટF ીક: "ભાગ કરીને [ાઇમ નgી કરાે"

-.ન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
Python માં break, continue, અને pass RેટમેOનું કાયB અને ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

1. break RેટમેO:

2. continue RેટમેO:

3. pass RેટમેO:

# 5 મળે oારે લૂપ બંધ કરાે
for num in range(1, 10):
    if num == 5:
        print("5 મ{ું, લૂપ બંધ કરંુ છંુ")
        break
    print(num)
# અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5 મ{ું, લૂપ બંધ કરંુ છંુ

# બેકી સં^ાઅાે છાેડાે
for num in range(1, 6):
    if num % 2 == 0:
        continue
    print(num)
# અાઉટપુટ: 1 3 5
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સાચી

હા

ના હા

ના હા

ના

લૂપ શ-અાત શરત

[:bયા break?

લૂપ બહાર 
નીકળાે

continue?

અાગલા પુનરાવતAન પર /અાે

pass?

કંઇ ના કરાે

કાેડ અેિ}ઝ~ુટ 
કરાે

Xલાે કંટF ાેલ ડાયાPામ:

 

break: લૂપમાંથી સંપૂણAપણે બહાર નીકળે છે

continue: અાગલા પુનરાવતAન પર /ય છે

pass: કંઈ કરતું નથી, ભ5વqના કાેડ માટે rેસહાેsર

મેમરી ટF ીક: "BCP - સંપૂણAપણે બંધ કરાે, અાં�શક રીતે ચાલુ રાખાે, શાં5તથી પસાર થાઅાે"

-.ન 2(અ) [3 ગુણ]  
યુઝરે અાપેલ વષB લીપ વષB છે કે નહ[ તે માટે -ાેPામ બનાવાે.

જવાબ:

# ખાલી ફં�ન કાયાA�વયન
def my_function():
    pass

# ખાલી શરતી Qલાેક
x = 10
if x > 5:
    pass  # પછીથી અમલ કરીશું

def is_leap_year(year):
    # લીપ વષA 4 થી 5વભાn હાેય છે
    # પરંતુ /ે તે 100 થી 5વભાn હાેય, તા ે400 થી પણ 5વભાn હાેવું /ેઈઅે
    if (year % 4 == 0 and year % 100 != 0) or (year % 400 == 0):
        return True
    else:
        return False

# યુઝર પાસેથી ઇનપુટ લાે
year = int(input("વષA દાખલ કરા:ે "))

# લીપ વષA છે કે નહ� તપાસાે
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હા

ના

હા

ના

હા

ના

શરુઅાત વષA દાખલ કરાે વષA % 4 == 
0?

વષA % 100 == 
0?

લીપ વષA નથી

વષA % 400 == 
0?

લીપ વષA છે

Lવશેષતા \લR ]ુપલ

�સUે� []  નાે ઉપયાેગ કરીને બનાવવામા ંઅાવે છે ()  નાે ઉપયાેગ કરીને બનાવવામા ંઅાવે છે

પ:રવતAનશીલતા �ુટેબલ (બદલી શકાય છે) ઇ�ુટેબલ (બદલી શકાતું નથી)

મેથડ્સ ઘણી મેથડ્સ (append, remove, વગેરે) મયાA:દત મેથડ્સ (count, index)

પફા�મA9 ધીમું ઝડપી

ઉપયાેગ કેસ nારે સંશાેધન જ-રી હાેય nારે ડેટા બદલવાે ન /ેઈઅે

મેમરી વધુ મેમરી વાપરે છે અાેછી મેમરી વાપરે છે

!નણBય વૃ_:

 

!નયમ 1: 4 થી 5વભાn, 100 થી નહ�

!નયમ 2: અથવા 400 થી 5વભાn

મેમરી ટF ીક: "4 હા, 100 ના, 400 હા"

-.ન 2(બ) [4 ગુણ]  
Python માં \લR અન ે]ુપલ વ`ેના મુa તફાવત શું છે?

જવાબ:

તુલના ડાયાPામ:

if is_leap_year(year):
    print(f"{year} લીપ વષA છે")
else:
    print(f"{year} લીપ વષA નથી")
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Tuple

coordinates = (10, 
20)

ઘટકાે બદલી શકાતા નથી

List

fruits = ['apple', 
'banana']

fruits.append('orange')

 

\લR્સ: nારે તમારે સંdહને સંશાેuધત કરવાની જ-ર હાેય

]ુપc: nારે તમને અપ:રવતAનીય ડેટાની જ-ર હાેય (ઝડપી, સુર�"ત)

મેમરી ટF ીક: "LIST - બદલી શકાય તેવા ઘટકાે, TUPLE - બદલી ન શકાય તેવા ઘટકા"ે

-.ન 2(ક) [7 ગુણ]  
યુઝરે દાખલ કરેલ તમામ positive number છે કે નહી તે શાેધવાનાે -ાેPામ બનાવાે. eારે યુઝર negative number દાખલ કરે, 
fારે ઇનપુટ લેવાનું બંધ કરાે અને તમામ positive number નાે સરવાળાે કરાે.

જવાબ:

-Ggયા Xલાે:

def sum_positives():
    total_sum = 0
    
    while True:
        num = float(input("નંબર દાખલ કરાે (negative બંધ કરવા માટે): "))
        
        # Check if number is negative
        if num < 0:
            break
            
        # Add positive number to total
        total_sum += num
    
    print(f"બધા પાે�ઝ:ટવ નંબરનાે સરવાળા:ે {total_sum}")

# Run the function
sum_positives()
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હા

નાશરુઅાત total_sum = 0 [ારંભ 
કરાે

નંબર દાખલ કરાે

નંબર < 0?
સરવાળાે દશાAવાે

total_sum માં 
ઉમેરાે

અંત

હા

ના

હા

ના

શરુઅાત
num1, num2, num3 દાખલ 

કરાે
num1 >= num2 અને num1 

>= num3?

maximum = num1

num2 >= num1 અને num2 
>= num3?

maximum = num2

maximum = num3

maximum દશાAવાે અંત

 

લૂપ કંટF ાેલ: નકારાfક ઇનપુટ પર સમાk થાય છે

અેhુiુલેટર: દરેક હકારાfક સં^ાન ેચાલુ કુલમાં ઉમેરે છે

મેમરી ટF ીક: "નેગે:ટવ અાવે oાં સુધી સરવાળાે કરાે"

-.ન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
તમે અાપેલ jણ number માંથી માેટા ેnumber શાેધવાનું -ાેPામ બનાવાે.

જવાબ:

તુલના લાેkજક:

 

તુલના: મહ�મ શાેધવા માટે લાે�જકલ અાેપરેટસAનાે ઉપયાેગ કરે છે

# યુઝર પાસેથી wણ સં^ાઅાે મેળવાે
num1 = float(input("પહેલી સં^ા દાખલ કરાે: "))
num2 = float(input("બી� સં^ા દાખલ કરાે: "))
num3 = float(input("wી� સં^ા દાખલ કરાે: "))

# if-else વાપરીન ેમહ�મ શાેધાે
if num1 >= num2 and num1 >= num3:
    maximum = num1
elif num2 >= num1 and num2 >= num3:
    maximum = num2
else:
    maximum = num3

print(f"મહ�મ સં^ા: {maximum}")

# �બ�-ઇન max() ફં�ન વાપરવાનાે વૈક��ક ર�તાે
# maximum = max(num1, num2, num3)
# print(f"મહ�મ સં^ા: {maximum}")
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વૈકmnક: સરળતા માટે �બ�-ઇન max() ફં�ન

મેમરી ટF ીક: "દરેકની તુલના કરાે, માેટામાં માેટાે લાે"

-.ન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
str = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz" અાપેલ છે. ઉપરાેo pRFંગમાંથી દરેક બી;ં અ_ર જુદા ેકાઢવા માટે Python -ાેPામ 
લખાે.

જવાબ:

pRFંગ rલાઇsસt ગ ડાયાPામ:

pRFંગ rલાઇsસt ગ: [start step] �સUે�

Rેપ વેuુ: 2 દરેક બી/ અ"રને પસંદ કરે છે

મેમરી ટF ીક: "�લાઇસ Hેપ �સલેMર"

-.ન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
Lવvાથwઅાેના નામ અને તેમના માVB સંPGહત કરવા માટે Gડxનરી બનાવવાનુ ંPython -ાેPામ લખાે. 75 થી વધુ માVB મેળવનાર 
Lવvાથwઅાેના નામ GડrTે કરવાે.

જવાબ:

# અાપેલ IHJંગ
str = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz"

# �લાઇ�સ� ગનાે ઉપયાેગ કરીન ેદરેક બી/ અ"રને કાઢાે
# �સUે� છે [start:end:step]
# start=0 (શરુઅાત), end=len(str) (IHJંગનાે અંત), step=2 (દરેક બી/ે અ"ર)
result = str[0::2]

print("મૂળ IHJંગ:", str)
print("દરેક બી/ે અ"ર:", result)
# અાઉટપુટ: દરેક બી/ ેઅ"ર: acegikmoqsuwy

+---+---+---+---+---+---+---+---+---+---+---+
| a | b | c | d | e | f | g | h | i | j | k |...
+---+---+---+---+---+---+---+---+---+---+---+
  ^       ^       ^       ^       ^
  |       |       |       |       |
  0       2       4       6       8   (indices)

def high_scorers():
    # ખાલી :ડ�નરી બનાવાે
    students = {}
    
    # 5વ�ાથ�અાેની સં^ા મેળવાે
    n = int(input("5વ�ાથ�અાેની સં^ા દાખલ કરાે: "))

OOPS અન ેપાયથોન )ો*ા+મગ (4351108) - સમર 2025 સો01શન by Milav Dabgar

No. 8 / 30



-Ggયા ડાયાPામ:

    
    # 5વ�ાથ� ડેટા દાખલ કરાે
    for i in range(n):
        name = input(f"5વ�ાથ� {i+1} નું નામ દાખલ કરાે: ")
        marks = float(input(f"5વ�ાથ� {i+1} ના મા�A દાખલ કરાે: "))
        students[name] = marks
    
    # :ડ�નરી દશાAવાે
    print("\n5વ�ાથ� રેકાેડ્Aસ:", students)
    
    # ઉh )ાેરસA દશાAવાે
    print("\n75 થી વધુ મા�A મેળવનાર 5વ�ાથ�અાે:")
    for name, marks in students.items():
        if marks > 75:
            print(f"{name}: {marks}")

# ફં�ન ચલાવાે
high_scorers()
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હા ના

શરુઅાત

ખાલી :ડ�નરી બનાવાે

n 5વ�ાથ�અાેની સં^ા દાખલ કરાે

n વખત લૂપ ચલાવાે

નામ અને મા�A દાખલ કરાે

:ડ�નરીમાં 
ઉમેરાે

બધા રેકાેડ્Aસ દશાAવાે

:ડ�નરી પર લૂપ 
ચલાવાે

મા�A > 75?

નામ દશાAવાે છાેડી 
દાે

અંત
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Gડxનરી: 5વ�ાથ�અાેના નામ અન ેમા�Aની કી-વેaુ /ેડી

શરતી GફyGરtગ: ઉh )ાેરસA (>75) પસંદ કરે છે

મેમરી ટF ીક: "બધું સંdહાે, કેટલાક :ફ�ર કરાે"

-.ન 3(અ) [3 ગુણ]  
Wેસને બહાર રાખીને pRFંગની લંબાઈ શાેધવાના ે-ાેPામ લખાે.

જવાબ:

pRFંગ -ાેસેsસt ગ:

Wેસ દૂર કરવી: replace() અથવા :ફ�:ર�ગનાે ઉપયાેગ

pRFંગ લંબાઈ: zેસ દૂર કયાA પછી ગણતરી કરવામાં અાવે છે

મેમરી ટF ીક: "અ"રાે ગણાે, zેસ છાેડા"ે

-.ન 3(બ) [4 ગુણ]  
Python માં Gડxનરી methods યાદી અાપા ેઅને દરેકન ેયાેzય ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

def length_without_spaces():
    # ઇનપુટ IHJંગ મેળવાે
    input_string = input("IHJંગ દાખલ કરાે: ")
    
    # zેસ દૂર કરાે અન ેલંબાઈ ગણાે
    # મેથડ 1: replace નાે ઉપયાેગ
    no_spaces = input_string.replace(" ", "")
    length = len(no_spaces)
    
    # મેથડ 2: કાઉUરના ેઉપયાેગ
    # count = 0
    # for char in input_string:
    #     if char != " ":
    #         count += 1
    
    print(f"મૂળ IHJંગ: '{input_string}'")
    print(f"zેસ 5વના લંબાઈ: {length}")

# ફં�ન ચલાવાે
length_without_spaces()

"Hello World" → "HelloWorld" → લંબાઈ: 10
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મેથડ Lવવરણ ઉદાહરણ

clear() બધી વ�તુઅાે દૂર કરે છે dict.clear()

copy() ઉથલી નકલ પાછી અાપે છે new_dict = dict.copy()

get() કી માટે મૂa પાછંુ અાપ ેછે value = dict.get('key', default)

items() કી-વેaુ /ેડી પાછી અાપે છે for k, v in dict.items():

keys() બધી કી પાછી અાપે છે for k in dict.keys():

values() બધા મૂaાે પાછા અાપે છે for v in dict.values():

pop() કી સાથે અાઇટમ દૂર કરે છે value = dict.pop('key')

update() :ડ�નરી અપડેટ કરે છે dict.update({'key': value})

કાેડ ઉદાહરણ:

અેVેસ મેથડ્સ: get(), keys(), values(), items()

માેGડGફકેશન મેથડ્સ: update(), pop(), clear()

મેમરી ટF ીક: "GCUP-KPIV" (Get-Copy-Update-Pop, Keys-Pop-Items-Values)

-.ન 3(ક) [7 ગુણ]  
Python ના \લR ડેટા ટાઇપને સમ;વા.ે

જવાબ:

પાયથાેન \લR: અેક bમબc, પ:રવતAનશીલ સંdહ જ ે5વ5વધ ડેટા [કારાેની વ�તુઅા ેસંd:હત કરી શકે છે.

student = {'name': 'John', 'age': 20, 'grade': 'A'}

# get મેથડ
print(student.get('name'))  # અાઉટપુટ: John
print(student.get('city', 'Not found'))  # અાઉટપુટ: Not found

# update મેથડ
student.update({'city': 'New York', 'grade': 'A+'})
print(student)  # {'name': 'John', 'age': 20, 'grade': 'A+', 'city': 'New York'}

# pop મેથડ
removed = student.pop('age')
print(removed)  # 20
print(student)  # {'name': 'John', 'grade': 'A+', 'city': 'New York'}
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Lવશેષતા Lવવરણ ઉદાહરણ

:નમાAણ ચાેરસ કા�સનાે ઉપયાેગ my_list = [1, 'hello', True]

ઇ�ે��� ગ શૂK-અાધા:રત, નકારાfક ઇt�સીસ my_list[0] , my_list[-1]

�લાઇ�સ� ગ ભાગાે કાઢાે my_list[1:3]

પ:રવતAનશીલતા સંશાેuધત કરી શકાય છે my_list[0] = 10

મેથડ્સ ઘણી �બ�-ઇન મેથડ્સ append() , insert() , remove()

નેIH� ગ GલHાેની અંદર GલHાે nested = [[1, 2], [3, 4]]

મેથડ હેતુ ઉદાહરણ

append() અંતમાં અાઇટમ ઉમેરાે my_list.append(5)

insert() પાે�ઝશન પર ઉમેરાે my_list.insert(1, 'new')

remove() મૂa lારા દૂર કરાે my_list.remove('hello')

pop() ઇ�ે� lારા દૂર કરાે my_list.pop(2)

sort() GલH સાેટA  કરાે my_list.sort()

reverse() bમ ઉલટાવાે my_list.reverse()

fruits = ['apple', 
'banana']

fruits.append('orange') fruits.insert(1, 'mango') fruits.pop(0) fruits.sort() ['mango', 'orange']

સામા, \લR મેથડ્સ:

\લR અાેપરેશ{ ડાયાPામ:

 

બહુમુખી: અેક સંdહમાં 5વ5વધ ડેટા [કારાે Hાેર કરે છે

ડાયનેLમક સાઇ|ઝt ગ: જ-:રયાત મુજબ માેટંુ થાય છે અથવા સંકાેચાય છે

મેમરી ટF ીક: "CAMP-IS" (Create, Access, Modify, Process, Index, Slice)

-.ન 3(અ) OR [3 ગુણ]  
યુઝર પાસેથી pRFંગ ઇનપુટ લેવા માટેનુ ં-ાેPામ લખા ેઅને નવી pRFંગ બના}ા Lવના તેને reverse order માં છાપા.ે

જવાબ:

def reverse_string():
    # ઇનપુટ IHJંગ મેળવાે
    input_string = input("IHJંગ દાખલ કરાે: ")
    
    # મૂળ IHJંગ Z[U કરાે
    print(f"મૂળ IHJંગ: {input_string}")
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અાેપરેશન Lવવરણ ઉદાહરણ

:નમાAણ નવી :ડ�નરી બનાવાે d = {'key': 'value'}

અે�ેસ કી lારા અે�ેસ value = d['key']

અસાઇનમેU અાઇટp ઉમેરાે અથવા અપડેટ કરાે d['new_key'] = 'new_value'

:ડલીશન અાઇટp દૂર કરાે del d['key']

મે�ર�શપ કી અિ�ત�માં છે કે નહ� તપાસાે if 'key' in d:

લંબાઈ અાઇટp ગણાે len(d)

ઇટરેશન અાઇટp પર લૂપ for key in d:

કાેI�હે�ન નવી :ડ�નરી બનાવાે {x: x**2 for x in range(5)}

pRFંગ Gરવsસ~ ગ Lવઝ્યુલાઇઝેશન:

નકારા�ક Rેપ સાથ ેrલાઇsસt ગ: નવી IHJંગ 5વના ઉલટી કરે છે

કાયB_મ: નવી IHJંગ માટે વધારાની મેમરીનાે ઉપયાેગ થતાે નથી

મેમરી ટF ીક: "પાછળની તરફ �લાઇસ કરાે"

-.ન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
Python માં Gડxનરી અાેપરેશ{ની યાદી અાપા ેઅને દરેકન ેયાેzય ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

કાેડ ઉદાહરણ:

    
    # �લાઇસ નાેટેશનનાે ઉપયાેગ કરીને ઉલટી IHJંગ Z[U કરાે
    # �સUે� છે [start:end:step]
    # start=None (:ડફાે�), end=None (:ડફાે�), step=-1 (ઉલટંુ)
    print(f"ઉલટી IHJંગ: {input_string[::-1]}")

# ફં�ન ચલાવાે
reverse_string()

"Hello" → "olleH"

ઇt�સીસ:  0   1   2   3   4
IHJંગ:    H   e   l   l   o
ઉલટી:      o   l   l   e   H
ઇt�સીસ: -1  -2  -3  -4  -5

# :નમાAણ
student = {'name': 'John', 'age': 20}
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Lવશેષતા Lવવરણ ઉદાહરણ

:નમાAણ કલ� �ે�સસ અથવા set() નાે ઉપયાેગ
my_set = {1, 2, 3}  અથવા set([1, 2,
3])

અનKતા ડુ8rકેટ્સની મંજૂરી નથી {1, 2, 2, 3}  {1, 2, 3}  બની /ય છે

અનાૈડA ડA ઇ�ે��� ગ નહ� my_set[0]  વાપરી શકાતું નથી

પ:રવતAનશીલતા
સેટ પાેતે �ુટેબલ છે, પણ ઘટકાે અપ:રવતAનીય હાેવા
/ેઈઅે

અાઇટp ઉમેરી/દૂર કરી શકાય છે

ગ�ણત
અાેપરેશ9

સેટ Gથયરી અાેપરેશ9 યુ:નયન, ઇUરસે�ન, :ડફર9

ઉપયાેગ કેસ ડુ8rકેટ્સ દૂર કરવા, મે�ર�શપ ટેIH� ગ ઝડપી લુકઅVસ

કી-અાધાGરત અેVેસ: કી lારા ઝડપી લુકઅપ

ડાયનેLમક RF�ર: જ-:રયાત મુજબ અાઇટp ઉમેરાે/દૂર કરાે

મેમરી ટF ીક: "CADMIL" (Create, Access, Delete, Modify, Iterate, Length

-.ન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
Python ના સેટ ડેટા ટાઇપને Lવગત ેસમ;વાે.

જવાબ:

પાયથાેન સેટ: અનK, અપ:રવતAનીય અાઇટpના ેઅેક અનાૈડA ડA  સંdહ.

સામા, સેટ અાેપરેશ{:

# અે�ેસ
print(student['name'])  # અાઉટપુટ: John

# અસાઇનમેU
student['grade'] = 'A'  # નવી કી-વેaુ /ેડી ઉમેરાે
student['age'] = 21     # હાલની વેa ુઅપડેટ કરાે

# મે�ર�શપ ટેH
if 'grade' in student:
    print("dેડ અિ�ત�માં છે")  # Z[U થશે

# :ડલીશન
del student['age']
print(student)  # {'name': 'John', 'grade': 'A'}

# :ડ�નરી કાેI�હે�ન
squares = {x: x**2 for x in range(1, 5)}
print(squares)  # {1: 1, 2: 4, 3: 9, 4: 16}
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અાેપરેશન અાેપરેટર મેથડ Lવવરણ

યુ:નયન \| union() બંને સેટ્સના બધા ઘટકાે

ઇUરસે�ન & intersection() સામાK ઘટકાે

:ડફર9 - difference() [થમમાં પરંતુ બી/માં નહ� તેવા ઘટકાે

�સમે:ટJક :ડફર9 ^ symmetric_difference() કાેઈપણ અેકમાં પરંતુ બંનેમાં નહ� તેવા ઘટકાે

A = {1, 2, 
3}

B = {3, 4, 
5}

A | B = {1, 2, 3, 4, 5} A & B = {3} A - B = {1, 
2}

A ^ B = {1, 2, 4, 
5}

મેથડ Lવવરણ ઉદાહરણ

mean() ગા�ણ5તક સરેરાશ statistics.mean([1, 2, 3, 4, 5])  3.0 પાછંુ અાપે છે

median() મ� મૂa statistics.median([1, 3, 5, 7, 9])  5 પાછંુ અાપે છે

mode() સાૈથી સામાK મૂa statistics.mode([1, 2, 2, 3, 4])  2 પાછંુ અાપે છે

stdev() Hા�ડA  ડે5વઅેશન statistics.stdev([1, 2, 3, 4, 5])  1.58... પાછંુ અાપે છે

સેટ અાેપરેશ{ ડાયાPામ:

 

ઝડપી મે�રsશપ: O(1) સરેરાશ સમય જ:ટલતા

ગા�ણLતક અાેપરેશ{: સેટ Gથયરી અાેપરેશ9 �બ�-ઇન

મેમરી ટF ીક: "SUMO" (Sets અનK, �ુટેબલ, અને અાેડA ર 5વનાના)

-.ન 4(અ) [3 ગુણ]  
statistics માે�ુલને સમ;વા ેઅને તેમાંની jણ પ�Lતઅાે સાથે ઉદાહરણ અાપાે.

જવાબ:

statistics માે ુલ Kુમે:રક ડેટાની ગ�ણતીય અાંકડાકીય ગણતરી માટે ફં�9 [દાન કરે છે.

કાેડ ઉદાહરણ:
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Lવશેષતા યુઝર-Gડફાઇ� ફંxન યુઝર-Gડફાઇ� માે�ુલ

¡ા^ા ફરીથી વાપરી શકાય તેવા કાેડનાે Qલાેક ફં�9/¢ા�સસ સાથે પાયથાેન ફાઇલ

હેતુ કાેડ અાેગ�નાઇઝેશન અને રીયુઝ સંબંuધત કાેડ અાેગ�નાઇઝ કરવાે

:નમાAણ def  કીવડAના ેઉપયાેગ .py ફાઇલ બનાવવી

ઉપયાેગ ફં�ન નામથી કાૅલ import  HેટમેUનાે ઉપયાેગ

)ાેપ ફં�નમાં લાેકલ ઇ¤ાેટA  પછી અે�ે�સબલ

લાભાે પુનરાવતAન ઘટાડે છે કાેડ અાેગ�નાઇઝેશનને [ાે¥ાહન અાપે છે

ડેટા અેના\લsસસ: અાંકડાકીય ગણતરી માટે ફં�9

�બy-ઇન માે�ુલ: બા¦ ઇ§ાેલેશનની જ-ર નથી

મેમરી ટF ીક: "MMM Stats" (Mean, Median, Mode Statistics)

-.ન 4(બ) [4 ગુણ]  
Python માં યુઝર Gડફાઇ� ફંxન અને યુઝર Gડફાઇ� માે�ુલને સમ;વાે.

જવાબ:

યુઝર-Gડફાઇ� ફંxન ઉદાહરણ:

યુઝર-Gડફાઇ� માે�ુલ ઉદાહરણ:

import statistics

data = [2, 5, 7, 9, 12, 13, 14, 5]

# Mean (સરેરાશ)
print("Mean:", statistics.mean(data))  # અાઉટપુટ: 8.375

# Median (મ� મૂa)
print("Median:", statistics.median(data))  # અાઉટપુટ: 8.0

# Mode (સાૈથી વારંવાર)
print("Mode:", statistics.mode(data))  # અાઉટપુટ: 5

# ફં�ન ¡ા^ા
def calculate_area(length, width):
    """લંબચાેરસનું "ેwફળ ગણાે"""
    area = length * width
    return area

# ફં�ન કાૅલ
result = calculate_area(5, 3)
print(""ેwફળ:", result)  # અાઉટપુટ: 15
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મુ^ 
[ાેdામ

import geometry geometry.py

calculate_area

calculate_perimeter

માે�ુલ અાેગ�નાઇઝેશન:

 

ફંxન લાભાે: કાેડ રીયુઝ, માે ુલર :ડઝાઇન

માે�ુલ લાભા:ે અાેગ�નાઇઝ્ડ કાેડ, નેમzેસ સેપરેશન

મેમરી ટF ીક: "FIR-MID" (Functions અાંત:રક રીયુઝ માટે, Modules ફાઇલાે વh ે5વતરણ માટે)

-.ન 4(ક) [7 ગુણ]  
Using recursion અાપેલ અાંકડાના ફે�ાેGરયલન ેશાેધવા માટે યુઝર Gડફાઇ� ફંxનનાે ઉપયાેગ કરીને Python કાેડ લખાે.

જવાબ:

# ફાઇલ: geometry.py
def calculate_area(length, width):
    return length * width

def calculate_perimeter(length, width):
    return 2 * (length + width)

# બી� ફાઇલમાં
import geometry

area = geometry.calculate_area(5, 3)
print(""ેwફળ:", area)  # અાઉટપુટ: 15

def factorial(n):
    """
    :રકઝAનનાે ઉપયાેગ કરીને n નું ફેMાે:રયલ ગણાે
    n! = n * (n-1)!
    """
    # બેઝ કેસ: 0 અથવા 1 નું ફેMાે:રયલ 1 છે
    if n == 0 or n == 1:
        return 1
    
    # :રક�સT વ કેસ: n! = n * (n-1)!
    else:
        return n * factorial(n-1)

# યુઝર પાસેથી ઇનપુટ મેળવાે
number = int(input("હકારાfક પૂણા]ક દાખલ કરાે: "))
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factorial(4) 4 * factorial(3) 4 * (3 * 
factorial(2))

4 * (3 * (2 * factorial(1))) 4 * (3 * (2 * 
1))

4 * (3 * 2) 4 * 6 24

મેથડ Lવવરણ ઉદાહરણ

math.sqrt() વગAમૂળ math.sqrt(16)  4.0 પાછંુ અાપે છે

math.pow() પાવર ફં�ન math.pow(2, 3)  8.0 પાછંુ અાપે છે

math.floor() નીચે રાઉ� math.floor(4.7)  4 પાછંુ અાપે છે

math.ceil() ઉપર રાઉ� math.ceil(4.2)  5 પાછંુ અાપે છે

math.sin() સાઇન ફં�ન math.sin(math.pi/2)  1.0 પાછંુ અાપે છે

Gરકsસ� વ ફંxન Lવઝ્યુલાઇઝેશન:

 

બેઝ કેસ: n=0 અથવા n=1 હાેય oારે :રકઝAન રાેકે છે

Gરકsસ� વ કેસ: સમ¨ાને નાના ઉપ-સમ¨ાઅાેમા ંતાેડે છે

મેમરી ટF ીક: "ફેMાે:રયલ = સં^ા ગુ©યા (સં^ા માઇનસ વન)!"

-.ન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
મેથ માે�ુલને સમ;વા ેઅને તેમાંની jણ methods ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

math માે ુલ C Hા�ડA  lારા ¡ા^ાuયત ગા�ણ5તક ફં�9ની અે�ેસ [દાન કરે છે.

કાેડ ઉદાહરણ:

# ચકાસાે કે ઇનપુટ માK છે
if number < 0:
    print("નકારાfક સં^ાઅાે માટે ફેMાે:રયલ ¡ા^ાuયત નથી.")
else:
    # ગણતરી કરાે અને પ:રણામ દશાAવાે
    result = factorial(number)
    print(f"{number} નું ફેMાે:રયલ {result} છે")

import math

# વગAમૂળ
print("25 નું વગAમૂળ:", math.sqrt(25))  # અાઉટપુટ: 5.0

# પાવર
print("2 ને પાવર 3 ચડાવતા:", math.pow(2, 3))  # અાઉટપુટ: 8.0

# કાે§U્સ
print("પાઈનું મૂa:", math.pi)  # અાઉટપુટ: 3.141592653589793
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વેGરઅેબલ -કાર �ાેપ }ાaા અેVેસ

લાેકલ ફં�નની અંદર ફં�નની અંદર ¡ા^ાuયત માw ફં�નની અંદર

`લાેબલ અાખાે [ાેdામ ફં�નની બહાર ¡ા^ાuયત [ાેdામમાં ગમે oાં

`લાેબલ 
)ાેપ

total

add_numbers 
ફં�ન

લાેકલ )ાેપ

a, b, result

global 
total

ગા�ણLતક અાેપરેશ{: અેડવા9 મેથ ફં�9

કાે�O્સ: પાઈ અને e જવેા ગા�ણ5તક અચળાંકાે

મેમરી ટF ીક: "SPT Math" (Square root, Power, Trigonometry in Math module)

-.ન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
Python માં global અને local variables સમ;વાે.

જવાબ:

ઉદાહરણ:

વેGરઅેબલ �ાેપ ડાયાPામ:

 

zલાેબલ: દરેક જ`યાઅે અે�ે�સબલ પરંતુ સંશાેuધત કરવા માટે global  કીવડAની જ-ર

લાેકલ: ફં�ન )ાેપ સુધી મયાA:દત, ફં�ન અેિ}ઝ~ુશન પછી મુª

# `લાેબલ વે:રઅેબલ
total = 0

def add_numbers(a, b):
    # લાેકલ વે:રઅેબ«
    result = a + b
    
    # `લાેબલ વે:રઅેબલ અે�ેસ
    global total
    total += result
    
    return result

# ફં�ન કાૅલ
sum_result = add_numbers(5, 3)
print("સરવાળાે:", sum_result)  # અાઉટપુટ: 8
print("કુલ:", total)  # અાઉટપુટ: 8
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હા

ના

શરુઅાત IHJંગ ઇનપુટ
IHJંગ સાફ કરાે: zેસ દૂર કરાે, 

લાેવરકેસમાં ફેરવાે
ચકાસાે કે IHJંગ તેના :રવસA સાથે 

સમાન છે

True રીટનA કરાે

False રીટનA 
કરાે

પ:રણામ 
દશાAવાે

અંત

મેમરી ટF ીક: "GLOBAL બધે /ય, LOCAL ફª ફં�નમાં રહે"

-.ન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
અાપેલ pRFંગ પે\લ�Fાેમ છે કે નહ[ તે તપાસવા માટે યુઝર Gડફાઇ� ફંxન બનાવાે.

જવાબ:

પે\લ�Fાેમ ટેpRt ગ -Ggયા:

 

pRFંગ �ી!નt ગ: zેસ દૂર કરે છે, લાેવરકેસમાં ફેરવે છે

તુલના: :રવસA IHJંગ સાથે ચકાસે છે

ઉદાહરણ પે\લ�Fાે�: "radar", "madam", "A man a plan a canal Panama"

def is_palindrome(text):
    """
    ચકાસાે કે IHJંગ પેGલ�Jાેમ છે કે નહ�.
    પેGલ�Jાેમ અાગળથી અને પાછળથી અેક સરખું વંચાય છે.
    """
    # zેસ દૂર કરાે અન ેલાેવરકેસમાં ફેરવાે
    cleaned_text = text.replace(" ", "").lower()
    
    # ચકાસાે કે IHJંગ તેના :રવસA સાથે સમાન છે
    return cleaned_text == cleaned_text[::-1]

def check_palindrome():
    # યુઝર પાસેથી ઇનપુટ મેળવાે
    input_string = input("IHJંગ દાખલ કરાે: ")
    
    # ચકાસાે કે તે પેGલ�Jાેમ છે
    if is_palindrome(input_string):
        print(f"'{input_string}' પેGલ�Jાેમ છે!")
    else:
        print(f"'{input_string}' પેGલ�Jાેમ નથી.")
    
    # સંદભA માટે ઉદાહરણાે
    print("\nપેGલ�Jાેમના ઉદાહરણાે:")
    print("'radar' →", is_palindrome("radar"))
    print("'level' →", is_palindrome("level"))
    print("'A man a plan a canal Panama' →", is_palindrome("A man a plan a canal 
Panama"))

# ફં�ન ચલાવાે
check_palindrome()
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મેમરી ટF ીક: "સાફ કરાે, ઉલટાવાે, સરખાવાે"

-.ન 5(અ) [3 ગુણ]  
�ાસ અને અાૅ��ેને }ાaા�યત કરા ેઅને ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

�ાસ: અાેLM્ેસ બનાવવા માટેનાે અેક QલુZ[U જ ેઅે:ટJ¬ુટ્સ અને મેથડ્સ ¡ા^ાuયત કરે છે.

અાે��ે: ચાેgસ અે:ટJ¬ુટ મૂaાે સાથે ¢ાસનાે અેક ઇ§9.

કાેડ ઉદાહરણ:

�ાસ-અાે��ે સંબંધ:

# ¢ાસ ¡ા^ા
class Dog:
    # ¢ાસ અે:ટJ¬ુટ
    species = "Canis familiaris"
    
    # ક§JMર (ઇ§9 અે:ટJ¬ુટ્સ શ- કરે છે)
    def __init__(self, name, age):
        self.name = name
        self.age = age
    
    # ઇ§9 મેથડ
    def bark(self):
        return f"{self.name} કહે છે ભાૈ ભાૈ!"

# અાેLM્ેસ (ઇ§89સ) બનાવવા
dog1 = Dog("Rex", 3)
dog2 = Dog("Buddy", 5)

# અે:ટJ¬ુટ્સ અને મેથડ્સ અે�ેસ કરવી
print(dog1.name)  # અાઉટપુટ: Rex
print(dog2.species)  # અાઉટપુટ: Canis familiaris
print(dog1.bark())  # અાઉટપુટ: Rex કહે છે ભાૈ ભાૈ!
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Dog

+species: string
+name: 
string+age: int

+init(name, age)
+bark()

dog1

name = 
"Rex"age = 3

dog2

name = "Buddy"
age = 5

ક�F�ર -કાર Lવવરણ hારે વાપરવું

:ડફાે� ક§JMર
/ે કાેઈ ¡ા^ાuયત ન હાેય તાે પાયથાેન lારા બનાવવામાં અાવે
છે

સરળ ¢ાસ :નમાAણ

પેરાZમટરાઇઝ્ડ ક§JMર પેરામીટસA લે છે અને શ- કરે છે
કHમાઇઝ્ડ અાેLMે
:નમાAણ

નાેન-પેરાZમટરાઇઝ્ડ
ક§JMર

કાેઈ પેરામીટસA લેતું નથી બે�સક ઇ:ન�શયલાઇઝેશન

કાેપી ક§JMર હાલના અાૅLMેમાંથી અાૅLMે બનાવે છે અાેLMે ડુ8rકેશન

 

�ાસ: અે:ટJ¬ુટ્સ અને મેથડ્સ સાથેનાે ટે¤લેટ

અાે��ે: ચાેgસ મૂaાે સાથેના ેકાbીટ ઇ§9

મેમરી ટF ીક: "CAMBO" (¢ાસ સાંચાે છે, અાેLMે બનાવે છે)

-.ન 5(બ) [4 ગુણ]  
ક�F�રનું વગwકરણ કરાે. જમેાંથી અેકને Lવગત ેસમ;વા.ે

જવાબ:

પેરાLમટરાઇઝ્ડ ક�F�ર ઉદાહરણ:
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Student અાેLMે 
બનાવાે

init કાેલ 
થાય

name અે:ટJ¬ુટ શ- 
કરાે

roll_no અે:ટJ¬ુટ શ- 
કરાે

marks અે:ટJ¬ુટ શ- કરાે અાેLMે વાપરવા માટે 
તૈયાર

ક�F�ર Xલાે:

 

હેતુ: અાેLMે અે:ટJ¬ુટ્સ શ- કરવા

સે� પેરામીટર: બનાવવામા ંઅાવી રહેલા ઇ§9નાે સંદભA

અાેટાેમેGટક કાેલ: અાેLMે બનાવવામાં અાવે oારે કાેલ કરવામાં અાવે છે

મેમરી ટF ીક: "PICAN" (પેરામીટસA ક§JMર અને નામ શ- કરે છે)

-.ન 5(ક) [7 ગુણ]  
hierarchical inheritance માટે Python કાેડ Lવકસાવા ેઅને સમ;વાે.

જવાબ:

class Student:
    # પેરાZમટરાઇઝ્ડ ક§JMર
    def __init__(self, name, roll_no, marks):
        self.name = name
        self.roll_no = roll_no
        self.marks = marks
        
    def display(self):
        print(f"નામ: {self.name}, રાેલ નં: {self.roll_no}, મા�A: {self.marks}")

# પેરામીટસA સાથે અાેLM્ેસ બનાવવા
student1 = Student("Alice", 101, 85)
student2 = Student("Bob", 102, 78)

# 5વ�ાથ� મા:હતી દશાAવવી
student1.display()  # અાઉટપુટ: નામ: Alice, રાેલ નં: 101, મા�A: 85
student2.display()  # અાઉટપુટ: નામ: Bob, રાેલ નં: 102, મા�A: 78

# બેઝ ¢ાસ
class Vehicle:
    def __init__(self, make, model, year):
        self.make = make
        self.model = model
        self.year = year
    
    def display_info(self):
        return f"{self.year} {self.make} {self.model}"
    
    def start_engine(self):
        return "અે®¯ન શ- થયું!"

# ડેરાઇ@ ¢ાસ 1
class Car(Vehicle):
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હાયરાGક� કલ ઇ�ેGરટ{ ડાયાPામ:

    def __init__(self, make, model, year, doors):
        # પેરેU ¢ાસ ક§JMર કાેલ
        super().__init__(make, model, year)
        self.doors = doors
    
    def drive(self):
        return "કાર ચલાવાય છે!"

# ડેરાઇ@ ¢ાસ 2
class Motorcycle(Vehicle):
    def __init__(self, make, model, year, has_sidecar):
        # પેરેU ¢ાસ ક§JMર કાેલ
        super().__init__(make, model, year)
        self.has_sidecar = has_sidecar
    
    def wheelie(self):
        if not self.has_sidecar:
            return "°ીલી કરવામાં અાવે છે!"
        else:
            return "સાઇડકાર સાથે °ીલી નહ� કરી શકાય!"

# અાેLM્ેસ બનાવાે
car = Car("Toyota", "Corolla", 2023, 4)
motorcycle = Motorcycle("Honda", "CBR", 2024, False)

# પેરેU ¢ાસથી મેથડ્સ વાપરાે
print(car.display_info())  # અાઉટપુટ: 2023 Toyota Corolla
print(motorcycle.start_engine())  # અાઉટપુટ: અે®¯ન શ- થયું!

# zે�સ:ફક ¢ા�સસથી મેથડ્સ વાપરાે
print(car.drive())  # અાઉટપુટ: કાર ચલાવાય છે!
print(motorcycle.wheelie())  # અાઉટપુટ: °ીલી કરવામાં અાવે છે!
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Vehicle

+make
+model
+year

+init(make, model, year)
+display_info()
+start_engine()

Car

+doors

+init(make, model, year, doors)
+drive()

Motorcycle

+has_sidecar

+init(make, model, year, has_sidecar)
+wheelie()

 

બેઝ �ાસ: બધા વાહનાે માટે સામાK અે:ટJ¬ુટ્સ/મેથડ્સ

ડેરાઇ� �ાsસસ: ચાેgસ વાહન [કારા ેમાટે zે�શયલાઇઝ્ડ વતAન

મેથડ ઇ�ેGરટ{: ચાઇs ¢ા�સસ પેરેU ¢ાસ મેથડ્સ વારસામાં મેળવ ેછે

મેમરી ટF ીક: "પેરેU્સ શેર કરે, �ચsJન zે�શયલાઇઝ કરે"

-.ન 5(અ) OR [3 ગુણ]  
Python માં init method શું છે? તેના હેતુને યાેzય ઉદાહરણ સાથે સમ;વાે.

જવાબ:

__init__  મેથડ અ ેપાયથાેન ¢ા�સસમા ંઅેક ખાસ મેથડ (ક§JMર) છે જ ેઅાેLMે બનાવવામાં અાવે oારે અાપાેઅાપ કાેલ થાય છે.

હેતુ:

1. અાેLMે અે:ટJ¬ુટ્સ શ- કરવા

2. અાેLMેની [ારંtભક xy5ત સેટ કરવી

3. અાેLMે બનાવવામા ંઅાવે oારે ચલાવવાના ેકાેડ અેિ}ઝ~ુટ કરવાે

ઉદાહરણ:

class Rectangle:
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મેથડ -કાર Lવવરણ }ાaા

ઇ§9 મેથડ અાેLMે ઇ§9 પર કામ કરે છે self  સાથે :નયZમત મેથડ

¢ાસ મેથડ ¢ાસ પાેતે પર કામ કરે છે @classmethod  સાથે ડેકાેરેટ કરેલ

Hે:ટક મેથડ ¢ાસ કે ઇ§9ની જ-ર નથી @staticmethod  સાથે ડેકાેરેટ કરેલ

મે�જક/ડ�ર મેથડ ખાસ �બ�-ઇન મેથડ્સ ડબલ અંડર)ાેસAથી ઘેરાયેલ

અાપમેળે અેિ�ઝhુશન: અાેLMે બનાવવામાં અાવે oારે કાેલ થાય છે

સે� પેરામીટર: વતAમાન ઇ§9નાે સંદભA અાપે છે

મ�yપલ પેરામીટસB: ગમે તેટલી અા`યુAમેU્સ Sીકારી શકે છે

મેમરી ટF ીક: "ASAP" (અે:ટJ¬ુટ્સ બનતા વખતે સેટ થાય છે)

-.ન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
Python class માટે methods નું વગwકરણ કરા.ે તે માંથી અેકને Lવગતવાર સમ;વાે.

જવાબ:

ઇ�{ મેથડ ઉદાહરણ:

    def __init__(self, length, width):
        # અે:ટJ¬ુટ્સ શ- કરાે
        self.length = length
        self.width = width
        self.area = length * width  # ગણતરી કરેલ અે:ટJ¬ુટ
        
        # ક±મ�શન મેસેજ Z[U કરાે
        print(f"{length}x{width} પ:રમાણાે સાથે લંબચાેરસ બનાવવામા ંઅા¡ાે")
    
    def display(self):
        return f"લંબચાેરસ: {self.length}x{self.width}, "ેwફળ: {self.area}"

# લંબચાેરસ અાેLM્ેસ બનાવાે
rect1 = Rectangle(5, 3)  # __init__ અાપમેળે કાેલ થાય છે
rect2 = Rectangle(10, 2)  # __init__ અાપમેળે કાેલ થાય છે

# મા:હતી દશાAવાે
print(rect1.display())
print(rect2.display())

class Student:
    # ¢ાસ વે:રઅેબલ
    school = "ABC )ૂલ"
    
    def __init__(self, name, age):
        # ઇ§9 વે:રઅેબ«
        self.name = name
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Student

+name: 
string+age: int

+school: string

+init(name, age)
+display_info()
+is_eligible(min_age)

+@classmethod create_from_birth_year(cls, name, 
birth_year)+@staticmethod validate_name(name)

મેથડ �ાsસGફકેશન:

 

ઇ�{ મેથડ્સ: અાેLMે Hેટ અે�ેસ અને માે:ડફાય કરે છે

સે� પેરામીટર: ઇ§9નાે સંદભA

અાે��ે-WેsસGફક: પ:રણામાે ઇ§9 Hેટ પર અાધાર રાખે છે

મેમરી ટF ીક: "SIAM" (Self Is Always Mentioned in instance methods)

-.ન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
પાેલીમાેGફ� ઝમ માટે Python કાેડ Lવકસાવા ેઅને સમ;વાે.

જવાબ:

        self.age = age
    
    # ઇ§9 મેથડ - ઇ§9 પર કામ કરે છે
    def display_info(self):
        return f"નામ: {self.name}, ઉંમર: {self.age}, )ૂલ: {self.school}"
    
    # પેરામીટર સાથે ઇ§9 મેથડ
    def is_eligible(self, min_age):
        return self.age >= min_age

# અાેLMે બનાવાે
student = Student("John", 15)

# ઇ§9 મેથડ્સ કાેલ કરાે
print(student.display_info())  # અાઉટપુટ: નામ: John, ઉંમર: 15, )ૂલ: ABC )ૂલ
print(student.is_eligible(16))  # અાઉટપુટ: False

# બેઝ ¢ાસ
class Animal:
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પાેલીમાેGફ� ઝમ ડાયાPામ:

    def __init__(self, name):
        self.name = name
    
    def make_sound(self):
        # જન:રક સાઉ� - સબ¢ા�સસ lારા અાેવરરાઇડ કરવામાં અાવશે
        return "કાેઈ સામાK અવાજ"

# ડેરાઇ@ ¢ાસ 1
class Dog(Animal):
    def make_sound(self):
        # બેઝ ¢ાસ મેથડ અાેવરરાઇડ
        return "ભાૈ ભાૈ!"

# ડેરાઇ@ ¢ાસ 2
class Cat(Animal):
    def make_sound(self):
        # બેઝ ¢ાસ મેથડ અાેવરરાઇડ
        return "�ાઉં!"

# ડેરાઇ@ ¢ાસ 3
class Cow(Animal):
    def make_sound(self):
        # બેઝ ¢ાસ મેથડ અાેવરરાઇડ
        return "�ાઅા!"

# પાેલીમાે:ફT ઝમનાે ઉપયાેગ કરતું ફં�ન
def animal_sound(animal):
    # અેક જ ફં�ન કાેઈપણ Animal સબ¢ાસ માટે કામ કરે છે
    return animal.make_sound()

# 5વ5વધ ¢ા�સસના અાેLM્ેસ બનાવાે
dog = Dog("Rex")
cat = Cat("Whiskers")
cow = Cow("Daisy")

# પાેલીમાે:ફT ઝમ દશાAવાે
animals = [dog, cat, cow]
for animal in animals:
    print(f"{animal.name} કહે છે: {animal_sound(animal)}")

# અાઉટપુટ:
# Rex કહે છે: ભાૈ ભાૈ!
# Whiskers કહે છે: �ાઉં!
# Daisy કહે છે: �ાઅા!
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Animal

+name: 
string

+init(name)
+make_sound()

Dog

+make_sound()

Cat

+make_sound()

Cow

+make_sound()

 

મેથડ અાેવરરાઇGડt ગ: સબ¢ા�સસ તેમના પાેતાના સં)રણાે લાગુ કરે છે

sસt ગલ ઇOરફેસ: 5વ5વધ વતAન માટે અેક જ મેથડ નામ

XલેUV�બ\લટી: કાેડ હાયરાક�માં કાેઈપણ ¢ાસ સાથે કામ કરે છે

ડાયનેLમક બાઇ��t ગ: અાેLMે ટાઇપ પર અાધા:રત સાચી મેથડ કાેલ થાય છે

મેમરી ટF ીક: "અેક મેથડ, 5વ5વધ વતAન"
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