
સાે$વેર 'કાર ઉદાહરણ હેતુ

અે0ીકેશન સાે$વેર Microsoft Word વડ#  $ાેસે(સ) ગ અને ડાે-ુમે0 બનાવવા

4સ5મ સાે$વેર Windows 10 હાડ#વેર સંસાધનાેનું સંચાલન કરતું અાેપરે;ટ)ગ (સ=મ

ઘટક વણ9ન

ડેટા નામ ડેટા ત> માટે અન? અાેળખકતા#

ઉપનામાે વપરાયેલા વૈકDEક નામાે

વણ9ન હેતુ અને અથ#

ડેટા 'કાર ફાેમHટ (integer, string, વગેરે)

લંબાઈ સાઇઝ મયા#દાઅાે

મૂAાે મા? Lેણી અથવા સેટ

'Bન ૧(અ) [3 ગુણ]  
સાે$વેરની IEEE EાFા અાપાે. અે0ીકેશન અને 4સ5મ સાે$વેરનું અેક અેક ઉદાહરણ અાપાે.

જવાબ:

IEEE EાFા: સાેOવેર અે કPQુટર $ાેRાS, $;Tયાઅા,ે ;નયમાે અને સંબંUધત દVતાવેWકરણ અને ડેટાનાે સંRહ છે.

ઉદાહરણા:ે

અે0ીકેશન સાે$વેર: અંYતમ વપરાશકતા#અાે માટે ચાે[સ કાયાH પૂણ# કરવા માટે ;ડઝાઇન કરેલા $ાેRાS

4સ5મ સાે$વેર: કPQુટર હાડ#વેરનું સંચાલન અને સંચાલન કરતા $ાેRાS

મેમરી ટH ીક: "Apps મદદ કરે Users ને, Systems મદદ કરે Hardware ને"

'Bન ૧(બ) [4 ગુણ]  
ડેટા IડJનરી પર ટંૂકનાKધ લખા.ે

જવાબ:

ડેટા ;ડ]નરી અે (સ=મમાં વપરાતા ડેટા ત>ાેની ^ા_ાઅાે અને લ`ણા ેધરાવતાે કેabીયકૃત ભંડાર છે.

ઘટકાે સારણી:

હેતુ: ડેવલપમે0 ટીમમાં ડેટા ઉપયાેગમાં સુસંગતતા સુ;નfgત કરે છે

ફાયદા: અhiતા ઘટાડે છે, સંચાર સુધારે છે, ડેટા ^ા_ાઅાેનું $માણીકરણ કરે છે

ઉપયાેગ: (સ=મ ;ડઝાઇન અન ેડેટાબેઝ બનાવવા દરkમયાન સંદlભm ત

મેમરી ટH ીક: "Dictionary ડેટાન ેhi રીતે ^ા_ાUયત કરે છે"
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'Bન ૧(ક) [7 ગુણ]  
'ાેટાેટાઇપ માેડેલ અાકૃRત સIહત સમSવાે.

જવાબ:

$ાેટાેટાઇપ માેડેલ અે પુનરાવત#ક અlભગમ છે nાં અાવoયકતાઅાેન ેવધુ સારી રીત ેસમજવા માટે વહેલુ ંકામકાજનુ ંમાેડેલ બનાવવામાં અાવે છે.

ડાયાTામ:
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ના હા

અાવoયકતા સંRહ

ઝડપી ;ડઝાઇન

$ાેટાેટાઇપ બનાવાે

વપરાશકતા# મૂqાંકન

વપરાશકતા# 
સંતુi?

અાવoયકતાઅાે શુr કરાે અંYતમ (સ=મ ડેવલપમે0

ટેs=) ગ અને 
મેઇ0ેનt

 

લUણાે:
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તબVાે 'વૃWX અાઉટપુટ

ઝડપી Iડઝાઇન મૂળભૂત અા;કm ટેuર $ારંlભક ;ડઝાઇન

'ાેટાેટાઇપ Zબ[ કામકાજનું માેડેલ પરી`ણયાેvય (સ=મ

વપરાશકતા9 મૂAાંકન ફીડબેક સંRહ અાવoયકતાઅાેનું શુrીકરણ

wબઝનેસ માેડેxલ) ગ ડેટા માેડેxલ) ગ $;Tયા માેડેxલ) ગ અેyીકેશન 
જનરેશન

ટેs=) ગ અને ટન#અાેવર

ફાયદા ગેરફાયદા

ઝડપી ડેવલપમે\ કુશળ ડેવલપસ9ની જ^ર

વહેલાે વપરાશકતા9 સંડાેવણી માેટા 'ાેજ_્ેસ માટે યાેaય નથી

અાેછાે ખચ9 વપરાશકતા9ની 'Rતબeતા જ^રી

વધુ સારી ગુણવXા સંચાfલત ન હાેય તાે તકનીકી Sેખમાે

ફાયદા: વહેલું વપરાશકતા# ફીડબેક, અાેછંુ ડેવલપમે0 zેખમ, અાવoયકતાઅાેની વધુ સારી સમજ

ગેરફાયદા: અપયા#{ Yવoલેષણ તરફ દાેરી શકે છે, Rાહક $ાેટાેટાઇપને અંYતમ ઉ}ાદન તરીકે અપે`ા કરે છે

gેh માટે: અhi અાવoયકતાઅાે સાથેના $ાેજ~્ેસ

મેમરી ટH ીક: "Prototype શ-તાઅાે સાwબત કરે છે"

'Bન ૧(ક) અથવા [7 ગુણ]  
RAD માેડેલ ફાયદા અને ગેરફાયદા સાથ ેસમSવા.ે

જવાબ:

RAD (Rapid Application Development) $ાેટાેટાઇkપ) ગ અને પુનરાવત#ક ડેવલપમે0 �ારા ઝડપી ડેવલપમે0 પર ભાર મૂકે છે.

RAD તબVાઅા:ે

 

ફાયદા Rવ ગેરફાયદા:

મુF Rવશેષતા: �યંસંચાxલત સાધનાે અને 4GL $ાેRાkમ) ગના ેઉપયાેગ

સમયસીમા: સામા? રીતે ડેવલપમે0 માટે 60-90 ;દવસ

ટીમ: નાની, અનુભવી ડેવલપમે0 ટીમાે

મેમરી ટH ીક: "RAD ઝડપથી ડેવલપમે0ન ેઝડપી બનાવે છે"

'Bન ૨(અ) [3 ગુણ]  
પૂણ9 નામ અાપાે: SQA, FTR, RAD, BVA, GUI, DFD
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સંkUl શm પૂણ9 નામ

SQA Software Quality Assurance

FTR Formal Technical Review

RAD Rapid Application Development

BVA Boundary Value Analysis

GUI Graphical User Interface

DFD Data Flow Diagram

4સeાંત વણ9ન

'Inયાઅાે કરતા Eopઅાે લાેકાે અને સંચાર $ાથkમકતા છે

દqતાવેrકરણ કરતા કામકાજનું સાે$વેર કાયા#�ક સાેOવેર $ાથkમક માપદંડ છે

Tાહક સહયાેગ સતત Rાહક સંડાેવણી

પIરવત9નનાે જવાબ કઠાેર યાેજનાઅાે કરતા અનુકૂલન`મતા

જવાબ:

મેમરી ટH ીક: "Software Quality And Formal Technical Reviews Rapidly Analyze Development, Boundary Value 
Analysis Guides User Interface, Data Flow Diagrams"

'Bન ૨(બ) [4 ગુણ]  
Agile મેથાેડાેલાેrની EાFા અાપાે. તેના 4સeાંતાે સમSવાે.

જવાબ:

EાFા: Agile અે પુનરાવત#ક સાેOવેર ડેવલપમે0 અlભગમ છે જ ેસહયાેગ, લવચીકતા અને કામકાજના સાેOવેરની ઝડપી ;ડxલવરી પર ભાર 
મૂકે છે.

મુF Agile 4સeાંતા:ે

પુનરાવત9ન લંબાઈ: સામા? રીતે 2-4 અઠવા;ડયા (sprints)

Iડfલવરી: વારંવાર કામકાજના સાેOવેર ;રલીઝ

ટીમ માળખુ:ં Tાેસ-ફં]નલ, �-સંગ;ઠત ટીમાે

મેમરી ટH ીક: "Agile અનુકૂલન કરે છે અને અાગળ વધે છે"

'Bન ૨(ક) [7 ગુણ]  
XP માેડેલ ફાયદા અન ેગેરફાયદા સાથે સમSવા.ે
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XP $ે�~સીસ

yા;ન) ગ ગેમ

નાની ;રલીઝીસ

પેર $ાેRાkમ) ગ

ટે=-;ડ�વન ડેવલપમે0

સતત ઇw0Rેશન

;રફે~;ર)ગ

(સ�લ ;ડઝાઇન

કલે�~વ કાેડ અાેનર(શપ

ફાયદા ગેરફાયદા

ઉs કાેડ ગુણવXા અનુભવી 'ાેTામસ9ની જ^ર

ઝડપી ફીડબેક Tાહક ઉપલu હાેવા Sેઈઅે

અાેછા બaસ કાેડ-કેિwxત, અાેછા દqતાવેrકરણ

લવચીકતા ખચ9નાે અંદાજ લગાવવા ેમુBકેલ

જવાબ:

XP (Extreme Programming) અે agile પrYત છે જ ેઅે��;નય;ર)ગ $ે�~સ અને Rાહક સંતાેષ પર ભાર મૂકે છે.

XP 'ેy_સીસ:

 

ફાયદા અને ગેરફાયદા:

મુF 'ેy_સ: પેર $ાેRાkમ) ગ કાેડ ગુણવ�ા સુ;નfgત કરે છે

ટેz5{ ગ: �યંસંચાxલત ટેs=) ગ સાથે ટે=-ફ=#  અlભગમ

Tાહકની ભૂRમકા: સતત ફીડબેક $દાન કરતા ેઅાેન-સાઇટ Rાહક

મેમરી ટH ીક: "eXtreme Programming $ે�~સીસ �ારા Lે�તા હાંસલ કરે છે"

'Bન ૨(અ) અથવા [3 ગુણ]  
|લેક બાે} ટેz5{ ગની EાFા અાપાે. તેની બ ેપeRતઅાેના નામ અાપાે.

જવાબ:

EાFા: �લેક બાે� ટેs=) ગ અાંત;રક કાેડ માળખાના �ાન Yવના સાેOવેરની કાય#`મતાની તપાસ કરે છે, ઇનપુટ-અાઉટપુટ વત#ન પર �ાન 
કેિabત કરે છે.

|લેક બાે} ટેz5{ ગ પeRતઅાે:

સો#વેર ડેવલપમે+ના મ.ળત1ો (4331604) - ઉનાળો 2025 સો34શન by Milav Dabgar

No. 6 / 21



પeRત વણ9ન

Equivalence Partitioning ઇનપુટને મા?/અમા? વગાHમાં Yવભાfજત કરે છે

Boundary Value Analysis ઇનપુટ સીમાઅાે પર મૂqાેનું પરી`ણ કરે છે

પાસાં વણ9ન

ઇનપુટ પeRત વપરાશકતા# �ારા ટાઇપ કરેલા ટે� કમા�્સ

અાઉટપુટ ટે�-અાધા;રત $Yતસાદાે

નેRવગેશન ફાઇલ/ડાયરે~રી અાેપરેશન માટે કમા�્સ

કાય9Uમતા અનુભવી વપરાશકતા#અાે માટે ઝડપી

અZભગમ: અાવoયકતાઅાે અને hે(સ;ફકેશન અાધા;રત પરી`ણ

ટે5ર ~ાન: અાંત;રક કાેડ �ાનની જ�ર નથી

ફાેકસ: બા� વત#ન અને કાય#`મતા

મેમરી ટH ીક: "Black Box વત#ન અાધા;રત છે"

'Bન ૨(બ) અથવા [4 ગુણ]  
CLI નું પૂણ9 નામ અાપા.ે CLI ને ટંૂકમાં સમSવાે.

જવાબ:

CLI: Command Line Interface

CLI લUણા:ે

ફાયદા: ઝડપી અેિ�ઝ-ુશન, અાેછાે મેમરી ઉપયાેગ, ���ેબલ

ગેરફાયદા: કમા�્સ શીખવાની જ�ર, શ�અાતીઅાે માટે વપરાશકતા#-kમ� નથી

ઉદાહરણાે: Windows Command Prompt, Linux Terminal, DOS

મેમરી ટH ીક: "Commands ઇ0રે]નને લીડ કરે છે"

'Bન ૨(ક) અથવા [7 ગુણ]  
�� અાકૃRત સાથે વાેટરફાેલ માેડેલ સમSવા.ે

જવાબ:

વાેટરફાેલ માેડેલ અે રેખીય Tkમક અlભગમ છે nાં પછીના તબ[ામા ંજતા પહેલા દરેક તબ[ા ેપૂણ# કરવાે અાવoયક છે.

વાેટરફાેલ માેડેલ ડાયાTામ:
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અાવoયકતા 
Yવoલેષણ

(સ=મ 
;ડઝાઇન

અમલીકરણ

ઇw0Rેશન અને 
ટેs=) ગ

;ડyાેયમે0

મેઇ0ેનt

તબVાે 'વૃWXઅાે Iડfલવરેબ�

અાવBયકતાઅાે જ�;રયાતાે અેકY�ત અને દVતાવેWકરણ SRS દVતાવેજ

Iડઝાઇન (સ=મ અા;કm ટેuર ;ડઝાઇન દVતાવેzે

અમલીકરણ કાેડ ડેવલપમે0 સાેસ# કાેડ

ટેz5{ ગ કાય#`મતા ચકાસાે ટે= ;રપાેટ્#સ

Iડ0ાેયમે\ (સ=મ ઇ�ાેલેશન કામકાજનું (સ=મ

મેઇ\ેન� બગ ;ફ�, અપડેટ્સ અપડેટેડ (સ=મ

 

તબVાની Rવગતા:ે

ફાયદા: સરળ, સંચાલન કરવા સરળ, સારી રીતે દVતાવેWકૃત
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'Bન જવાબ

સાૈથી નાનું કાેહેશન Coincidental

સાૈથી માેટંુ કપfલ{ ગ Content

nીટીકલ અેકટીવીટીનાે ફાજલ સમય Zero

'કાર વણ9ન ઉદાહરણ

ડેટા પેરામીટસ# પાસ કરવામા ંઅાવે છે પેરામીટસ# સાથે મેથડ કાે�

5ે� ડેટા =�uર પાસ કરવામાં અાવે છે અાે�~્ેસ/રેકાેડ્#સ પાસ કરવા

કંટH ાેલ કંટ� ાેલ મા;હતી પાસ કરવામાં અાવે છે �લેvસ/��ચીસ પાસ કરવા

અે}ટન9લ બા� ડેટા સંદભ# vલાેબલ વે;રયેબ�

કાેમન શેડ#  ડેટા અે;રયા કાેમન મેમરી �લાે�

ક\ે\ અાંત;રક બાબતાેમાં સીધા ે$વેશ બીz માે�ુલના ડેટાને બદલવા

ગેરફાયદા: અન�, માેડંુ ટેs=) ગ, પ;રવત#નાેને સમાવવા મુoકેલ

મેમરી ટH ીક: "પાણી હંમેશા નીચે તરફ વહે છે"

'Bન ૩(અ) [3 ગુણ]  
અેક શmમાં જવાબ અાપાે:

જવાબ:

મેમરી ટH ીક: "Coincidental કાેહેશન, Content કપxલ) ગ, Critical શૂ?"

'Bન ૩(બ) [4 ગુણ]  
કપfલ{ ગનું વગ�કરણ સમSવાે.

જવાબ:

કપxલ) ગ માે�ુલાે વ�ે પરhર ;નભ#રતાને માપ ેછે. zળવણી`મતા માટે અાેછંુ કપxલ) ગ વધુ સારંુ છે.

કપfલ{ ગ 'કારાે (gેhથી ખરાબ સુધી):

gેh 'ેy_સ: ડેટા કપxલ) ગનાે લ  રાખાે

ટાળાે: ક0ે0 અન ેકાેમન કપxલ) ગ

Iડઝાઇન �ેય: માે�ુલાે વ�ેની ;નભ#રતાઅા ેઘટાડાે

મેમરી ટH ીક: "Data Stamps Control External Common Content"
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પદ EાFા

UI User Interface - વપરાશકતા#અાે સાેOવેર (સ=S સાથે ;Tયા$Yત;Tયા કરવાનુ ંસાધન

SE
Software Engineering - અે��;નય;ર)ગ (સrાંતાેનાે ઉપયાેગ કરીન ેસાેOવેર ડેવલપમે0 માટે ^વ¡¢ત
અlભગમ

PMC Project Management and Control - સાેOવેર $ાેજ~્ેસનું અાયાેજન, માે;નટ;ર)ગ અને ;નયં�ણ

SDLC
Software Development Life Cycle - Yવભાવનાથી મેઇ0ેનt સુધી સાેOવેર ડેવલપમે0માં સંડાેવાયેલા
તબ[ાઅાે

Verification સાેOવેર ;ન;દmi અાવoયકતાઅાે અને ;ડઝાઇનન ેપૂણ# કરે છે કે કેમ ત ેતપાસવાની $;Tયા

Validation સાેOવેર વપરાશકતા#ની જ�;રયાતાે અને હેતુપૂણ# હેતુને પૂણ# કરે છે કે કેમ તે તપાસવાની $;Tયા

SRS
Software Requirements Specification - સાેOવેર કાય#`મતા અને મયા#દાઅાેનુ ંવણ#ન કરતાે YવVતૃત
દVતાવેજ

ફાયદા ગેરફાયદા

શીખવા માટે સરળ �ન�ાતાે માટે ધીમું

ભૂલાે ઘટાડે છે મયા9Iદત લવચીકતા

�-��ીકરણ �ીન �ેસનાે વપરાશ

'Bન ૩(ક) [7 ગુણ]  
નીચેના પદાેની EાFા અાપાે (ફp પૂણ9 નામ ન અાપવુ)ં:

જવાબ:

Verification: "શું અાપણે ઉ}ાદન સાચી રીતે બનાવી ર�ા છીઅે?"

Validation: "શું અાપણે સાચા ેઉ}ાદન બનાવી ર�ા છીઅે?"

મુF તફાવત: Verification hે(સ;ફકેશન તપાસે છે, Validation વપરાશકતા#ની સંતાેષ તપાસે છે

મેમરી ટH ીક: "Users ઇ0રે~ કરે છે, Software Engineers yાન કરે છે, Projects મેનેજ કરે છે, Cycles ;ડફાઇન કરે છે, Verification 
અાવoયકતાઅાે તપાસે છે, Validation સંતાેષ તપાસે છે, Requirements સાેOવેર hે(સફાય કરે છે"

'Bન ૩(અ) અથવા [3 ગુણ]  
મેન અાધાIરત UI ફાયદા અને ગેરફાયદા સાથે સમSવાે.

જવાબ:

મેન-અાધા;રત UI વપરાશકતા# પસંદગી માટે YવકEાેને હાયરા;કm કલ મે?ુમાં રજૂ કરે છે.

ફાયદા Rવ ગેરફાયદા:
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'કાર વણ9ન

ફંJનલ અેક, સારી રીતે ^ા_ાUયત કાય#

4સ�ે��યલ અેક ત>નું અાઉટપુટ અાગળના ત>ને ફીડ કરે છે

ક�ુ�નકેશનલ ત>ાે સમાન ડેટા પર કામ કરે છે

'ાેસી�ુરલ ત>ાે અમલીકરણ Tમને અનુસરે છે

ટે�ાેરલ ત>ાે સમાન સમયે અમલમાં મૂકાય છે

લાે�જકલ ત>ાે સમાન કાયાH કરે છે

કાેઇ��ડે\લ ત>ાે રે�મ રીતે Rુપ કરવામાં અા^ા છે

માળખું: YવકEાેનું હાયરા;કm કલ સંગઠન

નેRવગેશન: પાેઇ0-અે�-£¤ક અથવા કીબાેડ#  શાેટ#કટ્સ

gેh માટે: સારી રીતે ^ા_ાUયત કાયાH સાથેની અેyીકેશt

મેમરી ટH ીક: "Menus પસંદગીઅાેને hi બનાવે છે"

'Bન ૩(બ) અથવા [4 ગુણ]  
કાેહેશનનું વગ�કરણ સમSવાે.

જવાબ:

કાેહેશન માે�ુલની અંદર ત>ાે કેટલા નWકથી સંબંUધત છે ત ેમાપ ેછે. ઉ� કાેહેશન વધુ સારંુ છે.

કાેહેશન 'કારા ે(gેhથી ખરાબ સુધી):

�ેય: ફં]નલ કાેહેશન હાંસલ કરાે

Iડઝાઇન 4સeાંત: દરેક માે�ુલની અેક જ જવાબદારી હાેવી zેઈઅે

માપદંડ: ઉ� કાેહેશન = વધુ સારંુ ;ડઝાઇન

મેમરી ટH ીક: "Functional Sequences Communicate Procedures Temporally through Logical Coincidence"

'Bન ૩(ક) અથવા [7 ગુણ]  
Iર�ની EાFા અાપા.ે Iર� મેનેજમે\ સમSવાે.

જવાબ:

Iર� EાFા: સાેOવેર ડેવલપમે0 દરkમયાન થઈ શકતી સંભYવત સમ¦ા, જ ે$ાેજ~ેની સફળતા પર નકારા�ક અસર કરે છે.

Iર� મેનેજમે\ 'Inયા:
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;ર§ અાેળખ

;ર§ મૂqાંકન ;ર§ $ાથkમકતા ;ર§ ઘટાડાે

;ર§ 
માે;નટ;ર)ગ

'વૃWX વણ9ન અાઉટપુટ

અાેળખ સંભYવત સમ¦ાઅાે શાેધાે ;ર§ યાદી

મૂAાંકન સંભાવના અને અસરનુ ંYવoલેષણ ;ર§ Yવoલેષણ

'ાથRમકતા મહ> $માણે ;ર§ રે¨ કરાે $ાથkમકતા મે;ટ��

ઘટાડાે ;ર§ $Yતસાદ અાયાેજન ઘટાડવાની ^ૂહરચનાઅાે

માે�નટIર{ગ ;ર§ ¡¢Yત ટ�ેક કરાે અપડેટેડ ;ર§ ¡¢Yત

પદ EાFા

Error સાેOવેર ડેવલપમે0 $;Tયા દરkમયાન થયેલી માનવીય ભૂલ

Failure અપેw`ત પ;રણામાેથી સાેOવેર વત#નનું Yવચલન

Test case ચાે[સ કાય#`મતા અથવા (સ=મ અાવoયકતાને ચકાસવા માટેની શરતાેનાે સેટ

 

Iર� મેનેજમે\ 'વૃWXઅા:ે

Iર� 'કારાે: તકનીકી, $ાેજ~ે, wબઝનેસ ;ર§

Eૂહરચનાઅાે: ટાળાે, ટ� ાtફર કરાે, ઘટાડાે, �ીકારાે

સાધના:ે ;ર§ મે;ટ�સેસ, સંભાવના-અસર ચાટ્#સ

મેમરી ટH ીક: "Risk ને સાવચેતીભયા# અાયાેજનની જ�ર છે"

'Bન ૪(અ) [3 ગુણ]  
EાFા અાપાે: Error, Failure, Test case

જવાબ:

સંબંધ: Error દાેષ તરફ દાેરી zય છે, દાેષ ;ન©ળતાનું કારણ બને છે

Error �ાેત: ડેવલપરની ભૂલા,ે અાવoયકતાઅાેની ગેરસમજ

Test case ઘટકા:ે ઇનપુટ, અપેw`ત અાઉટપુટ, અમલીકરણ પગલાં

મેમરી ટH ીક: "Errors ;ન©ળતાનું કારણ બને છે, Tests સમ¦ાઅાે પકડે છે"

'Bન ૪(બ) [4 ગુણ]  
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Iર�ાયરમે\ વણ9ન

વપરાશકતા9 અાેથે�\કેશન અેકાઉ0 $વેશ માટે PIN વે;ર;ફકેશન

બેલે� ઇw�ાયરી વત#માન અેકાઉ0 બેલેt $દ(શm ત કરાે

કેશ RવથડH ાેવલ Yવનંતી કરેલ કેશ રકમ Yવત;રત કરાે

ફંડ ટH ા�ફર અેકાઉ0્સ વ�ે પૈસા ટ� ાtફર કરાે

ટH ા�ેJન Iહ5રી તાજતેરના ટ� ાªે]ન રેકાેડ્#સ બતાવાે

PIN ચે� વપરાશકતા#અાેને PIN બદલવાની મંજૂરી અાપાે

ATM 4સ5મની કાેઈ પણ છ ફંJનલ Iર�ાયરમે\ અાેળખા.ે

જવાબ:

ATM 4સ5મ ફંJનલ Iર�ાયરમે\્સ:

4સ�ાેIરટી: બધા ટ� ાªે]t માટે અાેથેw0કેશન જ�રી

વેfલડેશન: Yવથડ� ાેવલ પહેલા પયા#{ બેલેt તપાસાે

લાે�ગ{ ગ: અાે;ડટ માટે બધા ટ� ાªે]t રેકાેડ#  કરાે

મેમરી ટH ીક: "ATMs અાેથેw0કેટ કરે છે, બેલેt કરે છે, કેશ કરે છે, ટ� ાtફર કરે છે, ;હ=રી કરે છે, PIN કરે છે"

'Bન ૪(ક) [7 ગુણ]  
અેy_Rવટી નેટવક9  ડાયાTામના ેઉપયાેગ જણાવા.ે નીચેની 4સ5મ માટે અેy_Rવટી નેટવક9  ડાયાTામ બનાવાે અને તેના માટે InIટકલ પાથ 
શાેધાે.

જવાબ:

અેy_Rવટી નેટવક9  ડાયાTામના ઉપયાેગા:ે

'ાેજ_ે શે�ુfલ{ ગ: $ાેજ~ે ટાઇમલાઇન ન[ી કરાે

InIટકલ પાથ અાેળખ: લાંબામા ંલાંબા ેપાથ શાેધાે જ ેલઘુ�મ $ાેજ~ે અવUધ ન[ી કરે છે

Iરસાેસ9 0ા�ન{ ગ: ;રસાેસ# ફાળવણીને અાેU�માઇઝ કરાે

અેy_Rવટી નેટવક9  ડાયાTામ:

InIટકલ પાથ RવBલેષણ:

    A(2) -----> C(2) -----> E(4) -----> G(5) -----> H(2)
             /           \           /
    B(3) ---+             +--> D(4) +
                              |
                              F(3)
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પાથ અેy_Rવટીઝ અવ�ધ InIટકલ?

A-C-E-G-H A→C→E→G→H 2+2+4+5+2 = 15 ના

B-C-E-G-H B→C→E→G→H 3+2+4+5+2 = 16 હા

A-C-D-G-H A→C→D→G→H 2+2+4+5+2 = 15 ના

'વૃWX વણ9ન અાઉટપુટ

5ેકહાે[ર ઇ\રEુ વપરાશકતા#અાે અન ે¤ાય0્સ સાથે સીધી ચચા# ઇ0ર^ુ ના«ધાે, ;ર¬ાયરમે0્સ યાદી

'Bનાવલીઅાે માેટા વપરાશકતા# જૂથા ેમાટે માળખાગત $oનાે સવH $Yતસાદાે, અાંકડાકીય ડેટા

દqતાવેજ RવBલેષણ હાલની (સ=મ દVતાવેWકરણની સમી`ા વત#માન (સ=મની સમજ

InIટકલ પાથ: B→C→E→G→H (16 ;દવસ)
'ાેજ_ે અવ�ધ: 16 ;દવસ

મેમરી ટH ીક: "Networks $ાેજ~ે પા­સને નેYવગેટ કરે છે"

'Bન ૪(અ) અથવા [3 ગુણ]  
Iર�ાયરમે\ સંTહ કરવાની કાેઈ પણ �ણ 'Inયાઅાે સમSવાે.

જવાબ:

Iર�ાયરમે\ સંTહ 'વૃWXઅા:ે

હેતુ: વપરાશકતા#ની જ�;રયાતાે અન ે(સ=મ અપે`ાઅાે સમજવા

સહભાગીઅા:ે વપરાશકતા#અાે, Rાહકાે, ડાેમેઇન ;ન®ાતાે, ડેવલપસ#

દqતાવેrકરણ: બધા ધાેરણાે SRS દVતાવેજમા ંરેકાેડ#  કરવામાં અાવે છે

મેમરી ટH ીક: "Interviews, Questions, Documents ;ર¬ાયરમે0્સ અેકY�ત કરે છે"

'Bન ૪(બ) અથવા [4 ગુણ]  
Bank ATM 4સ5મ માટે યુઝ કેસ ડાયાTામ દાેરાે.

જવાબ:

ATM યુઝ કેસ ડાયાTામ:
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Customer Admin

Bank 
System

Check Balance Withdraw 
Cash

Transfer Funds Change 
PIN

Print Receipt Load 
Cash

View Logs Maintenance

અે_ર યુઝ કેસીસ

ક5મર Check Balance, Withdraw Cash, Transfer Funds, Change PIN

અેડRમન Load Cash, View Logs, System Maintenance

બKક 4સ5મ Validate accounts, Process transactions

hાઇરલ માેડેલ

અાયાેજન

;ર§ 
Yવoલેષણ

અે��;નય;ર)ગ

Rાહક મૂqાંકન

yાન 
1

;ર§ 
1

કાેડ 1 ટે= 
1

yાન 
2

;ર§ 
2

કાેડ 2 ટે= 
2

�ાડH\ 'વૃWX હેતુ

અાયાેજન ઉ¯ેoયાે, YવકEાે ન[ી કરાે પુનરાવત#ન માટે �ેયાે સેટ કરાે

Iર� RવBલેષણ ;ર§ અાેળખાે અને ઉકેલાે $ાેજ~ે ;ર§ ઘટાડાે

અે���નયIર{ગ ઉ}ાદન Yવકસાવાે અન ેટે= કરાે કામકાજનું સાેOવેર બનાવાે

મૂAાંકન Rાહક મૂqાંકન વપરાશકતા# ફીડબેક મેળવાે

 

યુઝ કેસ Rવગતાે:

મેમરી ટH ીક: "Customers ATMs વાપરે છે, Admins (સ=S મેઇ0ેઇન કરે છે"

'Bન ૪(ક) અથવા [7 ગુણ]  
�ાઇરલ માેડેલ અાકૃRત સIહત સમSવા.ે

જવાબ:

�ાઇરલ માેડેલ ડાયાTામ:

 

�ાઇરલ માેડેલ લUણાે:

મુF Rવશેષતા: પુનરાવત#ક ડેવલપમે0 સાથે ;ર§-;ડ�વન અlભગમ

gેh માટે: માેટા, જ;ટલ, ઉ�-;ર§ $ાેજ~્ેસ

સો#વેર ડેવલપમે+ના મ.ળત1ો (4331604) - ઉનાળો 2025 સો34શન by Milav Dabgar

No. 15 / 21



Rવધાન જવાબ ��ીકરણ

અેy_Rવટી નેટવક9  ડાયાTામ InIટકલ પાથ નVી કરવા વપરાય છે સાચું અે�~Yવટી નેટવક# નાે $ાથkમક હેતુ

CPM માં સાૈથી નાનાે પાથ InIટકલ પાથ છે ખાેટંુ લાંબામાં લાંબાે પાથ ;T;ટકલ પાથ છે

Iર� અાવાેઇડ� અ ેIર� ઉકેલવાની gેh તકનીક છે ખાેટંુ Lે� તકનીક ;ર§ $કાર પર અાધા;રત છે

પાસું 'ણાલીગત અેSઇલ

અાયાેજન ^ાપક અગાઉનું અાયાેજન અનુકૂલનશીલ અાયાેજન

દqતાવેrકરણ ભારે દVતાવેWકરણ ?ૂનતમ દVતાવેWકરણ

Tાહક સંડાેવણી અાવoયકતા તબ[ા સુધી મયા#;દત સતત સંડાેવણી

પIરવત9ન હે�fલ{ ગ મુoકેલ અને મા«ઘું પ;રવત#નને અપનાવે છે

Iડfલવરી અેક અંYતમ ;ડxલવરી વારંવાર વૃfrશીલ ;ડxલવરી

'Inયા $;Tયા-સંચાxલત લાેકાે-સંચાxલત

ફાયદા: ;ર§ મેનેજમે0, લવચીક, વૃfrશીલ ડેવલપમે0

ગેરફાયદા: જ;ટલ મેનેજમે0, મા«ઘું, ;ર§ ;નપુણતાની જ�ર

મેમરી ટH ીક: "Spirals yાન કરે છે, ;ર§ કરે છે, અે��;નયર કરે છે, મૂqાંકન કરે છે"

'Bન ૫(અ) [3 ગુણ]  
સાચું છે કે ખાેટંુ તે જણાવાે.

જવાબ:

InIટકલ પાથ: $ાેજ~ે નેટવક# માં લાંબામા ંલાંબાે અવUધનાે પાથ

CPM: ;T;ટકલ પાથ મેથડ $ાેજ~ે બાેટલનેક અાેળખે છે

Iર� Eૂહરચનાઅાે: ટાળાે, ટ� ાtફર કરાે, ઘટાડાે, �ીકારાે (પસંદગી સંદભ# પર અાધા;રત છે)

મેમરી ટH ીક: "સાચા નેટવ�#, ખાેટા નાના, ખાેટા Lે�"

'Bન ૫(બ) [4 ગુણ]  
'ણાલીગત અને અેSઇલ માગ9 વsેના તફાવતન ેઅાેળખાે.

જવાબ:

'ણાલીગત Rવ અેSઇલ તુલના:

'ણાલીગત: અનુમા;નત, Tkમક અlભગમ

અેSઇલ: અનુકૂલનશીલ, પુનરાવત#ક અlભગમ
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લવચીકતા: અેzઇલ બદલાતી અાવoયકતાઅા ેમાટે વધુ $Yતસાદશીલ

મેમરી ટH ીક: "$ણાલીગત ભારે અાયાેજન કરે છે, અેzઇલ હળવું અનુકૂલન કરે છે"

'Bન ૫(ક) [7 ગુણ]  
યુ�નટ ટેz5{ ગની EાFા અાપાે. તેની અાકૃRત દાેરા.ે તેની 'Inયા સમSવાે.

જવાબ:

યુ�નટ ટેz5{ ગ EાFા: ;ડઝાઇન hે(સ;ફકેશન અનુસાર તેઅાે યાેvય રીતે કાય# કરે છે તે ચકાસવા માટે ^°±ગત સાેOવેર ઘટકાે અથવા 
માે�ુલાેનું અલગથી પરી`ણ.

યુ�નટ ટેz5{ ગ 'Inયા:
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ના હા

યુ;નટ પસંદ કરાે

ટે= કેસીસ ;ડઝાઇન 
કરાે

ટે= અેaવાયરનમે0 સેટ કરાે

ટે= અેિ�ઝ-ુટ 
કરાે

પ;રણામાે રેકાેડ#  
કરાે

બધા ટે= પાસ?

ડીબગ અને 
;ફ�

યુ;નટ મંજૂર

 

યુ�નટ ટેz5{ ગ 'Inયા પગલાં:
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પગલું 'વૃWX હેતુ

ટે5 0ા�ન{ ગ ટે= કરવાના યુ;નટ અાેળખાે ટેs=) ગ §ાેપ ^ા_ાUયત કરાે

ટે5 Iડઝાઇન ટે= કેસીસ બનાવાે બધા કાેડ પાથ અાવરાે

ટે5 સેટઅપ ટે= અેaવાયરનમે0 તૈયાર કરાે ટે= હેઠળના યુ;નટને અલગ કરાે

ટે5 અેિ ઝ�ુશન ટે= કેસીસ ચલાવાે યુ;નટ વત#ન ચકાસાે

પIરણામ RવBલેષણ પ;રણામાેનું મૂqાંકન કરાે ખામીઅાે અાેળખાે

ખામી સુધારણા મળેલી સમ¦ાઅાે સુધારાે યુ;નટ ગુણવ�ા સુ;નfgત કરાે

સંkUl શm પૂણ9 નામ

AOA Activity On Arrow

PERT Program Evaluation and Review Technique

EVA Earned Value Analysis

CPM Critical Path Method

WBS Work Breakdown Structure

PMC Project Management and Control

ફાયદા: વહેલું ખામી શાેધ, સરળ ડીબ(ગ) ગ, સુધારેલી કાેડ ગુણવ�ા

સાધના:ે JUnit, NUnit, �યંસંચાxલત ટેs=) ગ ²ેમવ�#

કવરેજ: ઉ� કાેડ કવરેજનાે લ  રાખાે (=ેટમે0્સ, ³ાaચીસ, પા­સ)

મેમરી ટH ીક: "યુ;નટ્સ ^°±ગત ઘટકાેનું સંપૂણ# પરી`ણ કરે છે"

'Bન ૫(અ) અથવા [3 ગુણ]  
પૂણ9 નામ અાપાે.

જવાબ:

મેમરી ટH ીક: "Activities On Arrows, Programs Evaluate Review Techniques, Earned Values Analyzed, Critical 
Paths Managed, Work Broken Structured, Projects Managed Controlled"

'Bન ૫(બ) અથવા [4 ગુણ]  
કાેડ ઇw�ેJન સમSવાે.

જવાબ:

કાેડ ઇahે]ન અે ખામીઅાે અાેળખવા અને ગુણવ�ા ધાેરણાે સુ;નfgત કરવા માટે ટીમ સ´ાે �ારા સાેસ# કાેડની ^વ¡¢ત તપાસ છે.
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તબVાે 'વૃWX સહભાગીઅાે

અાયાેજન ઇahે]ન મી;ટ)ગ શે�ુલ કરાે માેડરેટર

તૈયારી ^°±ગત રીતે કાેડ સમી`ા કરાે બધા ઇahે~સ#

ઇw�ેJન મીIટ{ ગ ધાેરણાેની ચચા# કરાે ટીમ સ´ાે

રીવક9 અાેળખાયેલી સમ¦ાઅાે સુધારાે લેખક

ફાેલાે-અપ સુધારણાઅાે ચકાસાે માેડરેટર

પeRત વણ9ન કવરેજ ફાેકસ

5ેટમે\ કવરેજ દરેક =ેટમે0 અેિ�ઝ-ુટ કરાે બધી કાેડ લાઇt

¡ાwચ કવરેજ બધા ;નણ#ય પ;રણામાેનુ ંપરી`ણ કરાે If-else શરતાે

પાથ કવરેજ બધા સંભYવત પા­સ અેિ�ઝ-ુટ કરાે સંપૂણ# અેિ�ઝ-ુશન �લાે

ક¢�શન કવરેજ બધા કl�શન કાેµ¶નેશનનું પરી`ણ કરાે Boolean અે�$ેશt

કાેડ ઇw�ેJન 'Inયા:

ફાયદા: વહેલું ખામી શાેધ, �ાન શે;ર)ગ, સુધારેલી કાેડ ગુણવ�ા

ભૂRમકાઅા:ે લેખક, માેડરેટર, ;ર^ુઅસ#, રેકાેડ# ર

ફાેકસ Rવqતારા:ે લાેfજક અેરસ#, કાે;ડ) ગ =ા�ડ્#સ, zળવણી`મતા

મેમરી ટH ીક: "Inspections કાેડ ગુણવ�ા સુધારે છે"

'Bન ૫(ક) અથવા [7 ગુણ]  
£ાઇટ બાે} ટેz5{ ગ મેથડની EાFા અાપા.ે જુદી જુદી £ાઇટ બાે} ટેz5{ ગ મેથડ સમSવાે.

જવાબ:

£ાઇટ બાે} ટેz5{ ગ EાFા: ટેs=) ગ પrYત જ ેસંપૂણ# કવરેજ સુ;નfgત કરવા માટે અાંત;રક કાેડ માળખું, લાેfજક પા­સ અને અમલીકરણ 
Yવગતાેની તપાસ કરે છે.

£ાઇટ બાે} ટેz5{ ગ પeRતઅા:ે

ટેz5{ ગ તકનીકાે:
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·ાઇટ બાે� ટેs=) ગ =ેટમે0 ટેs=) ગ

³ાaચ ટેs=) ગ

પાથ ટેs=) ગ

કl�શન ટેs=) ગ
લાઇન કવરેજ

કાેડ અેિ�ઝ-ુશન

;નણ#ય પાેઇ0્સ
True/False પા­સ

બધા �ટ્સ

લૂપ ટેs=) ગ

Boolean લાેfજક બહુYવધ કl�શt

તકનીક ફાે�ુ9લા હેતુ

5ેટમે\ અેિ�ઝ-ુટેડ =ેટમે0્સ / કુલ =ેટમે0્સ બધા કાેડ ચાલે તે સુ;નfgત કરાે

¡ાwચ ટે=ેડ ³ાaચીસ / કુલ ³ાaચીસ બધા ;નણ#યાે અાવરાે

પાથ ટે=ેડ પા­સ / કુલ પા­સ સંપૂણ# �લાે કવરેજ

 

કવરેજ RવBલેષણ:

સાધના:ે કાેડ કવરેજ Yવoલેષકા,ે ડીબ(ગ) ગ સાધનાે

ફાયદા: સંપૂણ# ટેs=) ગ, મૃત કાેડ અાેળખે છે, ગુણવ�ા સુ;નfgત કરે છે

ગેરફાયદા: કાેડ �ાનની જ�ર, સમય લેતું, અાવoયકતા ગે¸સ ચૂકી શકે છે

મેમરી ટH ીક: "·ાઇટ બાે� કાેડ માળખાની અંદર જુઅે છે"
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