
પાસાં વણ'ન

)ેમવક'  -કાર અે#ઇલ મેથડાેલાે*

/01 અવ3ધ સામા, રીતે 2-4 અઠવા2ડયા

ટીમ સાઇઝ 5-9 સ4ાે

મુ: સમારંભાે ડેઇલી 5ે6અ7સ, 89: ;ા2ન= ગ, 89: 2ર?ુ, 2રટB ાેCેDEવ

લ=ણ વણ'ન

અ>? શારી2રક રીતે CશH કરી શકાતું નથી

શારીAરક ઘસારાે નહD સમય સાથે બગડતું નથી

કEમ FબH ચાેLસ જN2રયાતાે માટે Oવકસાવવામાં અાવે છે

માIઘું Oવકાસ અને #ળવણીની ઊચંી 2ક= મત

-Jન 1(અ) [3 ગુણ]  
Lમ માેડેલ શું છે? અેના Oવશે લખા.ે

જવાબ:

Tમ અેક અેRઇલ )ેમવક'  છે જ ેપુનરાવતHક અને વધારાની પWOતઅાે Xારા સાેYવેર ડેવલપમે: ZાેજE્ેસનું સંચાલન કરે છે.

મુ: લ=ણાે:

-ાેડS અાેનર: જN2રયાતાે અને Zાધા,તાઅા ેનLી કરે છે

Lમ માEર: Z2\યાને સુOવધા અાપ ેછે અને અવરાેધાે દૂર કરે છે

ડેવલપમે1 ટીમ: ZાેડE બનાવતી \ાેસ-ફં`નલ ટીમ

મેમરી ટT ીક: "SPIR" - Sprint, Product owner, Incremental delivery, Review

-Jન 1(બ) [4 ગુણ]  
સાેUવેરની Vા:ા અાપા ેઅને સાેUવેરની કેરેSAરWEક સમRવાે.

જવાબ:

સાેUવેરની Vા:ા: કabુટર cસ5મ પર કાયાd કરતા કabુટર Zાેeાf, Z2\યાઅાે અને ડાેgુમે:ેશનનાે સંeહ.

મુ: મુXાઅાે:

લાે3જકલ -ાેડS: સૂચનાઅાે અને ડેટાથી બનેલું

અેYZનીયડ' : ?વijત Oવકાસ Z2\યાન ેઅનુસરે છે

કાે\]ે^: બહુOવધ પરCર #ેડાયેલા કાયાdને હે6લ કરે છે
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Requirements Analysis

System Design

Implementation

Testing

Deployment

Maintenance

Rળવી શકાય તેવુ:ં ફેરફાર અને અપડેટ કરી શકાય છે

મેમરી ટT ીક: "IELM" - Intangible, Engineered, Logical, Maintainable

-Jન 1(ક) [7 ગુણ]  
વાેટરફાેલ માેડેલ ડાયાbામ સાથે સમRવાે.

જવાબ:

વાેટરફાેલ માેડેલ અેક લી2નયર cસkેlmયલ સાેYવેર ડેવલપમે: અnભગમ છે pાં દરેક તબLા ેપૂણH થયા પછી અાગળના ેશN થાય છે.
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તબdાે -વૃfgઅાે અાઉટપુટ

અાવJયકતાઅાે જN2રયાતાે ભેગી કરવી અને દqતાવે*કરણ SRS ડાેgુમે:

Aડઝાઇન cસ5મ અા2કr ટેsર અાયાેજન 2ડઝાઇન Cેcસ2ફકેશu

ઇિ\]મે1ેશન વાqતOવક કાે2ડ= ગ સાેસH કાેડ

ટેWEj ગ વે2ર2ફકેશન અને વેvલડેશન ટે5 2રપાેટ્Hસ

Aડ]ાેયમે1 wાય: સાઇટ પર ઇxાેલેશન કાયHકારી cસ5મ

મે1ેનk બગ 2ફy અન ેઅપડેટ્સ અપડેટેડ cસ5મ

ફાયદાઅાે:

સમજવામાં સરળ અન ેઅમલીકરણ

સારી રીતે દmતાવેnકૃત તબLાઅાે

સરળ -ાેજSે મેનેજમે1 Cz માઇલ5ાેu સાથે

નુકસાનાે:

બદલાવ માટે કાેઈ લવચીકતા નથી

માેડંુ ટેWEj ગ સમ{ાઅાેની માેડી શાેધ

કાે\]ે^ -ાેજS્ેસ માટે યાે|ય નથી

મેમરી ટT ીક: "RSITDM" - Requirements, System design, Implementation, Testing, Deployment, Maintenance

-Jન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
>ાઇરલ માેડેલ ડાયાbામ સાથે સમRવાે.

જવાબ:

>ાઇરલ માેડેલ પુનરાવતHક Oવકાસને ?વijત #ેખમ મૂ~ાંકન સાથે #ેડે છે, દરેક પુનરાવતHનમાં #ેખમ Oવ�લેષણ પર ભાર મૂકે છે.
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Planning

Risk 
Analysis

Engineering

Customer Evaluation

Risk Assessment

Prototype 
Development

Customer 
Feedback

ચતુથાrશ -વૃfg હેતુ

]ાsનj ગ અાવ�યકતા ભેગી કરવી ઉ�ે�યાે નLી કરવા

Aરt અેનાuલvસસ #ેખમાે અાેળખવા અને ઉકેલવા અ2ન��તતા ઘટાડવા

અેYZનીયAરjગ Oવકાસ અને ટે�5= ગ કાયHકારી સાેYવેર બનાવવા

ઇવેwુઅેશન eાહક મૂ~ાંકન અાગળના પુનરાવતHન માટે ZOતસાદ

 

મુ: લ=ણાે:

Rેખમ-સંચાuલત અFભગમ Zારંnભક #ેખમ અાેળખ સાથે

bાહકની સંડાેવણી સાથ ેપુનરાવતHક Oવકાસ

દરેક >ાઇરલમાં Zાેટાેટાઇ�પ= ગ

માેટા અને જAટલ ZાેજE્ેસ માટે યાે|ય

ફાયદાઅાે:

-ારંFભક Rેખમ શાેધ અને ઘટાડાે

સમb Oવકાસ દર�મયાન eાહકની સંડાેવણી

બદલાવાેને સમાવવા માટે લવચીક

નુકસાનાે:

Rેખમ OવJલેષણ કારણે જ2ટલ મેનેજમે:

નાના -ાેજS્ેસ માટે મા�ઘું
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પAરyzOત ઉપયાેગ

અ>? અાવJયકતાઅાે pારે વપરાશકતાHની જN2રયાતાે સારી રીતે 2નધાH2રત નથી

નવી ટે{ાેલાેn નવા ટૂ�/;ેટફાેમHની શgતા ચકાસવી

યુઝર ઇ1રફેસ જ2ટલ UI/UX cસ5f 2ડઝાઇન કરવા

હાઇ Aરt -ાેજS્ેસ શNઅાતમાં અ2ન��તતા ઘટાડવા

તકનીક વણ'ન |ારે ઉપયાેગ કરવાે

ઇ1રVુ અેક-પર-અેક ચચાHઅાે Oવગતવાર અાવ�યકતાઅાે

-Jનાવલીઅાે સંર�ચત સવd�ણાે માેટા વપરાશકતાH જૂથાે

અવલાેકન વતHમાન Z2\યાઅાે #ેવી વકH �લાે સમજવા

વક'શાે}સ જૂથ સ�ાે સહયાેગી અાવ�યકતાઅાે

Rેખમ મૂwાંકનમા ં2નપુણતાની જNર

મેમરી ટT ીક: "PRICE" - Planning, Risk analysis, Iterative, Customer evaluation, Engineering

-Jન 2(અ) [3 ગુણ]  
કઈ પAરyzOતમાં -ાેટાેટાઇપ માેડેલ ઉપયાેગ થાય છે?

જવાબ:

-ાેટાેટાઇપ માેડેલ અ ેવખતે ઉપયાેગ થાય છે pારે અાવ�યકતાઅાે અCz હાેય અથવા શgતાનું ZદશHન કરવું મહ�પૂણH હાેય.

ચાેdસ ઉપયાેગના કેસેસ:

વેબ અે�]કેશk જ2ટલ વપરાશકતાH 2\યાZOત2\યાઅા ેસાથે

Aરયલ-ટાઇમ vસE� ZદશHન વેvલડેશનની જNર

AI/ML -ાેજS્ેસ Zાયાેcગક અ�ાે2રધf સાથે

મેમરી ટT ીક: "UNIT" - Unclear requirements, New technology, Interface design, Testing feasibility

-Jન 2(બ) [4 ગુણ]  
Aર�ાયરમે1 ગેધAરjગ Oવગતમાં સમRવા.ે

જવાબ:

Aર�ાયરમે1 ગેધAરjગ અે 5ેકહાે�સH પાસેથી સાેYવેર અાવ�યકતાઅાે અેકO�ત કરવાની, Oવ�લેષણ કરવાની અને દqતાવે*કરણ કરવાની 
Z2\યા છે.

-A�યાના પગલાં:
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જવાબદારી Oવmતાર મુ: કાયા� જ�રી કુશળતા

]ાsનj ગ ZાેજEે શે�ુvલ= ગ, 2રસાેસH અેલાેકેશન ?ૂહા�ક Oવચારણા

ટીમ મેનેજમે1 ટીમ સંકલન, Zેરણા નેતૃ�

Aરt મેનેજમે1 #ેખમ અાેળખ, ઘટાડાની ?ૂહરચના સમ{ા-2નરાકરણ

કાે�ુsનકેશન 5ેકહાે�ર સંકલન, 2રપાે2ટ�ગ વાતચીત કુશળતા

ગુણવgા ખાતરી Z2\યા અનુપાલન, 2ડvલવરેબલ ગુણવ�ા Oવગતાે પર �ાન

Eેકહાે�ર અાેળખ: તમામ સંબં�ધત પ�ાે શાેધવા

માAહતી સંbહ: OવOવધ અેક�ીકરણ તકનીકાેના ેઉપયાેગ

OવJલેષણ: અાવ�યકતાઅાેને Zાધા, અને વગ�કૃત કરવી

દmતાવેnકરણ: અાૈપચા2રક અાવ�યકતા Cેcસ2ફકેશu બનાવવા

પડકારાે:

Oવકાસ દરOમયાન બદલાતી અાવ�યકતાઅાે

Eેકહાે�સ' વ�ે કાે�ુ2નકેશન ગેપ

વપરાશકતા'અાે પાસેથી અધૂરી મા2હતી

મેમરી ટT ીક: "IQOW" - Interviews, Questionnaires, Observation, Workshops

-Jન 2(ક) [7 ગુણ]  
સાેUવેર -ાેજSે મેનેજરની જવાબદારીની ચચા' કરા.ે

જવાબ:

સાેUવેર -ાેજSે મેનેજર સફળ ZાેજEે 2ડvલવરી સુ2ન��ત કરતા સમe સાેYવેર ડેવલપમે: લાઇફસાઇકલની દેખરેખ કરે છે.

Oવગતવાર જવાબદારીઅા:ે

-ાેજSે ]ાsનj ગ:

વક'  �ેકડાઉન ET�ર બનાવવું

ટાઇમલાઇન અેWEમેશન અને શે�ુvલ= ગ

Aરસાેસ' અેલાેકેશન અને બજટે મેનેજમે:

ટીમ લીડરvશપ:

ટીમ Fબ��j ગ અને Zેરણા

ટીમ સ�ાે વ�ે સંઘષH 2નરાકરણ

-દશ'ન માેsનટAરjગ અને ZOતસાદ

Eેકહાે�ર મેનેજમે1:
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પાસું ગાંટ ચાટ' પટ'  ચાટ'

હેતુ કાયાdની Oવઝ્યુઅલ ટાઇમલાઇન 2નભHરતાનું નેટવકH  Oવ�લેષણ

ફાેમ�ટ હાે2રઝાે:લ બાર ચાટH નાેડ્સ સાથે નેટવકH  ડાયાeામ

સમય ફાેકસ અવ�ધ અને તારીખાે બતાવે છે 2\2ટકલ પાથ અને qલેક ટાઇમ

જAટલતા સમજવામાં સરળ વધુ જ2ટલ Oવ�લેષણ

�ે� માટે ZાેજEે શે�ુvલ= ગ સમય અાૅ��માઇઝેશન

�ાય1 કાે�ુsનકેશન અને અપે�ા મેનેજમે:

vસsનયર મેનેજમે1ને ZગOત 2રપાે2ટ�ગ

ચેZ Aર�ેE હે6vલ= ગ અને મંજૂરી

Aરt અને �ાેuલટી મેનેજમે1:

Aરt અેસેસમે1 અને અાક8�ક અાયાેજન

ગુણવgા ધાેરણાે અમલીકરણ

-A�યા સુધારણા અમલીકરણ

અાવJયક કુશળતા:

સાેUવેર ડેવલપમે1નુ ંતકનીકી �ાન

-ાેજSે મેનેજમે1 મેથડાેલાે*ઝ (Agile, Waterfall)

OવOવધ Eેકહાે�સ' માટે કાે�ુ2નકેશન ���

સમ�ા-sનરાકરણ અને 2નણHય લેવાની �મતા

મેમરી ટT ીક: "PLACE" - Planning, Leadership, Assessment, Communication, Execution

-Jન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
ગાંટ ચાટ'  અને પટ'  ચાટ'ના ેતફાવત લખાે.

જવાબ:

મુ: તફાવતાે:

ગાંટ: બતાવે છે કાયા� |ારે થાય છે

પટ' : બતાવે છે કાય' સંબંધાે અને 2\2ટકલ પાથ

મેમરી ટT ીક: "GT vs PT" - Gantt Timeline vs PERT dependencies

-Jન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
RAD, SDLC, XP model અને SRS નું પૂરંુ નામ લખા.ે
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સં=ેપ પૂરંુ નામ વણ'ન

RAD Rapid Application Development ઝડપી Zાેટાેટાઇ�પ= ગ મેથડાેલાે*

SDLC Software Development Life Cycle સંપૂણH Oવકાસ Z2\યા

XP Extreme Programming અે#ઇલ ડેવલપમે: મેથડાેલાે*

SRS Software Requirement Specification અાૈપચા2રક અાવ�યકતા દqતાવેજ

Software 
Project

Analysis 
Phase

Design Phase Implementation 
Phase

Testing Phase

Requirement 
Gathering

SRS Documentation System Design Database Design UI 
Design

Module 
Development

Code 
Review

Integration Unit Testing System 
Testing

User Acceptance Testing

WBS લેવલ વણ'ન ઉદાહરણ

લેવલ 1 મુ  ZાેજEે તબLાઅાે Oવ�લેષણ, 2ડઝાઇન, અમલીકરણ

લેવલ 2 મુ  2ડvલવરેબ� SRS, 2ડઝાઇન ડાેy, કાેડ માે�ુ�

લેવલ 3 વકH  પેકે*સ ચાેLસ કાયાd અને Zવૃ¡�અાે

લેવલ 4 ?¢£ગત Zવૃ¡�અાે Oવગતવાર કાયH Oવઘટન

જવાબ:

સં�=� સમજૂતીઅાે:

RAD: ઝડપી -ાેટાેટાઇsપj ગ અને પુનરાવતHક Oવકાસ પર ફાેકસ

SDLC: સાેYવેર ડેવલપમે: તબLાઅાે માટે Vવyzત અFભગમ

XP: કાે2ડ= ગ ZેDEસ પર ભાર મૂકતી અેRઇલ મેથડાેલાેn

SRS: કાયાH�ક અને ¤બન-કાયાH�ક અાવ�યકતાઅાેનું Oવગતવાર દmતાવેnકરણ

મેમરી ટT ીક: "RSXS" - RAD, SDLC, XP, SRS

-Jન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
WBS Oવગતમાં સમRવાે.

જવાબ:

વક'  �ેકડાઉન ET�ર (WBS) ZાેજEે કાયHનું વંશવેલાે Oવઘટન છે જ ેનાના, ?વjાપન યાે|ય ઘટકાેમા ંOવભા�જત કરે છે.

 

WBS ના ફાયદાઅાે:

>? -ાેજSે tાેપ ?ા ા

સમય અને સંસાધનાેનું બહેતર અંદાજ

સુધારેલ કાય' સાIપણી અને જવાબદારી
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વ3ધ� ત -ગOત ટTે Aકj ગ અને 2નયં�ણ

WBS બનાવવાની -A�યા:

-ાેજSે tાેપમાંથી મુ  2ડvલવરેબ� અાેળખવા

Aડuલવરેબ�ન ેનાના ઘટકાેમાં Oવઘટન કરવા

વક'  પેકેnસ ?વjાપન યાે|ય થાય ¥ાં સુધી ભંગાણ ચાલુ રાખવું

દરેક વક'  પેકેજ માટે જવાબદારીઅાે સા�પવી

મુ: vસ�ાંતાે:

100% sનયમ: WBS માં તમામ ZાેજEે કાયH સામેલ છે

પર>ર Oવvશ?: ઘટકાે વ¦ે કાેઈ અાેવરલેપ નથી

Vવzાપન યાે�ય સાઇઝ: વકH  પેકે*સ 8-80 કલાકની હાેવી #ેઈઅે

મેમરી ટT ીક: "DEBT" - Decompose, Estimate, Breakdown, Track

-Jન 3(અ) [3 ગુણ]  
ઇિ��મે1લ માેડેલનાે ડાયાbામ દાેરા.ે

જવાબ:

ઇિ��મે1લ માેડેલ સાેYવેરને વધારાઅાેમાં Oવકસાવે છે, દરેક વધારાે પાછલા વઝHનમા ંકાયH�મતા ઉમેરે છે.
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Requirements Analysis

System Design

Increment 
1

Increment 
2

Increment 
3

Design → Code → 
Test

Design → Code → 
Test

Design → Code → 
Test

Release 
1

Release 
2

Release 
3

Final 
Product

 

મુ: લ=ણાે:

કાેર કાય'=મતા પહેલા 2ડvલવર કરવામાં અાવ ેછે

વધારાની સુOવધાઅાે \�મક રીતે ઉમેરવામાં અાવે છે

કાય'કારી સાેUવેર શNઅાતમાં ઉપલ¨

મેમરી ટT ીક: "IRA" - Incremental, Release, Add features

-Jન 3(બ) [4 ગુણ]  
ફં�નલ અને નાેન-ફં�નલ Aર�ાયરમે1નાે તફાવત લખાે.

જવાબ:
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પાસું ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ નાેન-ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ

Vા:ા cસ5મે શું કરવું #ેઈઅે cસ5મે કેવી રીતે કામ કરવું #ેઈઅે

ફાેકસ cસ5મ વતHન અને સુOવધાઅાે cસ5મ ગુણવ�ા લ�ણાે

ઉદાહરણાે લાેcગન, ડેટા Zાેસેcસ= ગ, 2રપાેટ્Hસ ZદશHન, સુર�ા, ઉપયાેcગતા

ટેWEj ગ ફં`નલ ટે�5= ગ ZદશHન, સુર�ા ટે�5= ગ

દmતાવેnકરણ યુઝ કેસીસ, યુઝર 5ાેરીઝ ગુણવ�ા મે2ટBy, મયાHદાઅાે

Oવગતવાર તુલના:

ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ:

યુઝર અાેથે�1કેશન અને અાેથાેરાઇઝેશન

ડેટા -ાેસેvસj ગ અને ગણતરીઅાે

Aરપાેટ'  જનરેશન અને અેyપાેટH  સુOવધાઅાે

Fબઝનેસ લાે3જક અમલીકરણ

નાેન-ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ:

-દશ'ન: ZOતસાદ સમય, ©ુપુટ

સુર=ા: ડેટા અેિ«\¬ન, અેyેસ કંટB ાેલ

ઉપયાે�ગતા: યુઝર ઇ:રફેસ 2ડઝાઇન, પહા�ચ

Oવ�સનીયતા: cસ5મ ઉપલ¨તા, ફાે સહનશીલતા

લાઇ�ેરી vસEમ માટે ઉદાહરણાે:

ફં�નલ: પુqતક શાેધ, પુqતક ઇ�યુ/2રટનH, દંડ ગણતરી

નાેન-ફં�નલ: <2 સેકંડમાં શાેધ પ2રણામાે, 99.9% અપટાઇમ, SSL અેિ«\¬ન

મેમરી ટT ીક: "FW vs NH" - Functional What vs Non-functional How

-Jન 3(ક) [7 ગુણ]  
ડીઅેફડી ઉદાહરણ સાથે સમRવાે.

જવાબ:

ડેટા �લાે ડાયાbામ (DFD) Zાેસેસીસ, ડેટા 5ાેસH, બા® અે¤:ટીઝ અને ડેટા �લાેઝનાે ઉપયાેગ કરીને cસ5મ Xારા ડેટા �લાેનું eા2ફકલ 
ZOત2ન�ધ� છે.

DFD vસ�ાે�:
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vસ�ાેલ નામ હેતુ

વતુHળ/અંડાકાર Zાેસેસ ડેટા Nપાંતરણ

લંબચાેરસ બા® અે¤:ટી ડેટા ¯ાેત/ગંત?

ખુ°ાે લંબચાેરસ ડેટા 5ાેર ડેટા સંeહ

તીર ડેટા �લાે ડેટા 2હલચાલની 2દશા

Book Request Book Details

Query Book Info

Issue 
Request

Issue Details

Confirmation Book Return

Update 
Status

Update Records

Receipt

Student

Search Books

Book 
Database

Issue 
Book

Issue 
Records

Librarian

Return Book

ઉદાહરણ: લાઇ�ેરી મેનેજમે1 vસEમ

 

DFD લેવ�:

કાે1ે� ડાયાbામ (લેવલ 0):

અેક -ાેસેસ જ ેસમe cસ5મનું ZOત2ન�ધ� કરે છે

બા� અે�1ટીઝ અને મુ  ડેટા �લાેઝ

vસEમ બાઉ�Tીઝનુ ંઉ¦-qતરનું Oવહંગાવલાેકન

લેવલ 1 DFD:

vસEમની મુ: Zાેસેસીસ

ડેટા Eાેસ' અને તેમની 2\યાZOત2\યાઅાે

-ાેસેસીસ વ�ે Oવગતવાર ડેટા �લાેઝ

લેવલ 2 અને તે પછી:

જAટલ -ાેસેસીસનું Oવઘટન

વધુ Oવગતવાર ડેટા Nપાંતરણાે
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વગ કરણ -વૃfgઅાે હેતુ

vસEમ Aડઝાઇન અા2કr ટેsર, માે�ુ�, ઇ:રફેસીસ ઉ¦-qતરનું માળખું

Oવગતવાર Aડઝાઇન અ�ાે2રધf, ડેટા 5BsસH અમલીકરણની Oવગતાે

ઇ1રફેસ Aડઝાઇન UI/UX, API Cેcસ2ફકેશu યુઝર ઇ:રે`ન

ડેટાબેઝ Aડઝાઇન �ીમા, સંબંધા,ે અાૅ��માઇઝેશન ડેટા મેનેજમે:

નીચલા-mતરની Zાેસેસ Cેcસ2ફકેશu

DFD sનયમાે:

-ાેસેસ નામકરણ: 2\યાપદ + અાૅ±Eે ઉપયાેગ કરાે (જમે કે "વપરાશકતાHને મા, કરાે")

ડેટા �લાે નામકરણ: સં�ા શ²સમૂહાેનાે ઉપયાેગ કરાે (જમે કે "વપરાશકતાH Oવગતાે")

બેલે¡kj ગ: લેવ� વ¦ ેઇનપુટ/અાઉટપુટ મેચ થવા #ેઈઅે

બા� અે�1ટીઝ વ� ેકાેઈ સીધા કને`u નહ³

ફાયદાઅાે:

Eેકહાે�સ' સાથ ેCz કાે�ુ2નકેશન

vસEમ બાઉ�Tી અાેળખ

-ાેસેસ OવJલેષણ અને અાૅ��માઇઝેશન

vસEમ Aડઝાઇન માટે દqતાવે*કરણ

મેમરી ટT ીક: "PEDS" - Process, External entity, Data store, Data flow

-Jન 3(અ) OR [3 ગુણ]  
Aડઝાઇન અે¢SOવટીનુ ં�ાvસAફકેશન લખાે.

જવાબ:

Aડઝાઇન અે¢SOવટીઅા ેસાેYવેર ડેવલપમે:માં તેમના �ાેપ અને હેતુના અાધારે વગ�કૃત કરવામાં અાવે છે.

મુ: Aડઝાઇન અે¢SOવટીઅા:ે

અાAક� ટે�રલ Aડઝાઇન: સમe cસ5મ માળખું

કાે£ાેને1 Aડઝાઇન: ?¢£ગત માે�ુલ Cેcસ2ફકેશu

ડેટા Aડઝાઇન: ડેટાબેઝ અને ફાઇલ 5BsસH

મેમરી ટT ીક: "ACID" - Architectural, Component, Interface, Data design

-Jન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
સારા SRS ની કેરેSAરWEક લખાે.
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લ=ણ વણ'ન ફાયદાે

સંપૂણ' તમામ અાવ�યકતાઅાે સામેલ કાેઈ ગુમ થતી કાયH�મતા નથી

સુસંગત કાેઈ Oવરાેધાભાસી અાવ�યકતાઅાે નથી Cz સમજ

અ>? નથી અેક જ અથHઘટન શg મૂંઝવણ ઘટાડવી

ચકાસી શકાય તેવું અાવ�યકતાઅાેનું ટે5 કરી શકાય ગુણવ�ા ખાતરી

બદલી શકાય તેવું અપડેટ અને #ળવણી સરળ અનુકૂલન�મતા

ટTેસેબલ અાવ�યકતાઅાેને ટBેક કરી શકાય ચે´ મેનેજમે:

જવાબ:

સારંુ SRS (સાેUવેર Aર�ાયરમે1 >ેvસAફકેશન) દqતાવેજમાં અસરકારક કાે�ુ2નકેશન અને ડેવલપમે: માટે ચાેLસ લ�ણા ેહાેવા #ેઈઅે.

Oવગતવાર લ=ણાે:

સંપૂણ'તા:

તમામ કાયા'¤ક અાવ�યકતાઅાે Cz

તમામ Fબન-કાયા'¤ક અાવ�યકતાઅાે સામેલ

તમામ ઇ1રફેસીસ અને મયાHદાઅાે દqતાવે*કૃત

સુસંગતતા:

કાેઈ Oવરાેધી અાવ�યકતાઅાે નથી

સમb દmતાવેજમા ંઅેકસમાન પ2રભાષા

સુસંગત ફાેમ�Aટj ગ અને માળખું

ચકાસણીયાે�યતા:

>? માપદંડા ેસાથે ટે5 કરી શકાય તેવી અાવ�યકતાઅાે

માપી શકાય તેવા ગુણવ�ા લ�ણાે

ઉXેJય સફળતા માપદંડાે ?ા ા�યત

મેમરી ટT ીક: "CCUMVT" - Complete, Consistent, Unambiguous, Modifiable, Verifiable, Traceable

-Jન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
¥ાઇટ બાે^ ટેWEj ગ સમRવા.ે

જવાબ:

¥ાઇટ બાે^ ટેWEj ગ અે ટે�5= ગ પWOત છે જ ેસાેYવેર અેµ;કેશuના અાંત2રક માળખા, કાેડ અને લાે�જકની તપાસ કરે છે.
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પાસું વણ'ન

અ¦ નામથી અાેળખાય 5Bsરલ ટે�5= ગ, |લાસ બાેy ટે�5= ગ, ¶wયર બાેy ટે�5= ગ

અે^ેસ લેવલ સાેસH કાેડ અને અાંત2રક માળખાની સંપૂણH પહા�ચ

ફાેકસ કાેડ કવરેજ, લાે�જક પા·સ, અાંત2રક ડેટા 5BsસH

ટેEરનું §ાન Zાેeા�મ= ગ �ાનની જNર

White Box 
Testing

Statement Coverage Branch Coverage Path Coverage Condition 
Coverage

દરેક 5ેટમે: અેિ¸ઝgુટ 
કરાે

તમામ 2ડcસઝન પાેઇ:્સ ટે5 કરાે તમામ શg પા·સ ટે5 
કરાે

તમામ લાે�જકલ કં2ડશu ટે5 
કરાે

કવરેજ -કાર ફાે�ુ'લા વણ'ન

Eેટમે1 કવરેજ (અેિ¸ઝgુટેડ 5ેટમે:્સ / કુલ 5ેટમે:્સ) × 100% કાેડની દરેક લાઇન ટે5 કરે છે

�ા�ચ કવરેજ (અેિ¸ઝgુટેડ ¹ા«ચ / કુલ ¹ા«ચ) × 100% તમામ 2ડcસઝન અાઉટકf ટે5 કરે છે

પાથ કવરેજ (અેિ¸ઝgુટેડ પા·સ / કુલ પા·સ) × 100% તમામ અેિ¸ઝgુશન પા·સ ટે5 કરે છે

કંAડશન કવરેજ (ટે5ેડ કં2ડશu / કુલ કં2ડશu) × 100% તમામ લાે�જકલ કં2ડશu ટે5 કરે છે

¥ાઇટ બાે^ ટેWEj ગ તકનીકા:ે

 

કવરેજ -કારાે:

ફાયદાઅાે:

કાેડ લાે3જકનું સંપૂણH ટે�5= ગ

ડેવલપમે1માં Zારંnભક 2ડફેE શાેધ

કાેડ અાૅ©ªમાઇઝેશન તકાેની અાેળખ

સંપૂણ' કાેડ કવરેજ શg

નુકસાનાે:

માIઘી અને સમય લેતી Z2\યા

ટેEસ' પાસેથી Zાેeા�મ= ગ ���ની જNર

Aર�ાયરમે1-સંબં3ધત 2ડફેE્સ ચૂકી શકે છે

માેટી અે�]કેશk માટે જ2ટલ

ઉપયાેગમાં લેવાતા ટૂ�:
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મહ« ફાયદાે અે�]કેશન

ઝડપી ડેવલપમે1 માકd ટ-ટૂ-ટાઇમ ઘટાડાે ¤બઝનેસ અેµ;કેશu

યુઝર ઇ�વાે¬વમે1 અાવ�યકતાઅાેની બહેતર સમજ ઇ:રેDEવ cસ5f

-ાેટાેટાઇપ-અાધાAરત Zારંnભક ZOતસાદ અને વેvલડેશન UI-ઇ:ેµuવ અેµ;કેશu

કાે£ાેને1 રીયુઝ 2ક= મત ઘટાડાે અને કાયH�મતા અે:રZાઇઝ અેµ;કેશu

કાેડ કવરેજ ટૂ� (JaCoCo, gcov)

EેAટક અેનાuલvસસ ટૂ� (SonarQube)

યુsનટ ટેWEj ગ )ેમવ^' (JUnit, NUnit)

ઉદાહરણ ટેE કેસીસ:

મેમરી ટT ીક: "SBPC" - Statement, Branch, Path, Condition coverage

-Jન 4(અ) [3 ગુણ]  
RAD માેડેલનું મહ« સમRવાે.

જવાબ:

RAD (રેsપડ અે�]કેશન ડેવલપમે1) માેડેલ Zાેટાેટાઇ�પ= ગ અને પુનરાવતHક 2ડઝાઇન Xારા ઝડપી Oવકાસ પર ભાર મૂકે છે.

મુ: ફાયદાઅાે:

કાય'કારી -ાેટાેટાઇ}સની ઝડપી 2ડvલવરી

ડેવલપમે1 સમય અને ખચHમાં ઘટાડાે

સંડાેવણી ારા ઉ¦ યુઝર સંતાેષ

ડેવલપમે1 દરOમયાન બદલાવાે માટે લવચીક

RAD |ારે ઉપયાેગ કરવું:

// ટે5 કરવાનું ફં`ન
function calculateGrade(marks) {
    if (marks >= 90) return 'A';
    else if (marks >= 80) return 'B';
    else if (marks >= 70) return 'C';
    else return 'F';
}

// 100% ¹ા«ચ કવરેજ માટે ºાઇટ બાેy ટે5 કેસીસ
// ટે5 1: marks = 95 (A eેડ પાથ)
// ટે5 2: marks = 85 (B eેડ પાથ)  
// ટે5 3: marks = 75 (C eેડ પાથ)
// ટે5 4: marks = 65 (F eેડ પાથ)
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-કાર વણ'ન સહભાગીઅાે અવ3ધ

ફાેમ'લ ઇ�>ે�ન 2નધાH2રત ભૂ�મકાઅાે સાથે સંર�ચત Z2\યા 3-6 લાેકાે 2-4 કલાક

વાેક®ુ લેખક-અાગેવાની વાળું  2ર?ુ સ� 2-7 લાેકાે 1-2 કલાક

પીઅર AરVુ અનાૈપચા2રક સાથીદાર 2ર?ુ 2-3 લાેકાે 30-60 �મ2નટ

ટૂલ-અાધાAરત AરVુ અાેટાેમેટેડ કાેડ અેનાvલcસસ ?¢£ગત OવOવધ

સારી રીતે Vા:ા©યત ¤બઝનેસ અાવ�યકતાઅાે

અનુભવી ડેવલપમે1 ટીમ ઉપલ¨

માે¯ુલર vસEમ અા2કr ટેsર શg

મેમરી ટT ીક: "FUPR" - Fast, User involvement, Prototype-based, Reusable components

-Jન 4(બ) [4 ગુણ]  
કાેડ ઇ�>ે�ન સમRવાે.

જવાબ:

કાેડ ઇ�>ે�ન સાેસH કાેડની ?વijત તપાસ છે જ ે2ડફેE્સ અાેળખવા, ગુણવ�ા સુધારવા અને ધાેરણાેનુ ંપાલન સુ2ન��ત કરવા માટે કરવામાં 
અાવે છે.

કાેડ ઇ�>ે�ન -A�યા:

અાયાેજન: કાેડ પસંદ કરવાે, ભૂ�મકાઅાે સા�પવી, મી2ટ=ગ શે�ુલ કરવી

અાેવરV:ુ લેખક કાેડનાે હેતુ અને 2ડઝાઇન સમ#વે છે

તૈયારી: 2ર?ુઅસH ?¢£ગત રીતે કાેડનાે અ4ાસ કરે છે

ઇ�>ે�ન મીAટj ગ: ?વijત 2ડફેE અાેળખ

રીવક' : લેખક અાેળખાયેલ સમ{ાઅા ેઠીક કરે છે

ફાેલાે-અપ: 2ડફેE 2રઝાે~ુશનની ચકાસણી

ફાયદાઅાે:

ટેWEj ગ પહેલાં Zારંnભક 2ડફેE શાેધ

ટીમ સ�ાે વ�ે નાેલેજ શે2ર=ગ

કાેડ ગુણવgા સુધારણા અને માનકીકરણ

મે1ેનk ખચ'માં ઘટાડાે

મેમરી ટT ીક: "FWPT" - Formal, Walkthrough, Peer review, Tool-based

-Jન 4(ક) [7 ગુણ]  
કાેહેશન કલાvસAફકેશન સાથે સમRવાે.
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-કાર વણ'ન ઉદાહરણ મજબૂતાઈ

ફં�નલ અેક, સારી રીતે ?ા ા�યત કાયH ટેy રકમ ગણતરી સવાd¦

vસ�ે±²યલ અેક અેvલમે:નું અાઉટપુટ અાગળના માટે ઇનપુટ વાંચાે→Zાેસેસ કરાે→લખા ેડેટા ઊચંું

કાે�ુsનકેશનલ અેvલમે:્સ સમાન ડેટા પર કામ કરે છે eાહક રેકાેડH  અપડેટ ઊચંું

-ાેસીજરલ અેvલમે:્સ અેિ¸ઝgુશન cસkેu અનુસરે છે ઇ2નcશયલાઇઝ→Zાેસેસ→wીનઅપ મ�મ

ટે£ાેરલ અેvલમે:્સ સમાન સમયે અેિ¸ઝgુટ થાય છે cસ5મ 5ાટHઅપ Nટીu મ�મ

લાે3જકલ સમાન લાે�જકલ ફં`u ગૃપ કરેલા તમામ ઇનપુટ/અાઉટપુટ અાેપરેશu નીચું

કાેઇ¡kડે1લ કાેઈ અથHપૂણH સંબંધ નથી રે6મ યુ2ટvલટી ફં`u સાૈથી નીચું

કાેહેશન Zકારાે

ફં`નલ - »ે¼ cસkેlmયલ કાે�ુ2નકેશનલ Zાેસીજરલ ટે½ાેરલ લાે�જકલ કાેઇµuડે:લ - 
ખરાબ

જવાબ:

કાેહેશન માપે છે કે અેક માે�ુલની જવાબદારીઅાે કેટલી ન*કથી સંબં�ધત અને કેિ«¾ત છે. ઊચંું કાેહેશન વધુ સારંુ માે�ુલ 2ડઝાઇન દશાHવે છે.

કાેહેશન -કારા ે(�ે�થી ખરાબ �મમા)ં:

Oવગતવાર વગ કરણ:

 

ફં�નલ કાેહેશન (�ે�):

vસj ગલ Aર>ાે¡kFબuલટી cસWાંત

ઉદાહરણ: calculateInterest()  - ફ£ ?ાજ ગણતરી કરે છે

ફાયદાઅાે: સમજવા, ટે5 કરવા અને #ળવવા અાસાન

vસ�ે±²યલ કાેહેશન:

ડેટા �લાે અેક અેvલમે:થી અાગળના માટે

ઉદાહરણ: readFile() → parseData() → generateReport()

-ાેસેvસj ગ પાઇપલાઇk માટે સારંુ 2ડઝાઇન

કાે�ુsનકેશનલ કાેહેશન:

સમાન ડેટા ET�ર મે2નbુલેશન

ઉદાહરણ: eાહક રેકાેડHના તમામ ફી� અપડેટ કરતું માે�ુલ

ડેટા-કેિ�³ત અાેપરેશk માટે વાજબી 2ડઝાઇન

-ાેસીજરલ કાેહેશન:

કંટT ાેલ �લાે સંબંધ

ઉદાહરણ: ચાેLસ \મમાં ઇ2નcશયલાઇઝેશન cસkેu

-ાેસીજરલ અાેપરેશk માટે ¿ીકાયH
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ટે£ાેરલ કાેહેશન:

સમય-અાધાAરત સંબંધ

ઉદાહરણ: cસ5મ 5ાટHઅપ અથવા શટડાઉન Nટીu

મ´મ ગુણવgા 2ડઝાઇન

લાે3જકલ કાેહેશન:

સમાન ફં�k અેકસાથે ગૃપ કરેલા

ઉદાહરણ: અેક માે�ુલમાં તમામ મેથેમે2ટકલ ફં`u

ખરાબ Aડઝાઇન - #ળવવું મુ�કેલ

કાેઇ¡kડે1લ કાેહેશન (ખરાબ):

અેuલમે1્સ વ�ે કાેઈ લાે�જકલ સંબંધ નથી

ઉદાહરણ: �મસેલે2નયસ યુ2ટvલટી ફં`u

અાને ટાળાે - મે:ેનu નાઇટમેર બનાવ ેછે

ઊચંા કાેહેશનના ફાયદાઅાે:

સરળ મે1ેનk અન ેડીબcગ= ગ

માે¯ુ�ની વધુ સારી પુનઃઉપયાેcગતા

સુધારેલી ટેEેFબuલટી અને OવÁસનીયતા

>? કાેડ સમજ

ઊચંું કાેહેશન કેવી રીતે -ા� કરવુ:ં

vસj ગલ Aર>ાે¡kFબuલટી ¶-¡kપલ: બદલાવનું અેક કારણ

>? માે¯ુલ હેતુ: સારી રીતે ?ા ા�યત કાયH�મતા

Oમsનમલ ઇ1રફેસીસ: બા® 2નભHરતા ઘટાડવી

લાે3જકલ ગૃsપj ગ: સંબં�ધત ફં`u અેકસાથે

મેમરી ટT ીક: "FSCPTLC" - Functional, Sequential, Communicational, Procedural, Temporal, Logical, Coincidental

-Jન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
સાેUવેર વેર અાઉટ થતું નથી.

જવાબ:

સાેUવેર વેર અાઉટ થતું નથી અેનાે અથH છે કે સાેYવેર હાડHવેર કાે½ાેને:્સની જમે સમય સાથે શારી2રક રીતે બગડતું નથી.
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પાસું હાડ'વેર સાેUવેર

શારીAરક Aડbેડેશન કાે½ાેને:્સ ઘસાઈ #ય છે કાેઈ શારી2રક 2ડeેડેશન નથી

વય અસર ZદશHન ઘટે છે ZદશHન ijર રહે છે

ફેઇwુર પેટન' વધતાે ફેઇ~ુર રેટ ijર ફેઇ~ુર રેટ

મે1ેનk ઘસાયેલા ભાગાે બદલવા ફ£ લાે�જકલ અેરસH ઠીક કરવા

કાે£ાેને1 vસ�ાેલ વણ'ન

અેSર �5ક 2ફગર cસ5મ સાથે 2\યાZOત2\યા કરતી બા® અે¤:ટી

યુઝ કેસ અંડાકાર cસ5મ ફં`ન અથવા સેવા

vસEમ બાઉ�Tી લંબચાેરસ cસ5મ �ાેપ ?ા ા

સંબંધાે લાઇu/અેરાે કાે½ાેને:્સ વ¦ે અેસાેcસઅેશu

મુ: મુXાઅાે:

કાેઈ Oમકેsનકલ ભાગાે ઘસાવા માટે નથી

લાે3જકલ અેરસ' સમય સાથે વધતા નથી

-દશ'ન Aડbેડેશન વાતાવરણીય ફેરફારાેન ેકારણે, વય કારણે નહ³

ફેઇwુર થાય છે 2ડઝાઇન ખામીઅાેને કારણે, ઘસારાને કારણે નહ³

અા કેમ મહ«પૂણ' છે:

અલગ મે1ેનk અnભગમની જNર

બદલી કરવાન ેબદલ ેઅપડેટ્સ પર ફાેકસ

લાેZેOવટી ]ાsનj ગ હાડHવેરથી અલગ

મેમરી ટT ીક: "NLPF" - No physical parts, Logical errors, Performance constant, Failures from design

-Jન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
યુઝ કેસ ડાયાbામ સમRવાે.

જવાબ:

યુઝ કેસ ડાયાbામ અેક UML વતHણૂકીય ડાયાeામ છે જ ેઅેEસH અને યુઝ કેસીસ વ¦ેની 2\યાZOત2\યાઅા ેXારા યુઝરના પરCેDEવથી 
cસ5મ કાયH�મતા બતાવે છે.

યુઝ કેસ ડાયાbામ અેuલમે1્સ:
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Library Management 
System

Search Books
Borrow Book

Return Book

Manage 
Catalog

Generate 
Reports

Student

Librarian

 

સંબંધ -કારા:ે

અેસાેvસઅેશન: અેEર યુઝ કેસમાં ભાગ લે છે
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પાસું વણ'ન

અ¦ નામથી અાેળખાય ફં`નલ ટે�5= ગ, ¤બહેOવયરલ ટે�5= ગ, Cેcસ2ફકેશન-અાધા2રત ટે�5= ગ

અે^ેસ લેવલ સાેસH કાેડ અથવા અાંત2રક માળખાની કાેઈ પહા�ચ નથી

ફાેકસ ઇનપુટ-અાઉટપુટ વતHન, કાયાH�ક અાવ�યકતાઅાે

ટેEરનું §ાન ડાેમેઇન �ાનની જNર, Zાેeા�મ= ગ નહ³

Black Box 
Testing

Equivalence Partitioning Boundary Value Analysis Decision Table 
Testing

State Transition Testing

વેvલડ/ઇનવેvલડ ઇનપુટ wાસીસ બાઉ6Bી કં2ડશu ટે5 કરાે જ2ટલ ¤બઝનેસ N� 5ેટ-અાધા2રત વતHન

ઇ��ુડ: યુઝ કેસ હંમેશા બી# યુઝ કેસનાે સમાવેશ કરે છે

અે�ે�: યુઝ કેસ શરતી રીતે બી#નુ ંOવqતરણ કરે છે

જનરલાઇઝેશન: અેEસH/યુઝ કેસીસ વ¦ે ઇÂે2રટu

ફાયદાઅાે:

>? vસEમ tાેપ ?ા ા

યુઝર Aર�ાયરમે1્સનુ ંOવઝ્યુઅલાઇઝેશન

Eેકહાે�સ' સાથ ેકાે�ુ2નકેશન ટૂલ

ટેE કેસ બનાવવાનાે અાધાર

મેમરી ટT ીક: "AUSB" - Actor, Use case, System boundary, Relationships

-Jન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
·લેક બાે^ ટેWEj ગ સમRવાે.

જવાબ:

·લેક બાે^ ટેWEj ગ અ ેટે�5= ગ પWOત છે જ ેઅાંત2રક કાેડ 5Bsર અથવા અમલીકરણની Oવગતાેના �ાન Oવના સાેYવેર કાયH�મતાની તપાસ 
કરે છે.

·લેક બાે^ ટેWEj ગ તકનીકા:ે

 

ટેWEj ગ તકનીકાે:
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તકનીક વણ'ન ઉદાહરણ

ઇ¸�વેલk પાAટ� શsનj ગ ઇનપુટ્સને વેvલડ/ઇનવેvલડ ગૃપાેમાં વહ�ચવા વય: 0-17, 18-60, 60+

બાઉ�Tી વેw ુઅેનાuલvસસ ઇનપુટ રે´ીસની બાઉ6Bીઝ પર ટે5 17, 18, 60, 61 પર ટે5

Aડvસઝન ટેબલ કં2ડશuના કાેÃÄનેશન ટે5 વેvલડ/ઇનવેvલડ યુઝર/પાસવડH  સાથ ેલાેcગન

Eેટ ટT ા¸¹શન 5ેટ ચે´ીસ ટે5 ATM 5ેટ્સ: અાઇડલ→કાડH  ઇuટH→PIN અે:Bી

ટેE કેસ Aડઝાઇન ઉદાહરણ:

ફાયદાઅાે:

ટેEસ' માટે Zાેeા�મ= ગ �ાનની જNર નથી

યુઝર પર>ે¢Sવ ટે�5= ગ અnભગમ

Aર�ાયરમે1્સનું ¿તં� વે2ર2ફકેશન

માેટી અે�]કેશk માટે અસરકારક

નુકસાનાે:

કાેડ કવરેજની મયાH2દત Å�યતા

Fબનઉપયાેગી કાેડ પાºસ અાેળખી શકતું નથી

>ેvસAફકેશk Oવના ટે5 કેસીસ 2ડઝાઇન કરવા મુ�કેલ

કાેડમાં લાે3જકલ અેરસ' ચૂકી શકે છે

·લેક બાે^ ટેWEj ગના -કારા:ે

ફં�નલ ટેWEj ગ: ફીચર વે2ર2ફકેશન

ઇ�1bેશન ટેWEj ગ: માે�ુલ ઇ:રે`ન ટે�5= ગ

vસEમ ટેWEj ગ: સંપૂણH cસ5મ વેvલડેશન

અે^ેªk ટેWEj ગ: યુઝર 2રkાયરમે: વે2ર2ફકેશન

ફં`ન: લાેcગન વેvલડેશન
ઇનપુટ્સ: યુઝરનેમ, પાસવડH

વેvલડ ઇikવેલu wાસીસ:
- યુઝરનેમ: 5-20 કેરેEસH, અાÆા,ુમે2રક
- પાસવડH: 8-15 કેરેEસH, Cેcશયલ કેરેEસH મંજૂર

ઇનવેvલડ ઇikવેલu wાસીસ:
- યુઝરનેમ: <5 અથવા >20 કેરેEસH, Cેcશયલ કેરેEસH
- પાસવડH: <8 અથવા >15 કેરેEસH, Cેસીસ

ટે5 કરવાની બાઉ6Bી વે~ુઝ:
- યુઝરનેમ: 4, 5, 20, 21
- પાસવડH: 7, 8, 15, 16
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પાસું વેAરAફકેશન વેuલડેશન

Vા:ા "અમે યાે|ય ZાેડE બનાવી ર®ા છીઅે?" "અમે યાે|ય ZાેડE બનાવી ર®ા છીઅે?"

ફાેકસ Z2\યા અનુપાલન ZાેડE યાે|યતા

|ારે ડેવલપમે: દર�મયાન ડેવલપમે: પછી

પ�Oત 2ર?ુઝ, ઇ«Cે`u, વાેક©ુઝ વાqતOવક ડેટા સાથે ટે�5= ગ

ખચ' 2ડફેE શાેધનાે નીચાે ખચH 2ડફેE શાેધનાે ઊચંાે ખચH

ઉપયાેગમાં લેવાતા ટૂ�:

ટેE મેનેજમે1 ટૂ� (TestRail, Zephyr)

અાેટાેમેશન ટૂ� (Selenium, QTP)

AડફેS ટTે Aકj ગ ટૂ� (Jira, Bugzilla)

|ારે ઉપયાેગ કરવું:

Aર�ાયરમે1્સ-અાધાAરત ટે�5= ગ

યુઝર અે^ેªk ટે�5= ગ

vસEમ ઇ�1bેશન ટે�5= ગ

ફેરફારાે પછી 2રeેશન ટે�5= ગ

મેમરી ટT ીક: "EBDS" - Equivalence, Boundary, Decision table, State transition

-Jન 5(અ) [3 ગુણ]  
વેAરAફકેશન અને વેuલડેશનનાે તફાવત લખાે.

જવાબ:

મુ: તફાવતાે:

વેAરAફકેશન: >ેvસAફકેશk સામે ચકાસ ેછે

વેuલડેશન: યુઝર જ�Aરયાતા ેસામે ચકાસે છે

વેAરAફકેશન: EેAટક ટેWEj ગ પWOતઅાે

વેuલડેશન: ડાયનેOમક ટેWEj ગ પWOતઅાે

ઉદાહરણાે:

વેAરAફકેશન: કાેડ 2ર?ુ, 2ડઝાઇન 2ર?,ુ SRS 2ર?ુ

વેuલડેશન: યુ2નટ ટે�5= ગ, ઇ¤:eેશન ટે�5= ગ, cસ5મ ટે�5= ગ

મેમરી ટT ીક: "VR vs VT" - Verification Reviews vs Validation Testing

-Jન 5(બ) [4 ગુણ]
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કાે£ાેને1 વણ'ન હેતુ

પAરચય cસ5મ અાેવર?ુ અન ે�ાેપ કાે:ેÇ સે2ટ=ગ

કાયા'¤ક અાવJયકતાઅાે cસ5મે શું કરવું #ેઈઅે ફીચર Cેcસ2ફકેશન

Fબન-કાયા'¤ક અાવJયકતાઅાે cસ5મે કેવી રીતે કામ કરવું #ેઈઅે ગુણવ�ા લ�ણાે

મયા'દાઅાે સીમાઅાે અને ZOતબંધાે બાઉ6Bી ?ા ા

-Jન 5(બ) [4 ગુણ]  
અેસઅારઅેસ સમRવાે.

જવાબ:

SRS (સાેUવેર Aર�ાયરમે1 >ેvસAફકેશન) અે સાેYવેર cસ5મની કાયાH�ક અને ¤બન-કાયાH�ક અાવ�યકતાઅાેનુ ંવણHન કરતું Oવગતવાર 
દqતાવેજ છે.

SRS માળખું:

vસEમ હેતુ: cસ5મની જNર શા માટે છે

vસEમ tાેપ: cસ5મ શું કરશે અને શું કરશે નહ³

Vા:ાઅાે: તકનીકી શ²ાે અને સં�ેપાે

યુઝર અાવJયકતાઅા:ે ઉ¦-qતરીય યુઝર જN2રયાતાે

vસEમ અાવJયકતાઅા:ે Oવગતવાર તકનીકી Cેcસ2ફકેશu

SRS નું મહ«:

Eેકહાે�સ' વ�ે કાે�ુ2નકેશન ટૂલ

ટેWEj ગ અને વેuલડેશન માટે બેઝલાઇન

�ાય1 અને ડેવલપર વ¦ે કાે:BાE અાધાર

ચેZ મેનેજમે1 રેફરu દqતાવેજ

SRS ના વપરાશકતા'અા:ે

ડેવલપસ': અમલીકરણ માગHદશHન

ટેEસ': ટે5 કેસ બનાવવા

-ાેજSે મેનેજસ': અાયાેજન અને ટBે 2ક= ગ

�ાય1્સ: અાવ�યકતા વે2ર2ફકેશન

મેમરી ટT ીક: "IFNC" - Introduction, Functional, Non-functional, Constraints

-Jન 5(ક) [7 ગુણ]  
Aરt મેનેજમે1 સમRવાે.

જવાબ:
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#ેખમ અાેળખ

#ેખમ 
Oવ�લેષણ

#ેખમ મૂ~ાંકન

#ેખમ ઘટાડાે

#ેખમ 
માે2નટ2ર=ગ

તબdાે -વૃfgઅાે અાઉટપુટ

અાેળખ ¹ેઇન5ાે�મ� ગ, ચેકvલ5્સ, અેyપટH  જજમે: 2ર� ર�જ5ર

OવJલેષણ સંભાવના અને અસર મૂ~ાંકન 2ર� મે2ટBy

મૂwાંકન #ેખમ Zાધા, અને રે�È= ગ 2ર� Zાધા, સૂ�ચ

ઘટાડાે ZOતસાદ ?ૂહરચના Oવકાસ ઘટાડાની યાેજનાઅાે

માેsનટAરjગ #ેખમાે અને ઘટાડાની અસરકારકતા ટBેક કરવી ijOત 2રપાેટ્Hસ

Aરt મેનેજમે1 ZાેજEેની સફળતા પર તેમની અસરને ઘટાડવા માટે ZાેજEે #ેખમાેન ેઅાેળખવા, Oવ�લેષણ કરવા અને તેનાે ZOતસાદ અાપવાની 
?વijત Z2\યા છે.

Aરt મેનેજમે1 -A�યા:

 

Rેખમ �ેણીઅાે:

-ાેજSે Aરm^:

શે¯ુલ Oવલંબ 2રસાેસH અનુપલ¨તાન ેકારણે

બજટે અાેવરરન �ાેપ ફેરફારાેથી
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Vૂહરચના વણ'ન |ારે ઉપયાેગ કરવાે ઉદાહરણ

»ીકાર #ેખમ ¿ીકારવું, કાેઈ 2\યા નહ³ નીચી અસરવાળા #ેખમાે નાના UI ફેરફારાે

ટાળવું #ેખમ ¯ાેત દૂર કરવાે ઊચંી અસર, ટાળી શકાય તેવા ટેÉાેલાે* બદલવી

ઘટાડવું સંભાવના/અસર ઘટાડવી ?વjાપન યાે|ય #ેખમાે વધારાનું ટે�5= ગ

ટT ાkફર કરવું #ેખમ થડH  પાટ�ને cશY કરવું Oવશેષીકૃત #ેખમાે ઇ«�યાેરu, અાઉટસાેcસ� ગ

સંભાવના/અસર નીચી મ´મ ઊચંી

ઊચંી મ�મ ઊચંી 2\2ટકલ

મ´મ નીચી મ�મ ઊચંી

નીચી ખૂબ નીચી નીચી મ�મ

ટીમ ટન'અાેવર ઉÊાદકતાને અસર કરે છે

કાે�ુsનકેશન ગે}સ 5ેકહાે�સH વ¦ે

તકનીકી Aરm^:

ટે{ાેલાેn જAટલતા ટીમ ��� કરતાં વધારે

હાલની vસE� સાથે ઇ¤:eેશન પડકારાે

લાેડ કંAડશk હેઠળ ZદશHન સમ{ાઅાે

Aડઝાઇનમા ંcસgાે2રટી વËનરે¤બvલટીઝ

Fબઝનેસ Aરm^:

માક� ટ કંAડશkથી બદલાતી અાવ�યકતાઅાે

કાે½£Aટશન સમાન ZાેડE્સ 2રલીઝ કરે છે

રે�યુલેટરી ફેરફારા ેકાેa;ાયuને અસર કરે છે

-ાધા¦તાઅાે પર 5ેકહાે�ર સંઘષાd

Aરt Aર>ાેk Vૂહરચનાઅાે:

Aરt અેસેસમે1 મેAટT^:

Aરt OમAટગેશન તકનીકાે:

-ાેટાેટાઇsપj ગ તકનીકી અ2ન��તતા ઘટાડવા માટે

Eાફ ટTે sનj ગ ��લ ગે7સન ેસંબાેધવા માટે

sનયOમત AરVુઝ વહેલી સમ{ાઅાે પકડવા માટે

કાે�1Zkી ]ાsનj ગ 2\2ટકલ ijOતઅાે માટે

Aરt મેનેજમે1ના ફાયદાઅાે:

-ાેઅે¢Sવ સમ�ા 2નવારણ
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માે¯ુલ ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ

Eુડ1 મેનેજમે1 OવÌાથ�અાેની ના�ધણી, Nમ અેસાઇનમે:, Zાેફાઇલ #ળવણી

�મ મેનેજમે1 Nમ અેલાેકેશન, ઉપલ¨તા ટBે 2ક= ગ, મે:ેનu

ફી મેનેજમે1 ફી ગણતરી, પેમે: Zાેસેcસ= ગ, રસીદ જનરેશન

Oવ�ઝટર મેનેજમે1 Oવcઝટર ર�જ5Bેશન, અે:Bી/અેિ¸ઝટ ટBે 2ક= ગ, મંજૂરી

Aરt RગૃOત સાથે બહેતર 2નણHય લેવાે

-ાેજSેની સફળતાના સુધારેલા દરાે

-ાેજSે Aડuલવરીમાં 5ેકહાે�ર અા�OવÁાસ

Aરt માેsનટAરjગ -વૃfgઅાે:

sનયOમત Aરt AરVુઝ અને અપડેટ્સ

-ારંFભક ચેતવણી માટે 2ર� 2ટBગર માે2નટ2ર=ગ

OમAટગેશન ]ાન ZગOત ટBે 2ક= ગ

-ાેજSે Oવકvસત થાય તેમ નવા 2ર�ની અાેળખ

Aરt મેનેજમે1 માટે ટૂ�:

Aરt ર3જEસ' અન ેડેટાબેસીસ

Aરt અેસેસમે1 મે2ટBસીસ

�ાે�1ટેAટવ અેનાuલvસસ માટે માે:ે કાલાd cસ�ુલેશન

અે^પટ'  જજમે1 અને અૈOતહાcસક ડેટા

મુ: સફળતા પAરબળાે:

Aરt -A�યાઅાે માટે મેનેજમે: ક�મટમે:

ટીમ RગૃOત અને સહભાcગતા

Aરt Oવશ ે2નય�મત કાે�ુ2નકેશન

-ાેજSે મેનેજમે1 -A�યાઅાે સાથ ેઇ¤:eેશન

મેમરી ટT ીક: "IATMM" - Identify, Analyze, Assess, Treat, Monitor risks

-Jન 5(અ) OR [3 ગુણ]  
હાેEેલ મેનેજમે1 માટેની કાેઈપણ ફં�નલ Aર�ાયરમે1 નેuલE અાઉટ કરાે.

જવાબ:

હાેEેલ મેનેજમે1 vસEમ માટે ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ હાે5ેલ અાેપરેશuનું અસરકારક સંચાલન કરવા માટે cસ5મે શું કરવું #ેઈઅે તે 
?ા ા�યત કરે છે.

Oવગતવાર ફં�નલ Aર�ાયરમે1્સ:
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અેRઇલ vસ�ાંત વણ'ન ફાયદાે

bાહક સહયાેગ સતત eાહક સંડાેવણી અાવ�યકતાઅાેની બહેતર સમજ

કાય'કારી સાેUવેર વારંવાર કાયાH�ક સાેYવેર 2ડvલવર કરવું Zારંnભક વે~ુ 2ડvલવરી

બદલાવનાે -Oતસાદ બદલાતી અાવ�યકતાઅાેને અનુકૂળ થવું માકd ટ 2રCાેµuવનેસ

V¾¿અાે અને A�યા-OતA�યાઅાે Z2\યાઅાે અને ટૂ� કરતાં લાેકાે બહેતર ટીમ ડાયને�મy

Eુડ1 માે¯ુલ:

OવÀાથ  નાIધણી ?¢£ગત Oવગતાે સાથે

�મ અેસાઇનમે1 ઉપલ¨તાના અાધારે

OવÀાથ  -ાેફાઇલ મેનેજમે: અન ેઅપડેટ્સ

અેડOમsનETે Aટવ માે¯ુલ:

Eાફ મેનેજમે1 અન ેભૂ�મકા સા�પણી

કબRે અને ફાઇનાk માટે 2રપાેટH  જનરેશન

ફAરયાદ મેનેજમે1 અને 2રઝાે~ુશન ટBે 2ક= ગ

vસ|ાેAરટી માે¯ુલ:

OવOવધ યુઝર -કારા ેમાટે અેyેસ કંટB ાેલ

Oવ�ઝટર લાે�ગj ગ અને મંજૂરી cસ5મ

ઇમજ'kી કાે1ેS મેનેજમે:

મેમરી ટT ીક: "SRFV" - Student, Room, Fee, Visitor management

-Jન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
અેRઇલ -ાેસેસ સમRવાે.

જવાબ:

અેRઇલ -ાેસેસ અ ેપુનરાવતHક અને વધારાશીલ સાેYવેર ડેવલપમે: અnભગમ છે જ ેસહયાેગ, લવચીકતા અને eાહક સંતાેષ પર ભાર મૂકે છે.

અેRઇલ વેwુઝ:

V¾¿અાે અને A�યા-OતA�યાઅાે Z2\યાઅાે અને ટૂ� કરતાં

કાય'કારી સાેUવેર ?ાપક દqતાવે*કરણ કરતાં

bાહક સહયાેગ કાે:BાE વાટાઘાટાે કરતાં

બદલાવનાે -Oતસાદ યાેજનાને અનુસરવા કરતાં

અેRઇલ -ે¢Sસીસ:

ટંૂકા પુનરાવત'નાે (1-4 અઠવા2ડયા)

Fundamentals of Software Development (4331604) - Winter 2024 Solution (Gujarati) by Milav Dabgar

No. 29 / 33



ગુણવ�ા 
ફાેકસ

Zાેસેસ 
લેયર

મેથડ્સ લેયર

ટૂ� 
લેયર

ટીમ સંકલન માટે ડેઇલી 5ે6અ7સ

/01 ]ાsનj ગ અને 2ર?ુ મી2ટ= |સ

સતત ઇ�1bેશન અને ટે�5= ગ

ફાયદાઅાે:

કાય'કારી સાેUવેરની ઝડપી 2ડvલવરી

સતત ટેWEj ગ Xારા બહેતર ગુણવ�ા

સુધારેલ Eેકહાે�ર સંતાેષ

ફેરફારાેને હે�લ કરવાની લવચીકતા

મેમરી ટT ીક: "CWRI" - Customer collaboration, Working software, Responding to change, Individuals

-Jન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
સાેUવેર અેYZનીયAરjગ - લેયડ'  અે-ાેચ સમRવા.ે

જવાબ:

સાેUવેર અેYZનીયAરjગ - લેયડ'  અે-ાેચ સાેYવેર અેD´નીય2ર=ગને બહુOવધ પરCર #ેડાયેલા qતરાે સાથે સંર�ચત પWOત તરીકે રજૂ કરે છે, 
દરેક નીચલા qતરાેના પાયા પર બનાવે છે.

લેયડ'  અાAક� ટે�ર:
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લેયર વણ'ન હેતુ ઉદાહરણાે

ગુણવgા
ફાેકસ ગુણવ�ા પર ભાર મૂકતાે પાયાે eાહક સંતાેષ સુ2ન��ત કરે છે ગુણવ�ા ધાેરણાે, મે2ટBy

-ાેસેસ સાેYવેર ડેવલપમે: માટે
ÍેમવકH

માળખું અને 2નયં�ણ Zદાન કરે છે SDLC માેડ�, ZાેજEે મેનેજમે:

મેથડ્સ તકનીકી અnભગમાે અને
તકનીકાે

ડેવલપમે: Zવૃ¡�અાેને માગHદશHન અાપે
છે

Oવ�લેષણ, 2ડઝાઇન, ટે�5= ગ
પWOતઅાે

ટૂ� પWOતઅાે માટે અાેટાેમેટેડ
સપાેટH

ઉÊાદકતા વધારે છે IDE, ટે�5= ગ ટૂ�, CASE ટૂ�

Oવગતવાર લેયર OવJલેષણ:

ગુણવgા ફાેકસ (પાયાનાે mતર):

સાેUવેર અેYZનીયAરjગ અFભગમનાે પાયાે

તમામ -વૃfgઅાેમા ંગુણવ�ા Z¥ે ZOતબWતા

-ાથOમક લÁ તરીકે eાહક સંતાેષ

સતત સુધારણા માનcસકતા

ગુણવgા લ=ણા:ે યાે|યતા, OવÁસનીયતા, કાયH�મતા, #ળવણીયાે|યતા

-ાેસેસ લેયર:

અસરકારક Aડuલવરી માટે ÍેમવકH  ?ા ા�યત કરે છે

તકનીકી પ�Oતઅા ેમાટે સંદભH jા�પત કરે છે

મુ: અેuલમે1્સ: કાે�ુ2નકેશન, અાયાેજન, માેડેvલ= ગ, બાંધકામ, જમાવટ

-ાેસેસ માેડ�: વાેટરફાેલ, અે#ઇલ, Cાઇરલ, ઇિ«\મે:લ

મેનેજમે1 -વૃfgઅાે: ZાેજEે ;ા2ન= ગ, ટBે 2ક= ગ, 2ર� મેનેજમે:

મેથડ્સ લેયર:

સાેUવેર બનાવવા માટે તકનીકી �ાન

Vાપક કાયા�ની »ેણીને સમાવે છે

કાે�ુsનકેશન પ�Oતઅાે: અાવ�યકતા અેvલcસટેશન, Oવ�લેષણ

]ાsનj ગ પ�Oતઅાે: ZાેજEે અે�5મેશન, શે�ુvલ= ગ

માેડેuલj ગ પ�Oતઅાે: Oવ�લેષણ અને 2ડઝાઇન તકનીકાે

કÂT�ન પ�Oતઅા:ે કાે2ડ= ગ ધાેરણાે, ટે�5= ગ ?ૂહરચનાઅાે

Aડ]ાેયમે1 પ�Oતઅા:ે 2ડvલવરી, સપાેટH , ZOતસાદ

ટૂ� લેયર:

અાેટાેમેટેડ અથવા સેમી-અાેટાેમેટેડ સપાેટH

કાય'=મતા વધારે છે અને અેરસH ઘટાડે છે
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ટૂલ કેટેગરીઝ:

ડેવલપમે1 અેનવાયરનમે1્સ: IDE, ક½ાઇલસH

OવJલેષણ અને Aડઝાઇન ટૂ�: UML ટૂ�, CASE ટૂ�

ટેWEj ગ ટૂ�: યુ2નટ ટે�5= ગ, અાેટાેમેશન ÍેમવyH

-ાેજSે મેનેજમે1 ટૂ�: શે�ુvલ= ગ, ટBે 2ક= ગ સાેYવેર

લેયસ' વ�ે A�યા-OતA�યાઅા:ે

ગુણવgા ↔ -ાેસેસ:

ગુણવ�ા ફાેકસ -ાેસેસ પસંદગીન ેચલાવે છે

Zાેસેસ ગુણવgા Aડuલવરી સુ2ન��ત કરે છે

-ાેસેસ ↔ મેથડ્સ:

Zાેસેસ મેથડ્સ માટે સંદભ' -દાન કરે છે

મેથડ્સ -ાેસેસ -વૃfgઅાે અમલમાં મૂકે છે

મેથડ્સ ↔ ટૂ�:

મેથડ્સ શું કરવુ ંત ે?ા ા�યત કરે છે

ટૂ� કેવી રીતે કરવું કાયH�મતાથી તે Zદાન કરે છે

લેયડ'  અFભગમના ફાયદાઅાે:

સાેUવેર ડેવલપમે1 માટે ?વijત પWOત

નાનાથી માેટા -ાેજS્ેસ માટે �ેલે¤બvલટી

ટૂ� અને પ�Oતઅાેન ેઅનુકૂળ કરવાની લવચીકતા

દરેક mતરે ગુણવ�ા ખાતરી

સંરÃચત અFભગમ Xારા #ેખમ ઘટાડાે

અમલીકરણ Vૂહરચના:

ગુણવgા ફાેકસ jાપના સાથે શNઅાત

-ાેજSે સંદભ' માટે યાે|ય Zાેસેસ પસંદ કરવી

-ાેસેસ અાવJયકતાઅાેન ેમેચ કરતી પWOતઅાે પસંદ કરવી

પસંદ કરેલી પ�Oતઅાેને સપાેટH  કરતા ટૂ�નું ઇ¤:eેશન

સતત મૂwાંકન અન ેસુધારણા

મુ: સફળતા પAરબળાે:

ગુણવgા -Ä ેમેનેજમે: ક�મટમે:

પ�Oતઅાે અને ટૂ� પર ટીમ ટBે 2ન= ગ

-ાેસેસ પાલન અને cશqત

ટૂલ ઇ�1bેશન અન ેમાનકીકરણ

સતત સુધારણા સં�ૃOત

Fundamentals of Software Development (4331604) - Winter 2024 Solution (Gujarati) by Milav Dabgar

No. 32 / 33



વાmતOવક Oવ� અે�]કેશન:

માેટી સંzાઅાે: સંપૂણH લેયર અમલીકરણ

નાની ટીમાે: સરળીકૃત પરંતુ સુસંગત અnભગમ

-ાેજSે->ેvસAફક: તૈયાર કરેલ લેયર પસંદગી

ઇ�ETી Eા�ડ્'સ: ગુણવ�ા ÍેમવyH સાથ ેઅનુપાલન

મેમરી ટT ીક: "QPMT" - Quality focus, Process, Methods, Tools (નીચેથી ઉપર)
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