
શ"અાત
મૂળ રકમ P, +ાજ દર R, સમય T 

ઇનપુટ કરાે
SI = P * R * T / 

100
SI અાઉટપુટ કરાે અંત

!"ન 1(અ) [3 ગુણ]  
અલગાેરીધમ /ા0ા1યત કરા.ે અલગાેરીધમના ંફાયદા શુ ંછે?

જવાબ:
અલગાેરીધમ અ ેચાે=સ સમ>ાન ેઉકેલવા માટે પગલાઅાેના @મબB સમૂહ અથવા Eનયમાેના ેસેટ છે.

અલગાેરીધમના ફાયદા:

=>તા: GH, અસંEદIધ સૂચનાઅાે Jદાન કરે છે

કાય?@મતા: સમય અને સંસાધનાેન ેઅનુકૂળ બનાવવામાં મદદ કરે છે

પુન:ઉપયાેગ: સમાન સમ>ાઅાે માટે વારંવાર ઉપયાેગ કરી શકાય છે

ચકાસણી: અમલીકરણ પહેલાં પરીLણ અને Eડબગ કરવું સરળ

સંદેશા/વહાર: ઉકેલને સંદેશા+વહાર કરવા માટે NલુOJP તરીકે કામ કરે છે

મેમરી ટG ીક: "CERVC" (Clarity, Efficiency, Reusability, Verification, Communication)

!"ન 1(બ) [4 ગુણ]  
ફલાેચાટ?નાે ઉપયાેગ કરીને સમHા ઉકેલવાના Iનયમા ેશું છે? સાદંુ /ાજ શાેધવા માટેનાે ફલાેચાટ?  ડીઝાઈન કરાે.

જવાબ:
ફલાેચાટRનાે ઉપયાેગ કરીને સમ>ા ઉકેલવાના Eનયમાે:

યાેMય NસOાેલ: SવSવધ અાેપરેશન માટે માનક TસUાેલનાે ઉપયાેગ કરવાે

Pદશાનાે !વાહ: હંમેશા ઉપરથી નીચ,ે ડાબેથી જમણ ેGH Jવાહ Vળવવાે

અેક અેQGી/અેિSઝટ: GH શ"અાત અને અંત WબX દુ હાેવા Vેઈઅે

=>તા: પગલા ંGH અને સંWLZ રાખવા

સુસંગતતા: Sવગતાેનું સુસંગત \તર Vળવવું

સાદંુ /ાજ ગણતરી માટેના ેફલાેચાટ? :

 

મેમરી ટG ીક: "PDRSC" (Proper symbols, Direction flow, Required entry/exit, Simplicity, Consistency)

!"ન 1(ક) [7 ગુણ]  
પાયથાેનના ંઅસાઇમVટ અાેપરટેરની યાદી બનાવાે અને કાેઈપણ Wણ અસાઇમVટ અાેપરટેરાેની કામગીરી દશાવ?વા માટે પાયથાેન કાેડ 
બનાવાે.

જવાબ:
પાયથાેન અસાઇમ]ટ અાેપરેટસR:
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અાેપરેટર ઉદાહરણ સમક@

= x = 5 x = 5

+= x += 5 x = x + 5

-= x -= 5 x = x - 5

*= x *= 5 x = x * 5

/= x /= 5 x = x / 5

%= x %= 5 x = x % 5

//= x //= 5 x = x // 5

**= x **= 5 x = x ** 5

&= x &= 5 x = x & 5

|= x |= 5 x = x | 5

^= x ^= 5 x = x ^ 5

>>= x >>= 5 x = x >> 5

<<= x <<= 5 x = x << 5

અસાઇમVટ અાેપરેટસ? દશા?વતાે કાેડ:

મેમરી ટG ીક: "VALUE" (Variable Assignment is Like Updating Existing values)

!"ન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
પાયથાેનના ંડેટા ટાઇXસની યાદી બનાવાે અને કાેઈપણ Wણ ડેટા ટાઇXસને અાેળખવા માટેનાે પાયથાેન કાેડ બનાવા.ે

# અસાઇમ]ટ અાેપરેટસRનું JદશRન
num = 10

print("Jારં^ભક મૂ`:", num)

# += અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ
num += 5

print("+= 5 પછી:", num)  # અાઉટપુટ: 15

# -= અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ
num -= 3

print("-= 3 પછી:", num)  # અાઉટપુટ: 12

# *= અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ
num *= 2

print("*= 2 પછી:", num)  # અાઉટપુટ: 24
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ડેટા ટાઇપ વણ?ન ઉદાહરણ

int ઇPીજર (પૂણાaક સંbાઅાે) 42

float cલાેEટXગ પાેઇP (દશાંશ) 3.14

str defંગ (ટેg) "Hello"

bool બૂhલયન (True/False) True

list @Oમક, પEરવતRનશીલ સંiહ [1, 2, 3]

tuple @Oમક, અપEરવતRનીય સંiહ (1, 2, 3)

set અ@Oમક સંiહ {1, 2, 3}

dict કી-વે`ુ Vેડી {"name": "John"}

complex કાેjkેl નંબર 2+3j

NoneType None દશાRવે છે None

જવાબ:
પાયથાેન ડેટા ટાઇmસ:

Wણ ડેટા ટાઇXસ અાેળખવા માટેના ેકાેડ:

મેમરી ટG ીક: "TYPE-ID" (Tell Your Python Elements - Identify Data)

!"ન 2(અ) [3 ગુણ]

# ડેટા ટાઇmસ અાેળખવાનાે Jાેiામ
def identify_data_type(value):

    data_type = type(value).__name__
    print(f"મૂ`: {value}")

    print(f"ડેટા ટાઇપ: {data_type}")
    print("-" * 20)

# 3 અલગ-અલગ ડેટા ટાઇmસ સાથે ટેdeX ગ
identify_data_type(42)            # Integer
identify_data_type(3.14)          # Float
identify_data_type("Hello World") # String

# અાઉટપુટ:
# મૂ`: 42

# ડેટા ટાઇપ: int
# --------------------

# મૂ`: 3.14

# ડેટા ટાઇપ: float
# --------------------

# મૂ`: Hello World

# ડેટા ટાઇપ: str
# --------------------
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શ"અાત
num1, num2, num3 ઇનપુટ 

કરાે
average = (num1 + num2 + 

num3) / 3
average અાઉટપુટ કરાે અંત

!"ન 2(અ) [3 ગુણ]  
Hુડાેકાેડ /ા0ા1યત કરાે. કાેઈપણ બે સં0ા માંથી સાૈથી નાની સં0ા શાેધવા માટે Hુડાેકાેડ લખાે.

જવાબ:
>ુડાેકાેડ અે અેnાેEરધમનુ ંઉo-\તરીય વણRન છે જ ેJાેiાOમX ગ ભાષાના માળખાકીય સંકેતાેનાે ઉપયાેગ કરે છે પરંતુ મશીન વાંચન કરતાં માનવ 
વાંચન માટે Eડઝાઇન કરેલ છે.

બે સં0ાઅાેમાંથી સાૈથી નાની શાેધવા માટે Hુડાેકાેડ:

મેમરી ટG ીક: "RISE" (Read Input, Select smallest, Echo result)

!"ન 2(બ) [4 ગુણ]  
યુઝસ? પાસેથી Wણ ઇનપુટ વાંચા ેઅને સં0ાઅાેની સરેરાશ શાેધવા માટેનાે પાયથાેન કાેડ \વકસાવાે.

જવાબ:

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "I-ADD-D" (Input three, ADD them up, Divide by 3)

!"ન 2(ક) [7 ગુણ]  

BEGIN

    INPUT first_number, second_number
    IF first_number < second_number THEN
        smallest = first_number
    ELSE
        smallest = second_number
    END IF
    OUTPUT smallest
END

# rણ સંbાઅાેની સરેરાશ ગણવા માટેનાે Jાેiામ
# વપરાશકતાR પાસેથી rણ સંbાઅાે લાે
num1 = float(input("Jથમ સંbા દાખલ કરાે: "))
num2 = float(input("બીs સંbા દાખલ કરાે: "))
num3 = float(input("rીs સંbા દાખલ કરાે: "))

# સરેરાશની ગણતરી
average = (num1 + num2 + num3) / 3

# પEરણામ દશાRવાે
print(f"{num1}, {num2}, અને {num3}ની સરેરાશ: {average}")
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હા

ના

ના

હા
હા

ના

હા

નાશ"ાત num ઇનપુટ કરાે num < 
2?

num Jાઇમ 
નથી

is_prime = True i = 2

(i * i) <= 
num?

is_prime = True

num % i == 
0?

is_prime = False

i = i + 
1

num Jાઇમ 
છે

અંત

દાખલ કરેલ સં0ા prime છે કે નહ^ તે બતાવવા પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "PRIME" (Positive number, Range check from 2 to √n, If divisible it's Multiple, Else it's prime)

!"ન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
ફલાેચાટ?  અને અે_ાેPરધમ વ`ેના ેતફાવત લખાે.

જવાબ:

# સંbા Jાઇમ છે કે નહt તે તપાસવાનાે Jાેiામ
# વપરાશકતાR પાસેથી સંbા લાે
num = int(input("અેક સંbા દાખલ કરાે: "))

# 2થી અાેછી સંbા છે કે નહt તપાસાે
if num < 2:

    print(f"{num} અેક Jાઇમ સંbા નથી")
else:

    # is_prime ને True તરીકે અારંભાે
    is_prime = True
    
    # 2 થી sqrt(num) સુધી તપાસાે
    for i in range(2, int(num**0.5) + 1):
        if num % i == 0:
            is_prime = False
            break
    
    # પEરણામ દશાRવાે
    if is_prime:
        print(f"{num} અેક Jાઇમ સંbા છે")
    else:
        print(f"{num} અેક Jાઇમ સંbા નથી")
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ફલાેચાટ? અે_ાેPરધમ

માનક TસUાેલ અને અાકારાેનાે ઉપયાેગ કરીને a"ય !\તIનbધc લેdખત વણ?ન માળખાકીય ભાષાનાે ઉપયાેગ કરીને

iાEફકલ JકૃSતને કારણ ેસમજવું સરળ TસPેl અને શvાવલીનું wાન જ"રી

તાPકe ક !વાહ અને સંબંધાેને GH રીત ેદશાRવે @Oમક @મમાં \વગતવાર પગલા ંJદાન કરે

બનાવવા માટે સમય-લેતી પરંતુ સમજવા માટે સરળ ઝડપથી ડG ાf પરંતુ સમજવામાં મુxકેલ હાેઈ શકે

ફેરફાર કરવા કે અપડેટ કરવા વધુ મુxકેલ ફેરફાર કરવા કે અપડેટ કરવા વધુ સરળ

અાેપરેશન સમજૂતી અાઉટપુટ

x*y ગુણાકાર: 10 × 2 20

x**y ઘાતાંક: 10² 100

x//y પૂણાaક ભાગાકાર: 10 ÷ 2 5

x%y માેzુલસ (શેષ): 10 ÷ 2 0

મેમરી ટG ીક: "VITAL" (Visual vs Textual, Interpretation ease, Time to create, Alteration flexibility, Logical 
representation)

!"ન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
નીચેનાં કાેડનું અાઉટપુટ શું છે?

જવાબ:

મેમરી ટG ીક: "MEMO" (Multiply, Exponent, Modulo, Operations)

!"ન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
નીચેની પેટન? દશા?વવા પાયથાેન કાેડ લખાે:

x=10

y=2

print (x*y)

print (x ** y)

print (x//y)

print (x % y)

A)                    B)
1                    * * * *
1 2                  * * *
1 2 3                * *
1 2 3 4              *
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શ"અાત

પેટનR A

i = 1 થી 4

j = 1 થી 
i

j OJP કરાે

ઇનર લૂપ પછી નવી 
લાઇન

જવાબ:

અાકૃ\ત:

 

# પેટનR A: સંbા પેટનR
print("પેટનR A:")
for i in range(1, 5):

    for j in range(1, i + 1):
        print(j, end=" ")
    print()

# પેટનR B: તારા પેટનR
print("\nપેટનR B:")
for i in range(4, 0, -1):

    for j in range(i):
        print("*", end=" ")
    print()
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પેટનR B

i = 4 થી 1

j = 0 થી i-
1

* OJP 
કરાે

ઇનર લૂપ પછી નવી 
લાઇન

અંત

મેમરી ટG ીક: "LOOP-NED" (Loop Outer, Order Pattern, Nested loops, End with newline, Display)

!"ન 3(અ) [3 ગુણ]  
જhરી ઉદાહરણાે સાથે break statementનાં ઉપયાેગનું વણ?ન કરાે.

જવાબ:
break eેટમેPના ેઉપયાેગ લૂપન ેવoેથી સમાZ કરવા માટે થાય છે, {ારે કાેઈ ચાે=સ શરત પૂરી થાય.

ઉદાહરણ:

# hલeમાં Jથમ Sવષમ સંbા શાેધવી
numbers = [2, 4, 6, 7, 8, 10]

for num in numbers:

    if num % 2 != 0:
        print(f"Sવષમ સંbા મળી: {num}")
        break
    print(f"{num} તપાસી ર|ા છીઅે")
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હા

ના

શ"અાત સંbા ઇનપુટ કરાે number % 2 == 0?

number સમ છે OJP કરાે

number Sવષમ છે OJP 
કરાે

અંત

અાઉટપુટ:

મેમરી ટG ીક: "EXIT" (EXecute until condition, Immediately Terminate)

!"ન 3(બ) [4 ગુણ]  
યાેMય ઉદાહરણ સાથે if...else statement સમiવાે.

જવાબ:
if...else eેટમેP અે અેક ક^}શનલ eેટમેP છે જ ેEનEદ~H શરત True કે False હાેવાના અાધારે અલગ-અલગ કાેડ Nલાેl અેિ�ઝ�ુટ કરે 
છે.

NસQેj:

ઉદાહરણ:

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "CITE" (Check condition, If True Execute this, Else execute that)

!"ન 3(ક) [7 ગુણ]  

2 તપાસી ર|ા છીઅે
4 તપાસી ર|ા છીઅે
6 તપાસી ર|ા છીઅે
Sવષમ સંbા મળી: 7

if શરત:
    # Vે શરત True હાેય તાે અા કાેડ અેિ�ઝ�ુટ થશે
else:

    # Vે શરત False હાેય તાે અા કાેડ અેિ�ઝ�ુટ થશે

# સંbા સમ છે કે Sવષમ તે તપાસવું
number = int(input("અેક સંbા દાખલ કરાે: "))

if number % 2 == 0:

    print(f"{number} અેક સમ સંbા છે")
else:

    print(f"{number} અેક Sવષમ સંbા છે")
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હા

ના

હા

ના

હા

ના

હા

નાશ"અાત a=0, b=1 ઇEનTશયલાઇઝ કરાે n < 0?

અેરર મેસેજ OJP 
કરાે

અંત

n >= 
0?

a OJP કરાે

n >= 
1?

b OJP કરાે

a + b <= 
n?

next_term = a + b\n 
next_term OJP કરાે\n a = b\n 

b = next_term

0 થી N સં0ા સુધીની ફીબાેનાકી kેણી l!Q કરવા માટે યુઝર ડેફાઇન ફંકશન બનાવાે જમેાં N અે પૂણાmક સં0ા છે અને અારગયુમેQ 
તરીકે પાસ થાય છે.

જવાબ:

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "FIBER" (First terms set, Initialize variables, Build next term, Echo results, Repeat until limit)

!"ન 3(અ) OR [3 ગુણ]  
જhરી ઉદાહરણાે સાથે continue statementનાં ઉપયાેગનું વણ?ન કરાે.

# ફીબાેનાકી �ેણી OJP કરવા માટેનું ફંકશન
def print_fibonacci(n):

    """
    0 થી n સુધીની ફીબાેનાકી �ેણી OJP કરે છે
    અારગયુમેP:
        n: ઉપરની hલOમટ (inclusive)
    """
    # Jથમ બે પદાે ઇEનTશયલાઇઝ કરાે
    a, b = 0, 1
    
    # n મા� છે કે નહt તે તપાસાે
    if n < 0:
        print("કૃપા કરીને અેક હકારા�ક સંbા દાખલ કરાે")
        return
    
    # ફીબાેનાકી �ેણી OJP કરાે
    print(n, "સુધીની ફીબાેનાકી �ેણી:")
    
    if n >= 0:
        print(a, end=" ")  # Jથમ પદ OJP કરાે
    
    if n >= 1:
        print(b, end=" ")  # બીVે પદ OJP કરાે
    
    # બાકીની �ેણી બનાવાે અને OJP કરાે
    while a + b <= n:
        next_term = a + b
        print(next_term, end=" ")
        a, b = b, next_term

# ફંકશનનું ટેdeX ગ
print_fibonacci(55)
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જવાબ:
continue eેટમેPનાે ઉપયાેગ લૂપની વતRમાન ઇટરેશન છાેડીન ેઅાગળની ઇટરેશન પર જવા માટે થાય છે.

ઉદાહરણ:

અાઉટપુટ:

મેમરી ટG ીક: "SKIP" (Skip current iteration, Keep looping, Ignore remaining statements, Proceed to next 
iteration)

!"ન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે For loop statement સમiવાે.

જવાબ:
For લૂપના ેઉપયાેગ કાેઈ Tસ�� (જમે કે hલe, ટપલ, defંગ) કે અ� ઇટરેબલ અાે��ે પર ઇટરેશન કરવા અન ેદરેક અાઇટમ માટે કાેડનાે 
Nલાેક અેિ�ઝ�ુટ કરવા માટે થાય છે.

NસQેj:

ઉદાહરણ:

અાઉટપુટ:

# 1 થી 10 સુધીની માr Sવષમ સંbાઅાે OJP કરવી
for i in range(1, 11):

    if i % 2 == 0:
        continue  # સમ સંbાઅા ેછાેડી દાે
    print(i)

1

3

5

7

9

for વેEરઅેબલ in Tસ��:

    # દરેક અાઇટમ માટે અેિ�ઝ�ુટ થનાર કાેડ

# 1 થી 5 સુધીની સંbાઅાેના વગR OJP કરવા
for num in range(1, 6):

    square = num ** 2
    print(f"{num}નાે વગR {square} છે")

1નાે વગR 1 છે
2નાે વગR 4 છે
3નાે વગR 9 છે
4નાે વગR 16 છે
5નાે વગR 25 છે
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હા

નાશ"અાત num = 1 થી 5 
સુધી

square = num ** 2 પEરણામ OJP કરાે

વધુ 
અાઇટ�?

અંત

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "FIRE" (For each Item, Run commands, Execute until end)

!"ન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
યુઝર Pડફાઇન ફંકશનની મદદથી અાપેલ નંબર અામ?nG ાVગ નંબર છે કે પેoલpGાેમ તે Iનધા?Pરત કરવા પાયથાેન કાેડ લખા.ે

જવાબ:

# સંbા અામRefા]ગ નંબર છે કે નહt તે તપાસવાનું ફંકશન
def is_armstrong(num):

    # Eડ�જટ્સની સંbા ગણવા માટે defંગમા ં"પાંતEરત કરાે
    num_str = str(num)
    n = len(num_str)
    
    # દરેક Eડ�જટને n ઘાત પર ઊચંકી તેનાે સરવાળાે કરાે
    sum_of_powers = sum(int(digit) ** n for digit in num_str)
    
    # સરવાળાે મૂળ સંbા સાથે સરખાવાે
    return sum_of_powers == num

# સંbા પેhલ}fાેમ છે કે નહt તે તપાસવાનું ફંકશન
def is_palindrome(num):

    # defંગમાં "પાંતEરત કરાે
    num_str = str(num)
    
    # defંગ તેના EરવસR સાથે સરખાવાે
    return num_str == num_str[::-1]

# બંને ��Sતઅાે તપાસવા માટેનુ ંમુb ફંકશન
def check_number(num):

    if is_armstrong(num):
        print(f"{num} અેક અામRefા]ગ નંબર છે")
    else:
        print(f"{num} અેક અામRefા]ગ નંબર નથી")
    
    if is_palindrome(num):
        print(f"{num} અેક પેhલ}fાેમ છે")
    else:
        print(f"{num} અેક પેhલ}fાેમ નથી")

# ફંકશનનું ટેdeX ગ
number = int(input("અેક સંbા દાખલ કરાે: "))
check_number(number)
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હા

ના

હા

ના

શ"અાત સંbા ઇનપુટ કરાે
check_number ફંકશન કાૅલ 

કરાે

is_armstrong ફંકશન કાૅલ 
કરાે

sum_of_powers == num?

અામRefા]ગ છે OJP કરાે

અામRefા]ગ નથી OJP કરાે

is_palindrome ફંકશન કાૅલ 
કરાે

num == reversed 
num?

પેhલ}fાેમ છે OJP કરાે

પેhલ}fાેમ નથી OJP કરાે

અંત

હા

ના

શ"અાત સંbા ઇનપુટ કરાે number % 2 == 0?

number સમ છે OJP કરાે

number Sવષમ છે OJP 
કરાે

અંત

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "APC" (Armstrong check: Power sum of digits, Palindrome check: Compare with reverse)

!"ન 4(અ) [3 ગુણ]  
qેન કરેલ નંબર even છે કે odd તે શાેધવા પાયથાેન કાેડ \વકસાવાે અને યાેMય મેસેજ l!Q કરાે.

જવાબ:

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "MODE" (Modulo Operation Determines Even-odd)

!"ન 4(બ) [4 ગુણ]  
ફંકશનની /ા0ા અાપાે. યુઝર Pડફાઇન ફંકશન યાેMય ઉદાહરણ અાપી સમiવાે.

# સંbા સમ છે કે Sવષમ તે તપાસવાનાે Jાેiામ
# વપરાશકતાR પાસેથી સંbા લાે
number = int(input("અેક સંbા દાખલ કરાે: "))

# સંbા સમ છે કે Sવષમ તે તપાસાે
if number % 2 == 0:

    print(f"{number} અેક સમ સંbા છે")
else:

    print(f"{number} અેક Sવષમ સંbા છે")
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જવાબ:
ફંકશન અે કાેડના ેઅેવાે Nલાેક છે જ ેચાે=સ કાયR કરવા માટે +વ��ત અને ફરીથી ઉપયાેગ કરી શકાય છે. યુઝર-Eડફાઇન ફંકશન અે Jાેiામર 
�ારા બનાવવામા ંઅાવેલા ફંકશન છે જ ેકeમ અાેપરેશન કરે છે.

યુઝર-Pડફાઇન ફંકશનના ઘટકા:ે

def કીવડ? : ફંકશન +ાbાની શ"અાત દશાRવે છે

ફંકશન નામ: ફંકશન માટે અાેળખકતાR

પેરામીટસ?: ઇનપુટ વે`ુઝ (વૈક��ક)

ડાેકsnGંગ: ફંકશનનું વણRન (વૈક��ક)

ફંકશન બાેડી: અેિ�ઝ�ુટ થનાર કાેડ

Pરટન? nેટમેQ: અાઉટપુટ વે` ુ(વૈક��ક)

ઉદાહરણ:

મેમરી ટG ીક: "DRAPE" (Define function, Receive parameters, Acquire result, Process data, End with return)

!"ન 4(ક) [7 ગુણ]  
\વ\વધ snGંગ અાેપરેશનની યાદી બનાવા ેઅને કાેઈપણ Wણ ઉદાહરણનાે ઉપયાેગ કરીને સમiવાે.

જવાબ:
પાયથાેનમાં defંગ અાેપરેશ�:

# લંબચાેરસનું Lેrફળ ગણવા માટેનું યુઝર-Eડફાઇન ફંકશન
def calculate_area(length, width):

    """
    લંબચાેરસનુ ંLેrફળ ગણે છે
    અારIયુમેP્સ:
        length: લંબચાેરસની લંબાઈ
        width: લંબચાેરસની પહાેળાઈ
    EરટનR:
        લંબચાેરસનુ ંLેrફળ
    """
    area = length * width
    return area

# ફંકશન કાૅલ કરાે
result = calculate_area(5, 3)

print(f"લંબચાેરસનું Lેrફળ: {result}")
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અાેપરેશન વણ?ન

Concatenation + નાે ઉપયાેગ કરીને defં Iસ Vેડવી

Repetition * નાે ઉપયાેગ કરીને defંગ Eરપીટ કરવી

Indexing પાેTઝશન �ારા કેરે�ર અેlેસ કરવા

Slicing defંગનાે ભાગ અેlટfે� કરવાે

Methods (len, upper, lower, વગેરે) defંગ મેEન�ુલેશન માટે Wબ�-ઇન ફંકશ�

Membership Testing defંગમાં સબdefંગ છે કે નહt તે તપાસવું

Formatting ફાેમ�ટેડ defં Iસ બનાવવી

Escape Sequences \ થી શ" થતા GેTશયલ કેરે�સR

Wણ snGંગ અાેપરેશt \વથ ઉદાહરણ:

1. snGંગ Concatenation:

2. snGંગ Slicing:

3. snGંગ Methods:

મેમરી ટG ીક: "CSM" (Concatenate strings, Slice portions, Manipulate with methods)

!"ન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
પાેuઝPટવ અને નેગેPટવ નંબર તપાસવા પાયથાેન કાેડ બનાવાે.

જવાબ:

first_name = "John"

last_name = "Doe"

full_name = first_name + " " + last_name

print(full_name)  # અાઉટપુટ: John Doe

message = "Python Programming"

print(message[0:6])    # અાઉટપુટ: Python
print(message[7:])     # અાઉટપુટ: Programming
print(message[-11:])   # અાઉટપુટ: Programming

text = "python programming"

print(text.upper())    # અાઉટપુટ: PYTHON PROGRAMMING
print(text.capitalize())  # અાઉટપુટ: Python programming
print(text.replace("python", "Java"))  # અાઉટપુટ: Java programming

પાયથોન 'ો(ા)મગ (1323203) - સમર 2023 સો./શન by Milav Dabgar

No. 15 / 24



હા

ના

હા

ના

શ"અાત સંbા ઇનપુટ કરાે number > 
0?

number પાેTઝEટવ છે OJP કરાે

number < 
0?

number નેગેEટવ છે OJP કરાે

સંbા શૂ� છે OJP 
કરાે

અંત

વેPરઅેબલ !કાર વણ?ન

Local Variable ફંકશનની અંદર +ાbા�યત અને માr તે ફંકશનની અંદર જ અેlેTસબલ

Global Variable ફંકશનની બહાર +ાbા�યત અને Jાેiામના તમામ ભાગમાં અેlેTસબલ

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "SIGN" (See If Greater than 0, Negative otherwise)

!"ન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
યાેMય ઉદાહરણાે સાથે local અને global વેPરઅેબલ સમiવાે.

જવાબ:
પાયથાેનમાં વેEરઅેબ�ના અલગ-અલગ �ાેmસ હાેઈ શકે છે:

ઉદાહરણ:

# સંbા પાેTઝEટવ છે કે નેગેEટવ તે તપાસવાનાે Jાેiામ
# વપરાશકતાR પાસેથી સંbા લાે
number = float(input("અેક સંbા દાખલ કરાે: "))

# સંbા પાેTઝEટવ, નેગેEટવ, કે શૂ� છે તે તપાસાે
if number > 0:

    print(f"{number} અેક પાેTઝEટવ સંbા છે")
elif number < 0:

    print(f"{number} અેક નેગેEટવ સંbા છે")
else:

    print("સંbા શૂ� છે")

# Global વેEરઅેબલ
count = 0  # અા Global વેEરઅેબલ છે

def update_count():

    # Local વેEરઅેબલ
    local_var = 5  # અા Local વેEરઅેબલ છે
    
    # ફંકશનની અંદર Global વેEરઅેબલ અેlેસ કરવાે
    global count
    count += 1
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અાેપરેશન વણ?ન

hલe બનાવવી �ેર �ેકેટ્સ [] નાે ઉપયાેગ

ઇ}ે�lX ગ પાેTઝશન �ારા અેhલમેP અેlેસ કરવા

\લાઇTસX ગ hલeના ભાગાે અેlટfે� કરવા

અેપે} છે�ે અેhલમેP ઉમેરવા

ઇ�ટR ચાે=સ પાેTઝશન પર અેhલમેP ઉમેરવા

Eરમૂવ ચાે=સ અેhલમેP દૂર કરવા

પાેપ અેhલમેP દૂર કરવું અને પાછંુ મેળવવું

સાેટR hલe અેhલમેP્સ અાેડR ર કરવા

EરવસR hલeનાે @મ ઊલટાવવાે

અેgે} hલe્સ Vેડવી

hલe કાેd�હે�� અેlJેશ�નાે ઉપયાેગ કરીને hલe બનાવવી

અાઉટપુટ:

મેમરી ટG ીક: "SCOPE" (Some variables Confined to function Only, Program-wide Exposure for others)

!"ન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
\વ\વધ oલn અાેપરેશનની યાદી બનાવા ેઅને કાેઈપણ Wણ ઉદાહરણના ેઉપયાેગ કરીને સમiવાે.

જવાબ:
પાયથાેનમાં hલe અાેપરેશ�:

    
    print(f"Local વેEરઅેબલ: {local_var}")
    print(f"Global વેEરઅેબલ (ફંકશનની અંદર): {count}")
    
# ફંકશન કાૅલ કરાે
update_count()

# ફંકશનની બહાર વેEરઅેબલ અેlેસ કરવા
print(f"Global વેEરઅેબલ (ફંકશનની બહાર): {count}")

# અા અનકમેP કરવાથી અેરર અાવશે
# print(local_var)  # NameError: name 'local_var' is not defined

Local વેEરઅેબલ: 5
Global વેEરઅેબલ (ફંકશનની અંદર): 1
Global વેEરઅેબલ (ફંકશનની બહાર): 1
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Wણ oલn અાેપરેશt \વથ ઉદાહરણ:

1. oલn ઇpેvjw ગ અન ેxલાઇNસw ગ:

2. oલn મેથડ્સ (append, insert, remove):

3. oલn કાેz{હે|t:

મેમરી ટG ીક: "AIM" (Access with index, Insert/modify elements, Make using comprehensions)

!"ન 5(અ) [3 ગુણ]  
oલnમાં અાપેલ બે અેoલમેQ્સને }ેપ કરવા પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

fruits = ["apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi"]

print(fruits[1])        # અાઉટપુટ: banana
print(fruits[-1])       # અાઉટપુટ: kiwi
print(fruits[1:4])      # અાઉટપુટ: ['banana', 'cherry', 'orange']

numbers = [1, 2, 3]

numbers.append(4)       # છે�ે 4 ઉમેરાે
print(numbers)          # અાઉટપુટ: [1, 2, 3, 4]

numbers.insert(0, 0)    # પાેTઝશન 0 પર 0 ઇ�ટR કરાે
print(numbers)          # અાઉટપુટ: [0, 1, 2, 3, 4]

numbers.remove(2)       # 2 વે`ુ ધરાવતાે અેhલમેP દૂર કરાે
print(numbers)          # અાઉટપુટ: [0, 1, 3, 4]

# �ેસRની hલe બનાવવી
squares = [x**2 for x in range(1, 6)]

print(squares)  # અાઉટપુટ: [1, 4, 9, 16, 25]

# સમ સંbાઅા ેEફ�ર કરવી
numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

evens = [x for x in numbers if x % 2 == 0]

print(evens)    # અાઉટપુટ: [2, 4, 6, 8, 10]

# hલeમાં બ ેઅેhલમેP્સને  ેપ કરવાનાે Jાેiામ
def swap_elements(my_list, pos1, pos2):

    """
    hલeમાં pos1 અને pos2 પાેTઝશન પરના અેhલમેP્સન ે ેપ કરે છે
    """
    # પાેTઝશ� મા� છે કે નહt તે તપાસાે
    if 0 <= pos1 < len(my_list) and 0 <= pos2 < len(my_list):
        # અેhલમેP્સ  ેપ કરાે
        my_list[pos1], my_list[pos2] = my_list[pos2], my_list[pos1]
        return True
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અાઉટપુટ:

મેમરી ટG ીક: "SWAP" (Select positions, Watch boundaries, Assign simultaneously, Print result)

!"ન 5(બ) [4 ગુણ]  
પાયથાેનના ંMath માે~ુલ અને random માે~ુલ ઉદાહરણનાં ઉપયાેગ કરીને સમiવાે.

જવાબ:
Math અને random માેzુલ મેથેમેEટકલ અાેપરેશ� અને રે}મ નંબર જનરેશન માટેના ફંકશ� Jદાન કરે છે.

Math માે~ુલ:

Random માે~ુલ:

    else:
        return False

# ઉદાહરણ
numbers = [10, 20, 30, 40, 50]

print("મૂળ hલe:", numbers)

# પાેTઝશન 1 અને 3 પરના અેhલમેP્સ  ેપ કરાે
if swap_elements(numbers, 1, 3):

    print(" ેપ પછી:", numbers)
else:

    print("અમા� પાેTઝશ�")

મૂળ hલe: [10, 20, 30, 40, 50]

 ેપ પછી: [10, 40, 30, 20, 50]

import math

# કાે¡P્સ
print(math.pi)          # અાઉટપુટ: 3.141592653589793
print(math.e)           # અાઉટપુટ: 2.718281828459045

# મેથેમેEટકલ ફંકશ�
print(math.sqrt(16))    # અાઉટપુટ: 4.0
print(math.ceil(4.2))   # અાઉટપુટ: 5
print(math.floor(4.8))  # અાઉટપુટ: 4
print(math.pow(2, 3))   # અાઉટપુટ: 8.0

import random

# 0 અને 1 વoેની રે}મ cલાેટ
print(random.random())       # અાઉટપુટ: 0.123... (રે}મ)

# રે¢ની અંદર રે}મ ઇPીજર
print(random.randint(1, 10)) # અાઉટપુટ: 7 (1 અને 10 વo ેરે}મ)
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મેમરી ટG ીક: "MR-CS" (Math for Calculations, Random for Choice and Shuffling)

!"ન 5(ક) [7 ગુણ]  
Tuple ફંકશન અને અાેપરેશન દશા?વવા પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

# સી��માંથી રે}મ પસંદગી
colors = ["red", "green", "blue"]

print(random.choice(colors)) # અાઉટપુટ: "green" (રે}મ)

# hલeન ેશફલ કરવી
numbers = [1, 2, 3, 4, 5]

random.shuffle(numbers)

print(numbers)               # અાઉટપુટ: [3, 1, 5, 2, 4] (રે}મ)

# Tuple ફંકશન અને અાેપરેશનનું JદશRન

# Tuples બનાવવા
empty_tuple = ()

single_item_tuple = (1,)  # અહt કાેમા અગ£નાે છે
mixed_tuple = (1, "Hello", 3.14, True)

nested_tuple = (1, 2, (3, 4))

# Tuple અેhલમેPન ેઅેlેસ કરવા
print("અેhલમેP અેlેસ કરવા:")
print(mixed_tuple[0])      # અાઉટપુટ: 1
print(mixed_tuple[-1])     # અાઉટપુટ: True
print(nested_tuple[2][0])  # અાઉટપુટ: 3

# Tuple \લાઇTસX ગ
print("\nTuple \લાઇTસX ગ:")
print(mixed_tuple[1:3])    # અાઉટપુટ: ("Hello", 3.14)

# Tuple Vેડવા (concatenation)
tuple1 = (1, 2, 3)

tuple2 = (4, 5, 6)

tuple3 = tuple1 + tuple2

print("\nVેડાયેલ tuple:", tuple3)  # અાઉટપુટ: (1, 2, 3, 4, 5, 6)

# Tuple EરOપEટશન
repeated_tuple = tuple1 * 3

print("\nEરપીટ થયેલ tuple:", repeated_tuple)  # અાઉટપુટ: (1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3)

# Tuple મેથડ્સ
numbers = (1, 2, 3, 2, 4, 2)

print("\n2ની સંbા:", numbers.count(2))  # અાઉટપુટ: 3
print("3નાે ઇ}ેl:", numbers.index(3))    # અાઉટપુટ: 2
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Tuples બનાવવા અેhલમેP અેlેસ 
કરવા

Tuples \લાઇસ કરવા Tuples 
Vેડવા

Tuples Eરપીટ 
કરવા

Tuple મેથડ્સનાે ઉપયાેગ કરવાે Tuples અનપૅક 
કરવા

મેUરTશપ તપાસવી Jકાર "પાંતEરત કરવા

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "CASC-RUMTC" (Create, Access, Slice, Concatenate, Repeat, Use methods, Membership test, Tuple 
conversion)

!"ન 5(અ) OR [3 ગુણ]  
oલnમાં સામેલ અેoલમVટનાે સરવાળાે કરવા પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

અાકૃ\ત:

# Tuple અનપૅEકX ગ
print("\nTuple અનપૅEકX ગ:")
x, y, z = (10, 20, 30)

print(f"x={x}, y={y}, z={z}")  # અાઉટપુટ: x=10, y=20, z=30

# Tupleમાં અેhલમેP છે કે નહt તે તપાસવું
print("\nમેUરTશપ ટેdeX ગ:")
print(3 in numbers)     # અાઉટપુટ: True
print(5 in numbers)     # અાઉટપુટ: False

# hલeને tupleમાં અને tupleને hલeમાં "પાંતEરત કરવું
my_list = [1, 2, 3]

my_tuple = tuple(my_list)

print("\nhલeથી tuple:", my_tuple)

back_to_list = list(my_tuple)

print("tupleથી hલe:", back_to_list)

# hલeના અેhલમેP્સના ેસરવાળા ેકરવા માટેનાે Jાેiામ
def sum_of_elements(numbers):

    """
    hલeના બધા અેhલમેP્સના ેસરવાળા ેકરે છે
    """
    total = 0
    for num in numbers:
        total += num
    return total

# ઉદાહરણ
my_list = [10, 20, 30, 40, 50]

print("hલe:", my_list)

print("અેhલમેP્સનાે સરવાળાે:", sum_of_elements(my_list))  # અાઉટપુટ: 150

# Wબ�-ઇન sum() ફંકશનના ેઉપયાેગ કરીને વૈક��ક રીત
print("Wબ�-ઇન ફંકશનનાે ઉપયાેગ કરીને સરવાળાે:", sum(my_list))  # અાઉટપુટ: 150
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હા

નાશ"અાત total = 0 થી શ" કરાે hલeમાંના દરેક num માટે

total += num

વધુ અેhલમેP્સ? total પરત 
કરાે

અંત

ફંકશન હેતુ ઉદાહરણ અાઉટપુટ

print() ક�ાેલ પર અાઉટપુટ દશાRવે છે print("Hello World") Hello World

min()
iterableમાંથી સાૈથી નાના અાઇટમને
પરત કરે છે

min([5, 3, 8, 1]) 1

sum()
iterableમાંના તમામ અાઇટ�નાે
સરવાળાે અાપે છે

sum([1, 2, 3, 4]) 10

input() વપરાશકતાR પાસેથી ઇનપુટ વાંચે છે
name = input("નામ દાખલ
કરાે: ")

(વપરાશકતાRની ઇનપુટની રાહ
જુઅે છે)

 

મેમરી ટG ીક: "SITE" (Sum Initialized To zero, Elements added one by one)

!"ન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
નીચે અાપેલ built in functionsનાે ઉપયાેગ સમiવાે:
૧) Print() ૨) Min() ૩) Sum() ૪) Input()

જવાબ:

ઉદાહરણ કાેડ:

# print() ફંકશન
print("હેલાે, પાયથાેન!")  # મૂળભૂત અાઉટપુટ
print("a", "b", "c", sep="-")  # સેપરેટર સાથે અાઉટપુટ: a-b-c
print("નવી લાઇન નહt", end=" ")  # કeમ end કેરે�ર
print("અેક જ લાઇનમા"ં)  # અાઉટપુટ: નવી લાઇન નહt અેક જ લાઇનમાં

# min() ફંકશન
numbers = [15, 8, 23, 4, 42]

print("�ૂનતમ મૂ`:", min(numbers))  # અાઉટપુટ: 4
print("5, 2, 9 માંથી �ૂનતમ:", min(5, 2, 9))  # અાઉટપુટ: 2
chars = "wxyz"

print("�ૂનતમ અLર:", min(chars))  # અાઉટપુટ: w

# sum() ફંકશન
print("સંbાઅાેના ેસરવાળાે:", sum(numbers))  # અાઉટપુટ: 92
print("Jારં^ભક મૂ` સાથે સરવાળાે:", sum(numbers, 10))  # અાઉટપુટ: 102

# input() ફંકશન
user_input = input("કંઈક દાખલ કરાે: ")  # વપરાશકતાRને ઇનપુટ માટે Jાેj¤ કરે છે
print("તમ ેદાખલ કયુa:", user_input)  # વપરાશકતાRનાે ઇનપુટ દશાRવે છે
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મેમરી ટG ીક: "PMSI" (Print to display, Min for smallest, Sum for total, Input for reading)

!"ન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
સેટ ફંકશન અન ેઅાેપરેશન દશા?વવા પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

# સેટ ફંકશન અને અાેપરેશનનું JદશRન

# સેટ બનાવવા
empty_set = set()  # ખાલી સેટ
numbers = {1, 2, 3, 4, 5}

duplicates = {1, 2, 2, 3, 4, 4, 5}  # ડુ¥kકેટ અાપાેઅાપ દૂર થાય છે
print("મૂળ સેટ:", numbers)
print("ડુ¥kકેટ સાથેનાે સેટ:", duplicates)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3, 4, 5}

# અેhલમેP ઉમેરવા
numbers.add(6)

print("\n6 ઉમેયાR પછી:", numbers)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3, 4, 5, 6}

# અનેક અેhલમેP્સ સાથે અપડેટ કરવું
numbers.update([7, 8, 9])

print("અપડેટ કયાR પછી:", numbers)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}

# અેhલમેP્સ દૂર કરવા
numbers.remove(5)  # અેhલમેP ન મળે તા ેઅેરર અાપે
print("\n5 દૂર કયાR પછી:", numbers)

numbers.discard(10)  # અેhલમેP ન મળે તા ેકાેઈ અેરર નહt
print("10 discard કયાR પછી:", numbers)  # કાેઈ ફેરફાર નહt

popped = numbers.pop()  # અાપમેળે અેક અેhલમેP દૂર કરે અને પરત કરે
print("pop કરેલ અેhલમેP:", popped)
print("pop પછી:", numbers)

# સેટ અાેપરેશ�
set1 = {1, 2, 3, 4, 5}

set2 = {4, 5, 6, 7, 8}

# યુEનયન
union_set = set1 | set2  # અથવા set1.union(set2)
print("\nયુEનયન:", union_set)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}

# ઇPરસે¦ન
intersection_set = set1 & set2  # અથવા set1.intersection(set2)
print("ઇPરસે¦ન:", intersection_set)  # અાઉટપુટ: {4, 5}

# Eડફર�
difference_set = set1 - set2  # અથવા set1.difference(set2)
print("Eડફર� (set1 - set2):", difference_set)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3}
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સેટ 
બનાવવા

સેટ માેEડફાય કરવા

અેhલમેP ઉમેરવા અેhલમેP દૂર 
કરવા

સેટ અાેપરેશ�

યુEનયન ઇPરસે¦ન Eડફર� TસમેEટfક 
Eડફર�

સબસેટ/
સુપરસેટ

અાકૃ\ત:

 

મેમરી ટG ીક: "CARDS-UI" (Create, Add, Remove, Discard elements, Set operations - Union, Intersection)

# TસમેEટfક Eડફર�
symmetric_diff = set1 ^ set2  # અથવા set1.symmetric_difference(set2)
print("TસમેEટfક Eડફર�:", symmetric_diff)  # અાઉટપુટ: {1, 2, 3, 6, 7, 8}

# સબસેટ અને સુપરસેટ
subset = {1, 2}

print("\nશું {1, 2} અે set1નાે સબસેટ છે?", subset.issubset(set1))  # અાઉટપુટ: True
print("શું set1 અે {1, 2}નાે સુપરસેટ છે?", set1.issuperset(subset))  # અાઉટપુટ: True
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