
Yes

No

Yes

No

Start Input num1, num2, num3 Set max = num1 Is num2 > 
max?

Set max = num2

Is num3 > 
max?

Set max = num3

Display 
max

End

!"ન 1(a) [3 ગુણ]  
અાપેલ નંબર પાે/ઝ1ટવ છે કે નેગે1ટવ તે તપાસવા માટે 9ૂડાે કાેડ લખાે

જવાબ:

મેમરી ટ? ીક: "શૂ# સાથે સરખાવાે"

!"ન 1(b) [4 ગુણ]  
અે@ાે1રધમ BાCાDયત કરા ેઅને Fણ નંબર માંથી મહIમ નંબર શાેધવાનાે અે@ાે1રધમ બનાવા.ે

જવાબ:

Algorithm BાCા: અે,ાે-રધમ અેટલે ચાે3સ સમ4ાને ઉકેલવા માટે અથવા ગણતરી કરવા માટે બનાવેલ =ેપ-બાય-=ેપ @-Aયા અથવા 
-નયમાેનાે સેટ.

Fણ નંબરમાંથી મહIમ શાેધવાનાે અે@ાે1રધમ:

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "સરખામણી અન ેબદલાે"

!"ન 1(c) [7 ગુણ]

BEGIN
    Input number
    IF number > 0 THEN
        Display "Number is positive"
    ELSE IF number < 0 THEN
        Display "Number is negative"
    ELSE
        Display "Number is zero"
    END IF
END

BEGIN
    Input num1, num2, num3
    Set max = num1
    IF num2 > max THEN
        Set max = num2
    END IF
    IF num3 > max THEN
        Set max = num3
    END IF
    Display max
END
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ઘટક વણMન

ઇનપુટ સેCDયસમાં તાપમાન

સૂF F = (C × 9/5) + 32

અાઉટપુટ ફેરનહાઇટમાં તાપમાન

અાેપરેટર વણMન ઉદાહરણ પ1રણામ

== બરાબર છે 5 == 5 True

!= બરાબર નથી 5 != 6 True

> કરતાં માેટંુ 6 > 3 True

< કરતાં નાનું 3 < 6 True

>= કરતાં માેટંુ અથવા બરાબર 5 >= 5 True

<= કરતાં નાનું અથવા બરાબર 5 <= 5 True

!"ન 1(c) [7 ગુણ]  
તાપમાન ના સેQRયસ ને ફેરનહાઇટ મા ંકTવટM  કરવાનાે પાયથાેન કાેડ લખાે.

જવાબ:

ટેબલ: તાપમાન Uપાંતરણ:

મેમરી ટ? ીક: "9થી ગુણાકાર, 5થી ભાગાકાર, 32 ઉમેરાે"

!"ન 1(c OR) [7 ગુણ]  
કંપે1રઝન અાેપરેટર નું VલW અાપા ેઅને દરેકન ેપાયથાેન કાેડના ઉદાહરણ સાથે સમXવાે.

જવાબ:

ટેબલ: પાયથાેન કંપે1રઝન અાેપરેટસM

કાેડ ઉદાહરણ:

# સેCDયસથી ફેરનહાઇટ Lપાંતરનાે @ાેMામ

# યુઝર પાસેથી સેCDયસ તાપમાન મેળવાે
celsius = float(input("સેCDયસમાં તાપમાન દાખલ કરાે: "))

# સૂP વાપરીને ફેરનહાઇટમાં Lપાંત-રત કરાે: F = (C * 9/5) + 32
fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32

# પ-રણામ દશાQવાે
print(f"{celsius}°C અે {fahrenheit}°F ની બરાબર છે")
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ડેટા ટાઇપ વણMન ઉદાહરણ

int પૂણાRક મૂSાે x = 10

float દશાંશ TબU દુ મૂSાે y = 10.5

str ટેV અથવા અWર મૂSાે name = "Python"

bool તા-કX ક મૂSાે (True/False) is_valid = True

list AમબY, બદલી શકાય તેવાે સંMહ nums = [1, 2, 3]

tuple AમબY, ન બદલી શકાય તેવાે સંMહ point = (5, 10)

dict કી-વેSુ Zેડી student = {"name": "John"}

મેમરી ટ? ીક: "સરખાવાે" (સમાન, -રલેશનલ, ખાસ સરખામણી, અસમાનતા, વધુ અાેછંુ)

!"ન 2(a) [3 ગુણ]  
પાયથાેન ના ડેટા ટાઇપ સમXવાે.

જવાબ:

ટેબલ: પાયથાેન ડેટા ટાઇYસ

મેમરી ટ? ીક: "NIFTY SLD" (નંબસQ, ઇ\ીજસQ, ^લાેટ્સ, ટેV, યસ/નાે, સી`aીસ, bલ=્સ, -ડcનરીઝ)

!"ન 2(b) [4 ગુણ]  

# પાયથાેન કંપે-રઝન અાેપરેટસQ ઉદાહરણ
a = 10
b = 5

# બરાબર છે
print(f"{a} == {b}: {a == b}")  # False

# બરાબર નથી
print(f"{a} != {b}: {a != b}")  # True

# કરતાં માેટંુ
print(f"{a} > {b}: {a > b}")    # True

# કરતાં નાનું
print(f"{a} < {b}: {a < b}")    # False

# કરતાં માેટંુ અથવા બરાબર
print(f"{a} >= {b}: {a >= b}")  # True

# કરતાં નાનું અથવા બરાબર
print(f"{a} <= {b}: {a <= b}")  # False
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Yes

Yes

No

No

Yes

No

Start Input 
num

Is num > 
0?

Print Positive 
number

Is num % 2 == 
0?

Print Even number

Print Odd 
number

Is num < 
0?

Print Negative 
number

Print 
Zero

End

Nested If પાયથાેન કાેડ ના ઉદાહરણ સાથે સમXવાે.

જવાબ:

Nested if: અેક conditional statement ની અંદર બીજંુ conditional statement લખવાને nested if કહેવામા ંઅાવે છે. તે ઘણી 
શરતાેને Aમમાં તપાસવાની મંજૂરી અાપે છે.

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "ચેક અંદર ચેક"

!"ન 2(c) [7 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે ZવZવધ !કારના પસંદગી/[નણMય લેવાના \લાે-અાેફ-કંટ? ાેલ W?]ર ઉપયાેગ સમXવાે

જવાબ:

ટેબલ: પાયથાેનમાં ^સલે_ન કંટ? ાેલ W?]સM

# નંબર પાેeઝ-ટવ, નેગે-ટવ કે શૂ# છે તે ચકાસવા માટેનાે nested if ઉદાહરણ
# અને Zે પાેeઝ-ટવ હાેય, તાે તે સમ છે કે fવષમ તે ચકાસાે

num = int(input("અેક નંબર દાખલ કરાે: "))

if num > 0:
    print("પાેeઝ-ટવ નંબર")
    # nested if જ ેચકાસ ેછે કે પાેeઝ-ટવ નંબર સમ છે કે fવષમ
    if num % 2 == 0:
        print("સમ નંબર")
    else:
        print("fવષમ નંબર")
elif num < 0:
    print("નેગે-ટવ નંબર")
else:
    print("શૂ#")
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W?]ર હેતુ વપરાશ

if શરત સાચી હાેય hારે કાેડ ચલાવવા સરળ શરત ચકાસણી

if-else સાચી શરત માટે અેક કાેડ, ખાેટી માટે બીZે -i -નણQય લેવા

if-elif-else ઘણી શરતાે ચકાસવી ઘણા સંભfવત પ-રણામાે

Nested if શરત અંદર બીj શરત જ-ટલ kેણીબY -નણQયાે

Ternary operator અેક લાઇન if-else સરળ શરતી -નયુlm

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી ટ? ીક: "SCENE" (eસnલ if, કopશa fવથ else, Elif ફાેર મqrપલ, Nested ફાેર કાેstેu, અેu@ેસ fવથ ટનQરી)

!"ન 2(a) [3 ગુણ] - OR અાે`ન  
વે1રયેબલ BાCાDયત કરવાના [નયમા ેVલW કરા.ે

જવાબ:

# fવfવધ eસલેcન =vwસQનું ઉદાહરણ
score = int(input("તમારાે xાેર દાખલ કરાે: "))

# સાદંુ if
if score >= 90:
    print("ઉyમ!")

# if-else
if score >= 60:
    print("તમે પાસ થયા છા.ે")
else:
    print("તમે નાપાસ થયા છાે.")

# if-elif-else
if score >= 90:
    grade = "A"
elif score >= 80:
    grade = "B"
elif score >= 70:
    grade = "C"
elif score >= 60:
    grade = "D"
else:
    grade = "F"
print(f"તમારાે Mેડ {grade} છે")

# Ternary operator
result = "પાસ" if score >= 60 else "નાપાસ"
print(result)
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[નયમ વણMન ઉદાહરણ

અaર અથવા અbરcાેરથી
શU કરાે

@થમ અWર અેક લેટર અથવા અpરxાેર હાેવાે
Zેઈઅે

name = "John" , _count = 10

કાેઈ ખાસ અaરાે નહe માP અWરાે, અંકાે અને અpરxાેર મા#
user_name  (મા#), user-name
(અમા#)

કેસ સેfg1ટવ માેટા અWરાે અને નાના અWરાે અલગ age  અન ે Age  અલગ વે-રઅેબD છે

1રઝhM  કીવડ્Mસ નહe પાયથાેન કીવડ્Qસને વે-રઅેબલ નામ તરીકે ઉપયાેગ
ન કરી શકાય

if , for , while , વગેરે ઉપયાેગ ન
કરી શકાય

jેસ નહe {ેસને બદલે અpરxાેર વાપરાે first_name  ( first name  નહ|)

ટેબલ: પાયથાેનમાં વે1રઅેબR BાCાDયત કરવાના [નયમાે

મેમરી ટ? ીક: "SILKS" (શLઅાત યાે}ય રીતે, ઇ~ાેર {ેeશયલ કેરે�ર, લૂક અેટ કેસ, કીવડ્Qસ અવાેઇડ, {ેસ નાેટ અલાઉડ)

!"ન 2(b) [4 ગુણ] - OR અાે`ન  
ફાેર લૂપ ને જUરી ઉદાહરણ સાથે સમXવા.ે

જવાબ:

પાયથાેનમાં For Loop: for લૂપનાે ઉપયાેગ કાેઈ sequence (bલ=, ટપલ, =v|ગ) અથવા અ# iterable અાે��ે પર પુનરાવતQન કરવા 
માટે થાય છે. તે sequence ના દરેક અાઇટમ માટે કાેડનાે અેક �લાેક ચલાવે છે.

ડાયાKામ:

# પાયથાેનમાં for લૂપનાે ઉદાહરણ
# bલ=ના દરેક અેbલમે\ને �@\ કરવા
fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
for fruit in fruits:
    print(fruit)

# range ફંcનના ેfor લૂપ સાથે ઉપયાેગ
print("1 થી 5 સુધીના નંબર:")
for i in range(1, 6):
    print(i)

# �=vંગ સાથે for લૂપના ેઉપયાેગ
name = "Python"
for char in name:
    print(char)

પાયથોન 'ો(ા)મગ (1323203) - ,શયાળ/ 2023 સો1/શન by Milav Dabgar

No. 6 / 25



Yes

No

Start Initialize sequence Get first item Execute code block

More 
items?

Get next 
item

End

Wેટમેk હેતુ અસર

break
લૂપમાંથી તરત જ બહાર
નીકળાે

વતQમાન લૂપને અટકાવ ેછે અને લૂપ પછીના =ેટમે\ પર કંટv ાેલ ટv ાaફર કરે છે

continue વતQમાન પુનરાવતQન છાેડી દાે
લૂપના અાગલા પુનરાવતQન પર Zય છે, continue =ેટમે\ પછીના કાેઈપણ કાેડને
છાેડી દે છે

 

મેમરી ટ? ીક: "ITEM" (Iterate Through Each Member) - દરેક સ� પર પુનરાવતQન કરાે

!"ન 2(c) [7 ગુણ] - OR અાે`ન  
Break અન ેcontinue Wેટમેkને સંlamમાં સમXવાે.

જવાબ:

ટેબલ: Break અને Continue Wેટમેk્સ

કાેડ ઉદાહરણ:

ડાયાKામ:

# Break =ેટમે\ ઉદાહરણ
print("Break ઉદાહરણ:")
for i in range(1, 11):
    if i == 6:
        print("i =", i, "પર લૂપ તાેડીઅે છીઅે")
        break
    print(i, end=" ")
print("\nલૂપ સમા� થઈ")

# Continue =ેટમે\ ઉદાહરણ
print("\nContinue ઉદાહરણ:")
for i in range(1, 11):
    if i % 2 == 0:
        continue
    print(i, end=" ")
print("\nમાP fવષમ નંબરાે �@\ થયા")
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Yes

No Yes

No

Start Loop

Condition met for 
break?

Exit Loop

Condition met for continue?

Skip to next iteration

Execute remaining code in 
loop body

Continue execution after 
loop

અnભગમ ફાયદાે

range સાથે For લૂપ સરળ, સંTW�, અાપાેઅાપ કાઉ\ર મેનેજ કરે છે

While લૂપ જ-ટલ શરતાે માટે વધુ લવચીક

 

મેમરી ટ? ીક: "EXIT SKIP" (EXIT with break, SKIP with continue) - �ેક સાથે બહાર નીકળાે, કT\# ુસાથે છાેડી દાે

!"ન 3(a) [3 ગુણ]  
1 થી 10 નંબર ને લૂપથી p!k કરવા માટેના ેપાયથન કાેડ બનાવાે.

જવાબ:

ટેબલ: લૂપ અnભગમ

મેમરી ટ? ીક: "COUNT UP" (Counter દરેક પુનરાવતQનમા ંઅપડેટ થાય છે)

!"ન 3(b) [4 ગુણ]  

# 1 થી 10 સુધીના નંબર �@\ કરવા for લૂપનાે ઉપયાેગ
print("for લૂપના ેઉપયાેગ કરીને:")
for i in range(1, 11):
    print(i, end=" ")

print("\n\nwhile લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને:")
# 1 થી 10 સુધીના નંબર �@\ કરવા while લૂપનાે ઉપયાેગ
counter = 1
while counter <= 10:
    print(counter, end=" ")
    counter += 1
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Yes

NoStart Set rows = 
5

Initialize i = 1 Is i <= rows?

Print '*' * 
i

Increment 
iEnd

નીચેની પેટનM p!k કરવા માટેનાે પાયથન કાેડ લખા.ે

જવાબ:

વૈકstક ઉકેલ નેWેડ લૂYસ સાથે:

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "RISE UP" (Row Increases, Stars Expand Upward Progressively) - રાે વધે છે, =ાર ઊપર તરફ fવ�તરે છે

!"ન 3(c) [7 ગુણ]  
અાપેલા નંબર નાે factorial શાેધવા માટેનુ ંયુઝર 1ડફાઇન ફં_ન બનાવાે.

જવાબ:

*
**
***
****
*****

# for લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને =ાર પેટનQ �@\ કરાે
rows = 5

for i in range(1, rows + 1):
    # દરેક રાે મા ંi જટેલા =ાર �@\ કરાે
    print("*" * i)

# ને=ેડ લૂ�સના ેઉપયાેગ કરીને =ાર પેટનQ �@\ કરાે
rows = 5

for i in range(1, rows + 1):
    for j in range(1, i + 1):
        print("*", end="")
    print()  # દરેક રાે પછી #ુ લાઇન

# અાપેલા નંબરનાે ફે�ાે-રયલ શાેધવા માટેનું ફંcન
def factorial(n):
    # ઇનપુટ મા# છે કે નહ| તે ચકાસાે
    if not isinstance(n, int) or n < 0:
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Invalid

Valid

Yes

No

Start Define factorial 
function

Check if n is valid

Return error message

Is n 0 or 
1?

Return 
1

Set result = 1 Loop from 2 to n result = result * 
i

Return result End

નંબર ગણતરી ફેuાે1રયલ

0 0! = 1 1

1 1! = 1 1

3 3! = 3 × 2 × 1 6

5 5! = 5 × 4 × 3 × 2 × 1 120

ડાયાKામ:

 

ટેબલ: ફેuાે1રયલ ઉદાહરણાે

મેમરી ટ? ીક: "1 સુધી ગુણાકાર કરાે" (બધા અાંકડાને 1 સુધી ગુણાકાર કરાે)

!"ન 3(a) [3 ગુણ] - OR અાે`ન  
1 થી N માંથી odd અને even નંબર શાેધવાનાે પાયથન કાેડ બનાવાે.

જવાબ:

        return "અમા# ઇનપુટ. કૃપા કરીને નાેન-નેગે-ટવ ઇ\ીજર દાખલ કરાે."
    
    # બેઝ કેસ: 0 અથવા 1 નાે ફે�ાે-રયલ 1 છે
    if n == 0 or n == 1:
        return 1
    
    # ઇટરેશન વાપરીને ફે�ાે-રયલ ગણતરી
    result = 1
    for i in range(2, n + 1):
        result *= i
    
    return result

# ફંcન ટે= કરાે
number = int(input("ફે�ાે-રયલ શાેધવા માટે અેક નંબર દાખલ કરાે: "))
print(f"{number} નાે ફે�ાે-રયલ {factorial(number)} છે")

# 1 થી N સુધીના odd અને even નંબર શાેધવાનાે @ાેMામ

# યુઝર પાસેથી ઇનપુટ લાે
N = int(input("N ની -કU મત દાખલ કરાે: "))

print("1 થી", N, "સુધીના even નંબર છે:")
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નંબર ચેક !કાર

Even નંબર number % 2 == 0 2, 4, 6, ...

Odd નંબર number % 2 != 0 1, 3, 5, ...

ટેબલ: Even અને Odd ચેક

મેમરી ટ? ીક: "MOD-2" (Modulo 2 જ ેeven કે odd ન3ી કરે છે)

!"ન 3(b) [4 ગુણ] - OR અાે`ન  
Nested VલW અન ેતેના અેVલમેk 1ડvwે કરવા માટેનાે પાયથન કાેડ બનાવા.ે

જવાબ:

ડાયાKામ:

for i in range(1, N + 1):
    if i % 2 == 0:
        print(i, end=" ")

print("\n1 થી", N, "સુધીના odd નંબર છે:")
for i in range(1, N + 1):
    if i % 2 != 0:
        print(i, end=" ")

# Nested bલ= બનાવવા અન ે-ડ�tે કરવાનાે @ાેMામ

# Nested bલ= બનાવાે
nested_list = [
    [1, 2, 3],
    [4, 5, 6],
    [7, 8, 9]
]

# Nested bલ= -ડ�tે કરાે
print("Nested bલ=:", nested_list)

# Nested લૂ�સના ેઉપયાેગ કરીને દરેક અેbલમે\ -ડ�tે કરાે
print("\nNested bલ=ના અેbલમે\્સ:")
for i in range(len(nested_list)):
    for j in range(len(nested_list[i])):
        print(f"nested_list[{i}][{j}] = {nested_list[i][j]}")

# enumerate નાે ઉપયાેગ કરીને વૈક��ક રીત
print("\nenumerate ના ેઉપયાેગ કરીને:")
for i, inner_list in enumerate(nested_list):
    for j, value in enumerate(inner_list):
        print(f"પાેeઝશન ({i}, {j}): {value}")
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Nested 
List

Row 
0

Row 
1

Row 
2

1 2 3 4 5 6 7 8 9

!કાર cાેપ અેxે^સnબVલટી ઘાેષણા

Local વે1રઅેબR માP જ ેફંcનમાં ઘાેfષત થયા છે hાં માP ઘાેfષત કરનાર ફંcનની અંદર ફંcનની અંદર

Global વે1રઅેબR સમM @ાેMામમાં બધા ફંcન અેuેસ કરી શકે કાેઈપણ ફંcનની બહાર

 

મેમરી ટ? ીક: "ROWS COLS" (રાે અને કાેલમ માળખું બનાવે છે)

!"ન 3(c) [7 ગુણ] - OR અાે`ન  
Local અન ેGlobal વે1રયેબલ ઉદાહરણ સાથે સમXવા.ે

જવાબ:

ટેબલ: Local vs Global વે1રઅેબR

કાેડ ઉદાહરણ:

# Global વે-રઅેબલ
total = 0

def add_numbers(a, b):
    # Local વે-રઅેબD
    sum_result = a + b
    print(f"Local વે-રઅેબલ sum_result: {sum_result}")
    
    # Global વે-રઅેબલ અેuેસ કરવું
    print(f"Global વે-રઅેબલ total માે-ડ-ફકેશન પહેલાં: {total}")
    
    # ફંcનની અંદર Global વે-રઅેબલ માે-ડફાય કરવા
    global total
    total = sum_result
    print(f"Global વે-રઅેબલ total માે-ડ-ફકેશન પછી: {total}")
    
    return sum_result

# મુ� @ાેMામ
x = 5  # મુ� @ાેMામમા ંLocal
y = 10  # મુ� @ાેMામમાં Local
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Program 
Scope

Global Variables: 
total

Function Scope: 
add_numbers

Local Variables: sum_result, 
a, b

Main Program Variables: x, 
y, result

ફં_ન વણMન ઉદાહરણ

abs() અે�ાેSુટ વેSુ અાપ ેછે abs(-5)  → 5

pow() x ને y ની ઘાત અાપે છે pow(2, 3)  → 8

max() સાૈથી માેટી વેSુ અાપે છે max(5, 10, 15)  → 15

min() સાૈથી નાની વેSુ અાપે છે min(5, 10, 15)  → 5

round() નjકના પૂણાRક સુધી રાઉp કરે છે round(4.6)  → 5

math.sqrt() વગQમૂળ math.sqrt(16)  → 4.0

math.sin() સાઇન ફંcન math.sin(math.pi/2)  → 1.0

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "GLOBAL SEES ALL" (Global વે-રઅેબD બધે Zેઈ શકે છે)

!"ન 4(a) [3 ગુણ]  
પાયથન ની WાbડM  લાઇzેરી ના મેથેમે1ટકલ ફં_ન VલW કરાે.

જવાબ:

ટેબલ: પાયથાેન Math માે{ુલ ફં_g

મેમરી ટ? ીક: "PEARS Math" (Power, Exponents, Arithmetic, Roots, Sine functions in Math)

!"ન 4(b) [4 ગુણ]  
પાયથન માે{ુલ કાેડ સાથે સમXવા.ે

જવાબ:

માે{ુલ: પાયથાેનમાં માે�ુલ અેટલ ેપાયથાેન �ા�ાઅાે અને =ેટમે\્સ ધરાવતી ફાઇલ. ફાઇલનું નામ .py સ-ફu સાથેનું માે�ુલનું નામ છે.

result = add_numbers(x, y)
print(f"પ-રણામ: {result}")
print(f"અપડેટેડ global total: {total}")

# અા ભૂલ અાપશે કારણ કે sum_result અે add_numbers માટે Local છે
# print(sum_result)  # NameError: name 'sum_result' is not defined
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પ|Zત ^સkેx ઉદાહરણ

અાખાે માે{ુલ import કરાે import module_name import math

ચાે}સ અાઇટ~ import
કરાે

from module_name import item1,

item2

from math import sqrt,

sin

alias સાથે import કરાે import module_name as alias import random as rnd

ટેબલ: માે{ુલ Import ટેક[નx

મેમરી ટ? ીક: "CODE-LIB" (Code Libraries for reuse) - ફરીથી ઉપયાેગ માટે કાેડ લાઇ�ેરીઅાે

!"ન 4(c) [7 ગુણ]  
અેક પાયથન !ાેKામ લખા ેજ ે[નધાM1રત કરે છે કે અાપેલ નંબર 'અામMW? ા�ગ નંબર' છે કે વપરાશકતાM-BાCાDયત કાયMનાે ઉપયાેગ કરીને 
પેVલb?ાેમ છે.

જવાબ:

# math માે�ુલના ઉપયાેગનુ ંઉદાહરણ
import math

# math માે�ુલમાંથી ગા�ણfતક ફંcaનાે ઉપયાેગ
radius = 5
area = math.pi * math.pow(radius, 2)
print(f"fP�ા {radius} વાળા વતુQળનું WેPફળ {area:.2f} છે")

# fવfવધ import ટેક-નuનાે ઉપયાેગ
from math import sqrt, sin
angle = math.pi / 4
print(f"25 નું વગQમૂળ {sqrt(25)} છે")
print(f"{angle} રે-ડયaનાે સાઇન {sin(angle):.4f} છે")

# alias સાથે import
import random as rnd
random_number = rnd.randint(1, 100)
print(f"1 અને 100 વ�ેનાે રેpમ નંબર: {random_number}")

# નંબર અામQ=vા�ગ છે કે નહ| તે ચેક કરવા માટેનું ફંcન
def is_armstrong(num):
    # અંકાેની સં�ા ગણવા માટે નંબરન ે�=vંગમાં Lપાંત-રત કરાે
    num_str = str(num)
    n = len(num_str)
    
    # દરેક અંકન ેઅંકાેની સં�ાની ઘાત સુધી ઉગામેલા સરવાળાની ગણતરી
    armstrong_sum = 0
    for digit in num_str:
        armstrong_sum += int(digit) ** n
    
    # ચેક કરાે કે સરવાળાે મૂળ નંબર સાથે મેળ ખાય છે
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નંબર અામMW? ા�ગ ચેક પેVલb?ાેમ ચેક

153 1³ + 5³ + 3³ = 1 + 125 + 27 = 153 ✓ 153 ≠ 351 ✗

121 1³ + 2³ + 1³ = 1 + 8 + 1 = 10 ≠ 121 ✗ 121 = 121 ✓

1634 1⁴ + 6⁴ + 3⁴ + 4⁴ = 1 + 1296 + 81 + 256 = 1634 ✓ 1634 ≠ 4361 ✗

Yes

No

Yes

No

Start Input 
number

Check Armstrong Check PalindromePrint - Is Armstrong

Print - Not 
Armstrong

Print - Is Palindrome

Print - Not 
Palindrome

End

ટેબલ: ઉદાહરણાે

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "SAME SUM" (SAME અાગળ-પાછળ પેbલpvાેમ માટે, SUM ઘાતના અંકાેનાે અામQ=vા�ગ માટે)

!"ન 4(a) [3 ગુણ] - OR અાે`ન  
પાયથાેનમાં nબ� ઇન ફં_ન સમXવા.ે

જવાબ:

Built-in Functions: અા ફંca પાયથાેનના =ાpડQ  લાઇ�ેરીનાે ભાગ છે અને કાેઈપણ માે�ુલ import કયાQ fવના ઉપલ� છે.

    return armstrong_sum == num

# નંબર પેbલpvાેમ છે કે નહ| તે ચેક કરવા માટેનું ફંcન
def is_palindrome(num):
    # નંબરને �=vંગમાં Lપાંત-રત કરાે અને ચેક કરાે કે તે અાગળથી અને પાછળથી અેક સરખા ેવંચાય છે
    num_str = str(num)
    return num_str == num_str[::-1]

# મુ� @ાેMામ
number = int(input("અેક નંબર દાખલ કરાે: "))

# ચેક કરાે કે નંબર અામQ=vા�ગ છે કે નહ|
if is_armstrong(number):
    print(f"{number} અેક અામQ=vા�ગ નંબર છે")
else:
    print(f"{number} અામQ=vા�ગ નંબર નથી")

# ચેક કરાે કે નંબર પેbલpvાેમ છે કે નહ|
if is_palindrome(number):
    print(f"{number} અેક પેbલpvાેમ છે")
else:
    print(f"{number} પેbલpvાેમ નથી")
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ફં_ન હેતુ ઉદાહરણ

print() અાઉટપુટ -ડ�tે print("Hello")

input() યુઝર ઇનપુટ લે name = input("Name: ")

len() અાે��ેની લંબાઈ અાપે len([1, 2, 3])  → 3

type() અાે��ેના ે@કાર અાપે type(5)  → <class 'int'>

int(), float(), str() ચાે3સ @કારમાં Lપાંતર int("5")  → 5

range() સી`a જનરેટ કરે list(range(3))  → [0, 1, 2]

sum() સરવાળાે ગણે sum([1, 2, 3])  → 6

ટેબલ: સામા� પાયથાેન Built-in Functions

મેમરી ટ? ીક: "PITS LCR" (Print, Input, Type, Sum, Len, Convert, Range)

!"ન 4(b) [4 ગુણ] - OR અાે`ન  
અેક પાયથાેન કાેડનું ઉદાહરણ અાપીને પાયથાેન મેથ માે{ુલનુ ંવણMન કરા.ે

જવાબ:

પાયથાેન Math માે{ુલ: math માે�ુલ C =ાpડQ  iારા �ા�ા�યત ગા�ણfતક ફંcaની અેuેસ @દાન કરે છે.

# math માે�ુલનાે ઉપયાેગ કરતાે ઉદાહરણ
import math

# મૂળભૂત C�રાંકાે
print(f"pi ની -કU મત: {math.pi}")
print(f"e ની -કU મત: {math.e}")

# fPકાેણ�મfત ફંca (અા}યુQમે\ રે-ડયaમાં)
angle = math.pi / 3  # 60 -ડMી
print(f"{angle:.2f} રે-ડયaના ેસાઇન: {math.sin(angle):.4f}")
print(f"{angle:.2f} રે-ડયaના ેકાેસાઇન: {math.cos(angle):.4f}")
print(f"{angle:.2f} રે-ડયaના ેટે�\: {math.tan(angle):.4f}")

# લાેગ-રધ�મક અન ેઅેuપાેને��યલ ફંca
x = 10
print(f"{x} ના ેનેચરલ લાેગ-રધમ: {math.log(x):.4f}")
print(f"{x} ના ેલાેગ-રધમ બેઝ 10: {math.log10(x):.4f}")
print(f"e ની {x} ઘાત: {math.exp(x):.4f}")

# અ# ફંca
print(f"25 નું વગQમૂળ: {math.sqrt(25)}")
print(f"4.3 નાે સીbલU ગ: {math.ceil(4.3)}")
print(f"4.7 નાે ^લાેર: {math.floor(4.7)}")
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કેટેગરી ફં_g

��રાંકાે math.pi , math.e

ZFકાેણZમZત sin() , cos() , tan()

લાેગ1રધZમક log() , log10() , exp()

�ુમે1રક sqrt() , ceil() , floor()

cાેપ વણMન અેxેસ

Local ફંcનની અંદર �ા�ા�યત વે-રઅેબD માP ફંcનની અંદર

Global ટાેપ લેવલ પર �ા�ા�યત વે-રઅેબD સમM @ાેMામમાં

Enclosing ને=ેડ ફંcaના બા� ફંcનના વે-રઅેબD બા� અન ેઅંદરના ફંcનમાં

Built-in પાયથાેનમા ંપહેલેથી �ા�ા�યત વે-રઅેબD સમM @ાેMામમાં

ટેબલ: Math માે{ુલ કેટેગરીઝ

મેમરી ટ? ીક: "PENT" (Pi/constants, Exponents, Numbers, Trigonometry)

!"ન 4(c) [7 ગુણ] - OR અાે`ન  
પાયથાેનમાં વેરીઅેબલના અવકાશના ેકાેgે� સમXવાે અન ેપાયથાેન !ાેKામમાં વૈV�ક અન ે�ા[નક વેરીઅેબલ કાેgે� લાગુ કરાે.

જવાબ:

પાયથાેનમાં વે1રઅેબલના ેcાેપ: વે-રઅેબલનાે xાેપ ન3ી કરે છે કે @ાેMામમા ં�ાં વે-રઅેબલ અેuેeસબલ કે દેખાય છે.

ટેબલ: વે1રઅેબલ cાેપના !કારાે

કાેડ ઉદાહરણ:

# વે-રઅેબલ xાેપ ડેમાે�vેશન

# Global વે-રઅેબલ
count = 0

def outer_function():
    # Enclosing xાેપ વે-રઅેબલ
    name = "Python"
    
    def inner_function():
        # Local વે-રઅેબલ
        age = 30
        # Global વે-રઅેબલ અેuેસ કરવું
        global count
        count += 1
        # Enclosing વે-રઅેબલ અેuેસ કરવું
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Global 
Scope

count

outer_function
Enclosing Scope: name, 

language

inner_function Local Scope: age

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "LEGB" (Local, Enclosing, Global, Built-in - xાેપ લુકઅપના ેAમ)

!"ન 5(a) [3 ગુણ]  
અાપેલ સૂ�ચમાં બે ઘટકાેને �ેપ કરવા માટે પાયથાેન !ાેKામ બનાવાે.

જવાબ:

        print(f"inner_function ની અંદર: name is {name}")
        print(f"inner_function ની અંદર: age is {age}")
        print(f"inner_function ની અંદર: count is {count}")
    
    # outer_function માટે Local વે-રઅેબલ
    language = "Programming"
    print(f"outer_function ની અંદર: name is {name}")
    print(f"outer_function ની અંદર: language is {language}")
    print(f"outer_function ની અંદર: count is {count}")
    
    # ઇનર ફંcન કાેલ કરાે
    inner_function()
    
    # અા ભૂલ અાપશે - age અે inner_function માટે Local છે
    # print(age)

# મુ� @ાેMામ
print(f"Global xાેપ: count is {count}")
outer_function()
print(f"ફંcન કાેલ પછી Global xાેપ: count is {count}")

# અા ભૂલ અાપશે - તેઅા ેફંca માટે Local છે
# print(name)
# print(language)

# bલ=માં બે અેbલમે\્સ �ેપ કરવાનાે @ાેMામ

# અેક bલ= બનાવાે
my_list = [10, 20, 30, 40, 50]
print("મૂળ bલ=:", my_list)

# �ેપ કરવા માટેની પાેeઝશન મેળવાે
pos1 = int(input("@થમ પાેeઝશન દાખલ કરાે (ઇpેu 0 થી શL થાય છે): "))
pos2 = int(input("બીj પાેeઝશન દાખલ કરાે (ઇpેu 0 થી શL થાય છે): "))
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પ|Zત કાેડ

ટે� વે1રઅેબલના ેઉપયાેગ temp = a; a = b; b = temp

પાયથાેન ટપલ અનપે1ક� ગ a, b = b, a

વૈકstક પ|Zત:

ટેબલ: �ે[પ� ગ પ|Zતઅાે

મેમરી ટ? ીક: "TEMP SWAP" (ટેnરરી વે-રઅેબલ સલામત �ે�પU ગમા ંમદદ કરે છે)

!"ન 5(b) [4 ગુણ]  
ઉદાહરણ અાપીને નેWેડ VલW સમXવાે

જવાબ:

Nested List: Nested list અેટલે અેવી bલ= જનેા અેbલમે\્સ તરીકે અ# bલ= હાેય, જ ેમrી-ડાયમે�નલ ડેટા =vwર બનાવ ેછે.

# ટેnરરી વે-રઅેબલના ેઉપયાેગ કરીને અેbલમે\્સ �ેપ કરાે
if 0 <= pos1 < len(my_list) and 0 <= pos2 < len(my_list):
    # �ે�પU ગ
    temp = my_list[pos1]
    my_list[pos1] = my_list[pos2]
    my_list[pos2] = temp
    
    print(f"પાેeઝશન {pos1} અન ે{pos2} પર અેbલમે\્સ �ેપ કયાQ પછી bલ=:", my_list)
else:
    print("અમા# પાેeઝશન! પાેeઝશન bલ=ની રે�ની અંદર હાેવી Zેઈઅે.")

# પાયથાેનની tuple અનપે-કU ગનાે ઉપયાેગ કરીને �ેપ (વધુ પાયથાે-નક)
if 0 <= pos1 < len(my_list) and 0 <= pos2 < len(my_list):
    my_list[pos1], my_list[pos2] = my_list[pos2], my_list[pos1]
    print(f"પાેeઝશન {pos1} અન ે{pos2} પર અેbલમે\્સ �ેપ કયાQ પછી bલ=:", my_list)

# Nested list બનાવવી (3x3 મે-ટvu)
matrix = [
    [1, 2, 3],
    [4, 5, 6],
    [7, 8, 9]
]

# અેbલમે\્સ અેuેસ કરવા
print("સંપૂણQ મે-ટvu:", matrix)
print("@થમ રા:ે", matrix[0])
print("રાે 1, કાેલમ 2 પર અેbલમે\:", matrix[0][1])  # અાઉટપુટ: 2

# અેbલમે\્સ માે-ડફાય કરવા
matrix[1][1] = 50
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matrix

Row 
0

Row 
1

Row 
2

1 2 3 4 50 6 7 8 9

અાેપરેશન ^સkેx ઉદાહરણ

અેVલમેk અેxેસ list[row][col] matrix[0][1]

અેVલમેk માે1ડફાય list[row][col] = new_value matrix[1][1] = 50

નવી રાે ઉમેરવી list.append([...]) matrix.append([10, 11, 12])

ડાયાKામ:

 

ટેબલ: Nested List અાેપરેશg

મેમરી ટ? ીક: "MARS" (Matrix Access with Row and column Structure) - મે-ટvu અેuેસ રાે અને કાેલમ માળખા સાથે

!"ન 5(c) [7 ગુણ]  
ઉદાહરણાે સાથે �W?ંગ અાેપરેશg સમXવાે

જવાબ:

ટેબલ: પાયથાેનમાં �W?ંગ અાેપરેશg

print("માે-ડ-ફકેશન પછી મે-ટvu:", matrix)

# Nested list પર પુનરાવતQન
print("\nમે-ટvu �@\ કરી ર�ા છીઅ:ે")
for row in matrix:
    for element in row:
        print(element, end=" ")
    print()  # દરેક રાે પછી નવી લાઇન
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અાેપરેશન વણMન ઉદાહરણ

ક�ેટેનેશન �=vં }સ Zેડવી "Hello" + " World"  → "Hello World"

1ર[પ1ટશન �=vં }સ પુનરાવfતX ત કરવી "Python" * 3  → "PythonPythonPython"

vલાઇ^સ� ગ સબ�=vંગ અેuટvે� "Python"[1:4]  → "yth"

ઇbે�x� ગ અેuેસ કેરે�ર "Python"[0]  → "P"

લે� કેરે�સQ ગણાે len("Python")  → 6

મે�ર^શપ ચેક કરાે કે હાજર છે "P" in "Python"  → True

ક�ે1રઝન �=vં }સ સરખાવાે "apple" < "banana"  → True

કાેડ ઉદાહરણ:

ડાયાKામ:

# �=vંગ અાેપરેશa ડેમાે�vેશન
text = "Python Programming"

# ઇpે uU ગ
print("@થમ કેરે�ર:", text[0])
print("છે¡ી કેરે�ર:", text[-1])

# �લાઇeસU ગ
print("@થમ શ¢:", text[:6])
print("બીZે શ¢:", text[7:])
print("મ£ના કેરે�સQ:", text[3:10])
print("-રવસQ:", text[::-1])

# �=vંગ મેથડ્સ
print("અપરકેસ:", text.upper())
print("લાેવરકેસ:", text.lower())
print("'P' ને 'J' સાથે બદલાે:", text.replace("P", "J"))
print("{ેસ iારા િ�tટ:", text.split())
print("'m' ની ગણતરી:", text.count('m'))
print("'gram' શાેધાે:", text.find("gram"))

# ચેક અાેપરેશa
print("અા¥ા#ુમે-રક છે?", text.isalnum())
print("'Py' થી શL થાય છે?", text.startswith("Py"))
print("'ing' થી સમા� થાય છે?", text.endswith("ing"))
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Python 
Programming

Indexing: P (0), g (-1)
Slicing: Python (0:6), 

Programming (7:)
Methods: PYTHON 

PROGRAMMING (upper())
Checks: startswith, 

endswith, isalnum, etc

પ|Zત ફાયદાે

nબ�-ઈન sum() સરળ, કાયQWમ, ઝડપી

લૂપ અnભગમ ક=મ સ�મU ગ લાે¦જક માટે કામ કરે છે

 

મેમરી ટ? ીક: "SCREAM" (Slice, Concat, Replace, Extract, Access, Methods)

!"ન 5(a) [3 ગુણ] - OR અાે`ન  
અાપેલ સૂ�ચમાં તમામ ઘટકાેનાે સરવાળા ેશાેધવા માટે પાયથાેન !ાેKામ બનાવા.ે

જવાબ:

ટેબલ: સરવાળા પ|Zતઅાેની તુલના

મેમરી ટ? ીક: "ADD ALL" (દરેક અેbલમે\ને ઉમેરાે)

!"ન 5(b) [4 ગુણ] - OR અાે`ન  

# bલ=માં બધા અેbલમે\્સનાે સરવાળા ેશાેધવાનાે @ાેMામ

# પYfત 1: Tબr-ઈન sum() ફંcનનાે ઉપયાેગ
def sum_list_builtin(numbers):
    return sum(numbers)

# પYfત 2: લૂપનાે ઉપયાેગ
def sum_list_loop(numbers):
    total = 0
    for num in numbers:
        total += num
    return total

# સેnલ bલ= બનાવાે
my_list = [10, 20, 30, 40, 50]
print("bલ=:", my_list)

# Tબr-ઈન ફંcનનાે ઉપયાેગ કરીને સરવાળા ેગણાે
print("Tબr-ઈન ફંcનનાે ઉપયાેગ કરીને સરવાળાે:", sum_list_builtin(my_list))

# લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને સરવાળા ેગણાે
print("લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને સરવાળાે:", sum_list_loop(my_list))
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અાેપરેશન ^સkેx વણMન ઉદાહરણ

પાે/ઝ1ટવ
ઇbે�x� ગ list[i]

પાેeઝશન i પર અાઇટમ અેuેસ કરાે (0-
બેઝ્ડ)

fruits[0]  → @થમ અાઇટમ

નેગે1ટવ
ઇbે�x� ગ list[-i]

અંતથી અાઇટમ અેuેસ કરાે (-1 છે¡ું
છે)

fruits[-1]  → છે¡ી અાઇટમ

બે/ઝક
vલાઇ^સ� ગ list[start:end] start થી end-1 સુધીના અાઇટ§

fruits[1:3]  → 1,2 પરના
અાઇટ§

Wેપ સાથે
vલાઇસ list[start:end:step] step ના અંતરાલ સાથે અાઇટ§

nums[1:6:2]  → 1,3,5 પરના
અાઇટ§

ઇ�bસીસ છાેડવા list[:end] ,
list[start:]

શLઅાતથી અથવા અંત સુધી fruits[:3]  → @થમ 3 અાઇટ§

નેગે1ટવ
vલાઇ^સ� ગ list[-start:-end] અંતથી �લાઇસ

fruits[-3:-1]  → 3j અને 2j
છે¡ી

1રવસM list[::-1] bલ= -રવસQ કરાે fruits[::-1]  → bલ= -રવસQમાં

પાયથાેન VલWમાં ઈbેxeગ અને vલાઇ^સ� ગ અાેપરેશg સમXવાે

જવાબ:

ટેબલ: ઇbે�x� ગ અન ેvલાઇ^સ� ગ અાેપરેશg

કાેડ ઉદાહરણ:

ડાયાKામ:

# ઇpે uU ગ અને �લાઇeસU ગ ડેમાે�vેશન
fruits = ["apple", "banana", "cherry", "date", "elderberry", "fig"]
print("મૂળ bલ=:", fruits)

# ઇpે uU ગ
print("\nઇpે uU ગ ઉદાહરણાે:")
print("@થમ અાઇટમ:", fruits[0])  # apple
print("છે¡ી અાઇટમ:", fruits[-1])  # fig
print("Pીj અાઇટમ:", fruits[2])  # cherry

# �લાઇeસU ગ
print("\n�લાઇeસU ગ ઉદાહરણાે:")
print("@થમ Pણ અાઇટ§:", fruits[:3])  # ['apple', 'banana', 'cherry']
print("છે¡ી Pણ અાઇટ§:", fruits[-3:])  # ['date', 'elderberry', 'fig']
print("મ£ની અાઇટ§:", fruits[2:4])  # ['cherry', 'date']
print("દરેક બીj અાઇટમ:", fruits[::2])  # ['apple', 'cherry', 'elderberry']
print("-રવસQ bલ=:", fruits[::-1])  # ['fig', 'elderberry', 'date', 'cherry', 'banana', 
'apple']
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List: 
fruits

Indexing Slicing

Positive: fruits[0], fruits[1], 
...

Negative: fruits[-1], 
fruits[-2], ...

Basic: fruits[1:3] With step: fruits[::2] Reverse: 
fruits[::-1]

ફીચર Tuple List

^સkેx (item1, item2) [item1, item2]

પ1રવતMનશીલતા Immutable (બદલી શકાતી નથી) Mutable (બદલી શકાય છે)

પરફાેમMg ઝડપી ધીમું

ઉપયાેગ કેસ -ફ¨ ડેટા, -ડcનરી કીઝ ડેટા જનેે માે-ડ-ફકેશનની જLર પડે

મેથડ્સ અાેછી મેથડ્સ ઘણી મેથડ્સ

 

મેમરી ટ? ીક: "START-END-STEP" (�લાઇeસU ગ eસ\ેu: [start step])

!"ન 5(c) [7 ગુણ] - OR અાે`ન  
જUરી ઉદાહરણ સાથ ેtuple ને ટંૂકમા ંસમXવા.ે

જવાબ:

Tuple: Tuple અે અેbલમે\્સનાે AમબY, અપ-રવતQનીય સંMહ છે. અેકવાર બના�ા પછી, અેbલમે\્સ બદલી શકાતા નથી.

ટેબલ: Tuple vs List

કાેડ ઉદાહરણ:

# Tuples બનાવવા
empty_tuple = ()
single_item_tuple = (1,)  # eસU ગલ અાઇટમ માટે કાેમા જLરી છે
mixed_tuple = (1, "Hello", 3.14, True)
nested_tuple = (1, 2, (3, 4), 5)

# Tuple અેbલમે\્સ અેuેસ કરવા
print("@થમ અાઇટમ:", mixed_tuple[0])  # 1
print("છે¡ી અાઇટમ:", mixed_tuple[-1])  # True
print("Nested tuple અેbલમે\:", nested_tuple[2][0])  # 3

# Tuple �લાઇeસU ગ
print("@થમ બે અાઇટ§:", mixed_tuple[:2])  # (1, "Hello")

# Tuple અનપે-કU ગ
a, b, c, d = mixed_tuple
print("અનપેક કરેલી વેSુઝ:", a, b, c, d)
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index[0] index[1] index[2] index[3]

Tuple (1, 'Hello', 3.14, 
True)

1 Hello 3.14 True

Operations

Access: tuple[i] Slice: tuple[i:j]
Concatenate: tuple1 + 

tuple2
Repeat: tuple * 

n

Methods

count() index()

ડાયાKામ:

 

મેમરી ટ? ીક: "IPAC" (Immutable, Parentheses, Access only, Cannot modify) - અપ-રવતQનીય, કા©સ, માP અેuેસ, માે-ડફાય ન 
કરી શકાય

# Tuple મેથડ્સ
print("1 ની ગણતરી:", mixed_tuple.count(1))  # 1
print("'Hello' નાે ઇpેu:", mixed_tuple.index("Hello"))  # 1

# Tuple અાેપરેશa
combined_tuple = mixed_tuple + nested_tuple
repeated_tuple = mixed_tuple * 2
print("કાેªાઇp tuple:", combined_tuple)
print("-રપીટેડ tuple:", repeated_tuple)

# અા ભૂલ અાપશે કારણ કે tuples immutable છે
# mixed_tuple[0] = 100  # TypeError: 'tuple' object does not support item assignment
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