
!તીક નામ હેતુ

લંબગાેળ/ગાેળાકાર અાયત Terminal/Start/End -./યાની શ3અાત અથવા અંત દશા7વે છે

અાયત Process ગણતરી અથવા ડેટા -ાેસે=સ> ગનું -@ત.નAધC કરે છે

હીરા અાકાર Decision શરતી શાખાના Fબ> દુને દશા7વે છે

સમાંતર ચતુIાેણ Input/Output ડેટા ઈનપુટ અથવા અાઉટપુટનું -@ત.નAધC કરે છે

ડેટા !કાર વણ0ન ઉદાહરણ

Integer દશાંશ Fબ> દુઅાે @વનાના સંપૂણ7 સંNાઅાે x = 10

Float દશાંશ Fબ> દુઅાે સાથેની સંNાઅાે y = 3.14

String અOરાેની Pેણી name = "Python"

Boolean સાચું અથવા ખાેટંુ મૂQાે is_valid = True

List /મબR, પ.રવત7નશીલ સંSહ colors = ["red", "green"]

Tuple /મબR, અપ.રવત7નીય સંSહ point = (5, 10)

Dictionary કી-વેQુ Tેડીઅાે person = {"name": "John"}

Set અUવVWત અનX અાઈટમાેના ેસંSહ unique = {1, 2, 3}

!3ન 1(a) [3 ગુણ]  
5લાેચાટ0ને 8ા9ા:યત કરાે અને 5લાેચાટ0ના કાેઈપણ ચાર !તીકાેની સૂAચ બનાવાે.

જવાબ:
Yલાેચાટ7  અે અેક -./યા, અેZાે.રધમ અથવા -ાેSામમાં પગલાંઅાેના /મને દશા7વવા માટે માનક -તીકાેના ેઉપયાેગ કરતું [ચ\ા]ક -@ત.નAધC 
છે.

સામાD 5લાેચાટ0  !તીકાે:

મેમરી ટE ીક: "TP-DI" (Terminal-Process-Decision-Input/Output)

!3ન 1(b) [4 ગુણ]  
પાયથાેનમાં HવHવધ ડેટા !કારાેની યાદી બનાવા.ે કાેઈપણ Jણ ડેટા !કારાે ઉદાહરણ સાથે સમKવાે.

જવાબ:
પાયથાેનના ડેટા -કારા ે@વ@વધ -કારની ડેટા .ક> મતાેને વગ^કૃત કરે છે.

Integer: દશાંશ Fબ> દુઅા ે@વનાની સંપૂણ7 સંNાઅાેનું -@ત.નAધC કરે છે.

age = 25

count = -10
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હા

નાશ3અાત
sum = 0, count = 0, num = 2 

-ારંભ કરાે
શું count < 

20?

sum = sum + 
num

count = count + 1

num = num + 2
sum a-b 

કરાે
સમાc

String: અવતરણ [ચહ્નાેમાં બંધ અOરાેના /મનું -@ત.નAધC કરે છે.

List: @વ@વધ -કારની વeતુઅાેનાે /મબR, પ.રવત7નશીલ સંSહ.

મેમરી ટE ીક: "FIBS-LTDS" (Float-Integer-Boolean-String-List-Tuple-Dictionary-Set)

!3ન 1(c) [7 ગુણ]  
!થમ વીસ સમાન !ાકૃHતક સં9ાઅાેના સરવાળાની ગણતરી કરવા માટે 5લાેચાટ0  Nડઝાઈન કરાે.

જવાબ:

 

સમજૂતી:

ચલાેનાે !ારંભ: sum=0, count=0 (મળેલ સમ સંNાઅાેને ટfેક કરવા માટે), num=2 (-થમ સમ સંNા)

લૂપ શરત: 20 સમ સંNાઅાે મળે gાં સુધી ચાલુ રાખાે

!NRયા: વત7માન સમ સંNાને સરવાળામાં ઉમેરાે

અપડેટ: કાઉbર વધારાે અને અાગળની સમ સંNા પર Tઅાે

અાઉટપુટ: લૂપ પૂણ7 થાય gારે અં@તમ સરવાળાે a-b કરાે

મેમરી ટE ીક: "SCNL-20" (Sum-Count-Number-Loop until 20)

!3ન 1(c) અથવા [7 ગુણ]  
1 થી 20 ની વSેની Hવષમ સં9ાઅા ેU!V કરવા માટે અેWાેNરધમ બનાવાે.

જવાબ:

અેWાેNરધમ:

1. ચલ num = 1 (-થમ @વષમ સંNાથી શ3 કરીને) -ારંભ કરાે

2. iાં સુધી num ≤ 20, પગલાં 3-5 કરાે

3. num ની .ક> મત a-b કરાે

4. num ને 2 વધારાે (અાગળની @વષમ સંNા મેળવવા માટે)

5. પગલું 2 થી પુનરાવત7ન કરાે

name = "Python"

message = 'Hello World'

numbers = [1, 2, 3, 4]

mixed = [1, "Python", True, 3.14]
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હા

નાશ3અાત num = 1 -ારંભ 
કરાે

શું num ≤ 20?

num a-b 
કરાે

num = num + 2
સમાc

અાેપરેટર વણ0ન ઉદાહરણ અાઉટપુટ

in Tે મૂQ અનુ/મમાં અિeતCમાં હાેય તાે True પરત કરે છે 5 in [1,2,5] True

not in Tે મૂQ અિeતCમાં ન હાેય તાે True પરત કરે છે 4 not in [1,2,5] True

6. સમાc

અાકૃHત:

 

કાેડ અમલીકરણ:

મેમરી ટE ીક: "SOLO-20" (Start Odd Loop Output until 20)

!3ન 2(a) [3 ગુણ]  
પાયથાેનના સXપદ અાેપરેટર Hવશે ચચા0 કરા.ે

જવાબ:
પાયથાેનમાં સkપદ અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ કાેઈ મૂQ અથવા ચલ અનુ/મમાં અિeતCમા ંછે કે નહl તેનું પરીOણ કરવા માટે થાય છે.

સXપદ અાેપરેટરની સારણી:

સામાD ઉપયાેગ:

mલnમાં તC અિeતCમાં છે કે નહl તેની તપાસ કરવી: if item in my_list:

શoકાેશમાં કી અિeતCમા ંછે કે નહl તેની તપાસ કરવી: if key in my_dict:

સબpnfંગ અિeતCમાં છે કે નહl તેની તપાસ કરવી: if "py" in "python":

મેમરી ટE ીક: "IM-NOT" (In Membership - NOT in Membership)

!3ન 2(b) [4 ગુણ]  
continue અને break YેટમેVની જZNરયાત સમKવાે.

જવાબ:

# 1 થી 20 સુધીની @વષમ સંNાઅાે a-b કરાે
num = 1

while num <= 20:

    print(num)
    num += 2
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YેટમેV હેતુ ઉપયાેગ કેસ ઉદાહરણ

break લૂપને તાqાmલક સમાc કરે છે
iારે શરત પૂરી થાય gારે લૂપમાંથી બહાર
નીકળાે

તC શાેધવું

continue
વત7માન પુનરાવત7નને છાેડી અાગળના પર
Tય છે

અમુક મૂQાેને છાેડી અાગળ વધવું
.ફs.ર>ગ
મૂQાે

Break YેટમેV:

હેતુ: તાqાmલક લૂપમાંથી બહાર નીકળે છે

[ારે ઉપયાેગ કરવાે: iારે જ3રી શરત હાંસલ થાય અને વધુ -./યાની જ3ર ન હાેય

ઉદાહરણ: mલnમાં ચાેuસ તC શાેધવું

Continue YેટમેV:

હેતુ: વત7માન પુનરાવત7નને છાેડી અાગળના પર Tય છે

[ારે ઉપયાેગ કરવાે: iારે અમુક મૂQાેને છાેડવાના હાેય પરંતુ લૂપ ચાલુ રાખવાનાે હાેય

ઉદાહરણ: લૂપમા ંસમ સંNાઅાેન ેછાેડવી

મેમરી ટE ીક: "BS-CE" (Break Stops, Continue Excepts)

!3ન 2(c) [7 ગુણ]  
યુઝર તરફથી ઇનપુટ તરીકે લેવામાં અાવેલા ચાર Hવષયના ગુણના અાધારે કુલ અને સરેરાશ ગુણની ગણતરી કરવા માટે અેક !ાે^ામ 
બનાવાે.

જવાબ:

for num in range(1, 10):

    if num == 5:
        print("Found 5!")
        break
    print(num)

for num in range(1, 10):

    if num % 2 == 0:
        continue
    print(num)  # મા\ @વષમ સંNાઅાે a-b કરે છે

# કુલ અન ેસરેરાશ ગુણની ગણતરી કરવાના ે-ાેSામ
# ચાર @વષયાે માટે ગુણ ઇનપુટ લાે
subject1 = float(input("@વષય 1 માટે ગુણ દાખલ કરાે: "))
subject2 = float(input("@વષય 2 માટે ગુણ દાખલ કરાે: "))
subject3 = float(input("@વષય 3 માટે ગુણ દાખલ કરાે: "))
subject4 = float(input("@વષય 4 માટે ગુણ દાખલ કરાે: "))

# કુલ અન ેસરેરાશની ગણતરી કરાે
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શ3અાત
subject1, subject2, 

subject3, subject4 ઇનપુટ લાે

total_marks = subject1 + 
subject2 + subject3 + 

subject4

average_marks = 
total_marks / 4

total_marks, 
average_marks -દ=શw ત કરાે

સમાc

અાેપરેટર નામ વણ0ન ઉદાહરણ

= સરળ અસાઇનમેb જમણા અાેપરx મૂQને ડાબા અાેપરxને સાyપે છે x = 10

+= ઉમેરાે અને સાyપાે જમણા અાેપરxને ડાબામાં ઉમેરે અને પ.રણામ સાyપે છે x += 5  ( x = x + 5  સમાન)

-= બાદ કરાે અને સાyપાે જમણા અાેપરxને ડાબામાંથી બાદ કરે અને સાyપે છે x -= 3  ( x = x - 3  સમાન)

*= ગુણાકાર અને સાyપાે ડાબાને જમણા વડે ગુણાકાર કરે અને સાyપે છે x *= 2  ( x = x * 2  સમાન)

/= ભાગાકાર અને સાyપાે ડાબાને જમણા વડે ભાગ ેઅને સાyપે છે x /= 4  ( x = x / 4  સમાન)

અાકૃHત:

 

સમજૂતી:

ઇનપુટ: યુઝર પાસેથી ચાર @વષયાેના ગુણ મેળવાે

!NRયા: બધા @વષયના ગુણન ેઉમેરીન ેકુલ અને @વષયાેની સંNા વડે ભાગીન ેસરેરાશની ગણતરી કરાે

અાઉટપુટ: કુલ અને સરેરાશ ગુણ -દ=શw ત કરાે

મેમરી ટE ીક: "IAPO" (Input-Add-Process-Output)

!3ન 2(a) અથવા [3 ગુણ]  
અસાઇનમેV અાેપરેટર પર ટંૂકી ના_ધ લખા.ે

જવાબ:
પાયથાેનમાં અસાઇનમેb અાેપરેટરના ેઉપયાેગ ચલાેન ેમૂQાે સાyપવા માટે થાય છે.

HમAaત અસાઇનમેV અાેપરેટર અંકગ{ણતીય અાેપરેશન અને અસાઇનમેbન ેTેડે છે, જથેી કાેડ વધુ સંFOc અને વાંચવા યાે|ય બને છે.

મેમરી ટE ીક: "SAME" (Simple Assignment Makes Easy)

!3ન 2(b) અથવા [4 ગુણ]  
for લૂપનાે ઉપયાેગ bસVેc, 5લાેચાટ0  અને ઉદાહરણ અાપીન ેસમKવાે.

જવાબ:

For લૂપનાે bસVેc:

total_marks = subject1 + subject2 + subject3 + subject4

average_marks = total_marks / 4

# પ.રણામાે -દ=શw ત કરાે
print(f"કુલ ગુણ: {total_marks}")
print(f"સરેરાશ ગુણ: {average_marks}")
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હા

નાશ3અાત
લૂપ ચલને =સ}~ની પહેલી 

અાઇટમથી શ3 કરાે
શું હ� અાઇટમ બાકી 

છે?

લૂપના શરીરને અમલમા ંમૂકાે

=સ}~માં અાગળની અાઇટમ પર 
Tઅાેસમાc

શ3અાત num ઇનપુટ લાે square = num ** 2 cube = num ** 
3

num, square, cube -દ=શw ત 
કરાે

સમાc

5લાેચાટ0 :

 

ઉદાહરણ:

પાયથાેનમાં for  લૂપનાે ઉપયાેગ =સ}~ (mલn, ટપલ, pnfંગ, વગેરે) અથવા અX ઇટરેબલ અાે��્ેસ પર ચાેuસ પુનરાવત7ન માટે થાય છે. 
તે ખાસ કરીને gારે ઉપયાેગી છે iારે તમે પુનરાવત7નાેની સંNા અગાઉથી Tણતા હા.ે

મેમરી ટE ીક: "SIFE" (Sequence Iteration For Each item)

!3ન 2(c) અથવા [7 ગુણ]  
યુઝર dારા અાપેલ નંબરનાે વગ0 અને ઘન શાેધવા માટે કાેડ Hવકસાવા.ે

જવાબ:

અાકૃHત:

 

for variable in sequence:

    # કાેડ �લાેક જ ેઅમલમા ંમૂકવાનાે છે

# 1 થી 5 સુધીની સંNાઅાેના વગ7 a-b કરાે
for num in range(1, 6):

    square = num ** 2
    print(f"{num} નાે વગ7 = {square}")

# નંબરનાે વગ7 અને ઘન શાેધવાનાે -ાેSામ
# યુઝર પાસેથી નંબર ઇનપુટ લાે
num = float(input("અેક નંબર દાખલ કરાે: "))

# વગ7 અન ેઘનની ગણતરી કરાે
square = num ** 2

cube = num ** 3

# પ.રણામાે -દ=શw ત કરાે
print(f"દાખલ કરેલ નંબર: {num}")
print(f"{num} નાે વગ7: {square}")
print(f"{num} નાે ઘન: {cube}")
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હા

ના

હા

ના

શ3અાત શું condition1 સાચુ ંછે?

if �લાેક અમલમાં 
મૂકાે

શું condition2 સાચું છે?

elif �લાેક અમલમાં મૂકાે

else �લાેક અમલમાં મૂકાે

સમાc

સમજૂતી:

ઇનપુટ: યુઝર પાસેથી નંબર મેળવાે

!NRયા: 2ની ઘાત પર ઉઠાવીને વગ7, 3ની ઘાત પર ઉઠાવીને ઘનની ગણતરી કરાે

અાઉટપુટ: ઇનપુટ નંબર, તેનાે વગ7 અને ઘન -દ=શw ત કરાે

મેમરી ટE ીક: "ISCO" (Input-Square-Cube-Output)

!3ન 3(a) [3 ગુણ]  
if-elif-else YેટમેVને 5લાેચાટ0  અને યાેfય ઉદાહરણ સાથે સમKવાે.

જવાબ:
પાયથાેનમાં if-elif-else nેટમેb અે અેવી શરતી ./યા માટે છે iા ંઘણા અ�ભU��અાેનું મૂQાંકન કરવામાં અાવે છે.

5લાેચાટ0 :

 

ઉદાહરણ:

મેમરી ટE ીક: "CITE" (Check If Then Else)

!3ન 3(b) [4 ગુણ]  

# ગુણ અાધા.રત Sેડ અાપવું
marks = 75

if marks >= 90:

    grade = "A"
elif marks >= 80:

    grade = "B"
elif marks >= 70:

    grade = "C"
elif marks >= 60:

    grade = "D"
else:

    grade = "F"

print(f"તમારાે Sેડ: {grade}")
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પાસું bસVેc હેતુ

UાNા def function_name(parameters): પુન:ઉપયાેગી કાેડનાે �લાેક બનાવે છે

ફંકશન બાેડી ઇxેbેડ કાેડ �લાેક ફંકશનનાે લાે[જક ધરાવે છે

.રટન7 nેટમેb return [expression] કાૅલરને મૂQ પાછંુ માેકલે છે

ફંકશન કાેલ function_name(arguments) ફંકશન કાેડ ચલાવે છે

યુઝર Nડફાઇન ફંકશન 8ા9ા:યત કરા ેઅને કેવી રીતે યુસર Nડફાઇન ફંકશન કાેલ કરવું તે યાેfય ઉદાહરણ અાપીન ેસમKવાે.

જવાબ:

ફંકશન 8ા9ા અને કાેgલh ગ:

ફંકશન 8ા9ા:યત અને કાેલ કરવાનુ ંઉદાહરણ:

સમજૂતી:

ફંકશન 8ા9ા: def  કીવડ7નાે ઉપયાેગ કરીને ફંકશન નામ અને પેરામીટસ7 સાથે

ડાે[ુમેVેશન: ફંકશનનું વણ7ન કરતું વૈક��ક ડાેકpnfંગ

ફંકશન બાેડી: કાય7 કરતાે કાેડ

રીટન0 YેટમેV: કાૅલરને પ.રણામ પાછંુ માેકલે છે

ફંકશન કાેલ: ફંકશન ચલાવવા માટે અા|યુ7મેb્સ પસાર કરાે

મેમરી ટE ીક: "DBRCA" (Define-Body-Return-Call-Arguments)

!3ન 3(c) [7 ગુણ]  
અાપેલ નંબરનાે ફેiાેરીયલ શાેધવા માટે કાેડ Hવકસાવા.ે

જવાબ:

# લંબચાેરસનાે Oે\ફળ ગણવા માટે ફંકશન UાNાAયત કરાે
def calculate_area(length, width):

    """અાપેલ લંબાઈ અન ેપહાેળાઈ સાથે લંબચાેરસનાે Oે\ફળ ગણાે"""
    area = length * width
    return area

# ફંકશન કાેલ કરાે
result = calculate_area(5, 3)

print(f"લંબચાેરસનાે Oે\ફળ: {result}")

# નંબરનાે ફે�ાેરીયલ શાેધવાનાે -ાેSામ
# યુઝર પાસેથી નંબર ઇનપુટ લાે
num = int(input("અેક સકારા]ક પૂણા�ક દાખલ કરાે: "))

# ફે�ાેરીયલ -ારંભ કરાે
factorial = 1
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હા

ના

હા

ના

શ3અાત num ઇનપુટ લાે factorial = 1 -ારંભ કરાે શું num < 
0?

ભૂલ સંદેશ -દ=શw ત કરાે

શું num == 0?

0 નાે ફે�ાેરીયલ 1 છે અેમ -દ=શw ત 
કરાે

i = 1 થી num સુધી 
લૂપ

factorial = factorial * i ફે�ાેરીયલ -દ=શw ત 
કરાે

સમાc

સાચું
સાચું

ખાેટંુ

ખાેટંુશ3અાત બા� લૂપ શરત

અાંત.રક લૂપ શરત
અાંત.રક લૂપ બાેડી અમલમાં 

મૂકાે

અાંત.રક લૂપ કાઉbર અપડેટ 
કરાે

બા� લૂપ કાઉbર અપડેટ 
કરાે

સમાc

અાકૃHત:

 

સમજૂતી:

ઇનપુટ: યુઝર પાસેથી નંબર મેળવાે

ચકાસણી: તપાસાે કે નંબર નકારા]ક (ફે�ાેરીયલ UાNાAયત નથી), શૂX (ફે�ાેરીયલ 1 છે), અથવા સકારા]ક છે

!NRયા: સકારા]ક નંબરાે માટે, ફે�ાેરીયલને 1 થી num સુધીના દરેક નંબર સાથે ગુણાકાર કરાે

અાઉટપુટ: ફે�ાેરીયલ પ.રણામ -દ=શw ત કરાે

મેમરી ટE ીક: "MICE" (Multiply Incrementally, Check Edge-cases)

!3ન 3(a) અથવા [3 ગુણ]  
યાેfય ઉદાહરણનાે ઉપયાેગ કરીન ેનેYેડ લૂપ સમKવાે.

જવાબ:
નેnેડ લૂપ અે અેક લૂપની અંદર બીજંુ લૂપ છે. બા� લૂપના દરેક પુનરાવત7ન માટે અાંત.રક લૂપ તેના બધા પુનરાવત7નાે પૂણ7 કરે છે.

અાકૃHત:

 

ઉદાહરણ:

# તપાસાે કે નંબર નકારા]ક, શૂX કે સકારા]ક છે
if num < 0:

    print("નકારા]ક સંNાઅાે માટે ફે�ાેરીયલ અિeતCમાં નથી")
elif num == 0:

    print("0 નાે ફે�ાેરીયલ 1 છે")
else:

    # ફે�ાેરીયલની ગણતરી કરાે
    for i in range(1, num + 1):
        factorial *= i
    print(f"{num} નાે ફે�ાેરીયલ {factorial} છે")
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પાસું વણ0ન ઉદાહરણ

હેતુ કાૅલરને મૂQ પાછંુ માેકલાે return result

મ�sપલ .રટન7 ટપલ તરીકે ઘણા મૂQાે પાછા માેકલાે return x, y, z

અલ^ અેિ�ઝટ અંત પહેલા ફંકશનમાંથી બહાર નીકળાે if error: return None

નાે .રટન7 ફંકશન મૂળભૂત રીતે None પાછંુ માેકલે છે def show(): print("Hi")

મેમરી ટE ીક: "LOFI" (Loop Outside, Finish Inside)

!3ન 3(b) અથવા [4 ગુણ]  
ફંકશન હેjgલh ગમાં Nરટન0 YેટમેV સમKવાે.

જવાબ:

પાયથાેન ફંકશનાેમાં return  nેટમેb:

1. ફંકશન અેિ�ઝ�ુશન સમાc કરે છે

2. ફંકશન કાૅલરને મૂQ પાછંુ માેકલ ેછે

3. ઘણા મૂQાે (ટપલ તરીકે) પાછા માેકલી શકે છે

4. વૈક��ક છે (Tે છાેડવામા ંઅાવે, તાે ફંકશન None પાછંુ માેકલે છે)

ઉદાહરણ:

મેમરી ટE ીક: "TERM" (Terminate Execution, Return Multiple values)

!3ન 3(c) અથવા [7 ગુણ]

# 1 થી 3 સુધીના ગુણાકાર કાે�ક a-b કરાે
for i in range(1, 4):  # બા� લૂપ: 1 થી 3
    print(f"{i} માટે ગુણાકાર કાે�ક:")
    for j in range(1, 6):  # અાંત.રક લૂપ: 1 થી 5
        print(f"{i} x {j} = {i*j}")
    print()  # દરેક કાે�ક પછી ખાલી લાઇન

def calculate_circle(radius):

    """વતુ7ળનું Oે\ફળ અને પ.રAધ ગણાે"""
    if radius < 0:
        return None  # અમાX ઇનપુટ માટે અલ^ અેિ�ઝટ
    
    area = 3.14 * radius ** 2
    circumference = 2 * 3.14 * radius
    
    return area, circumference  # ઘણા મૂQાે પાછા માેકલાે
    
# ફંકશન કાેલ
result = calculate_circle(5)

print(f"Oે\ફળ અને પ.રAધ: {result}")
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હા

હા

ના

નાશ3અાત i = 1 શું i <= 
5?

j = 0 શું j < 
i?

chr(65 + j) a-b કરાે j = j + 
1

નવી લાઇન a-b કરાે

i = i + 
1

સમાc

!3ન 3(c) અથવા [7 ગુણ]  
લૂપ કાેkેlનાે ઉપયાેગ કરીને નીચેની પેટન0 દશા0વવા માટે અેક !ાે^ામ બનાવાે

જવાબ:

અાકૃHત:

 

સમજૂતી:

બાm લૂપ: પં��અાેની સંNા (1 થી 5) .નયં@\ત કરે છે

અાંતNરક લૂપ: દરેક પં�� i માટે, 'A' થી શ3 કરીને i અOરાે a-b કરે છે

અnર જનરેશન: ASCII મૂQ 3પાંતર (chr(65+j) 'A', 'B', વગેરે અાપે છે)

અાઉટપુટ ફાેમoNટh ગ: દરેક પં�� માટે end="" નાે ઉપયાેગ કરીને અOરાે અેક જ લાઇનમાં a-b કરવા

મેમરી ટE ીક: "OICE" (Outer-Inner-Character-Endline)

!3ન 4(a) [3 ગુણ]  
નીચેના pબq-ઈન ફંકશનાે યાેfય ઉદાહરણ સાથે વણ0ન કરાે.
i) max() ii) input() iii) pow()

A

AB

ABC

ABCD

ABCDE

# અOર પેટન7 a-b કરવાનાે -ાેSામ
# -થમ પેટન7: A થી E @\કાેણ અાકારમાં

# પં��અાે (1 થી 5) �ારા લૂપ કરાે
for i in range(1, 6):

    # દરેક પં�� માટે, 'A' થી જ3રી અOર સુધીના અOરાે a-b કરાે
    for j in range(i):
        # 'A' ની ASCII .ક> મત 65 છે, અનુગામી અOરાે મેળવવા માટે j ઉમેરાે
        print(chr(65 + j), end="")
    # દરેક પં�� પછી અાગળની લાઇન પર Tઅાે
    print()
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ફંકશન હેતુ bસVેc ઉદાહરણ

max()
ઇટરેબલમાં સાૈથી માેટી વeત ુઅથવા બે અથવા વધુ
અા|યુ7મેbમાંથી સાૈથી માેટી વeતુ પાછી માેકલે છે

max(iterable)  અથવા
max(arg1, arg2, ...)

max([1, 5,

3])  5  પાછંુ માેકલે
છે

input()
ઇનપુટમાંથી અેક લાઇન વાંચે છે અને pnfંગ તરીકે પાછી
માેકલે છે

input([prompt])
input("નામ
દાખલ કરાે: ")

pow() x ને y ની ઘાત પર ઉઠાવેલુ ંપાછંુ માેકલે છે pow(x, y)
pow(2, 3)  8
પાછંુ માેકલે છે

પેરામીટર વણ0ન Nડફાેq ઉદાહરણ

start -ારં�ભક ઇxે� (સમાવેશીત) 0 "Python"[1:]  → "ython"

end અં@તમ ઇxે� (અસમાવેશીત) pnfંગની લંબાઈ "Python"[:3]  → "Pyt"

step અOરાે વ�ે વધારાે 1 "Python"[::2]  → "Pto"

જવાબ:

કાેડમાં ઉદાહરણાે:

મેમરી ટE ીક: "MIP" (Max-Input-Power)

!3ન 4(b) [4 ગુણ]  
યાેfય ઉદાહરણ અાપીને rYEંગના sલાઇbસh ગને સમKવાે.

જવાબ:

પાયથાેનમાં pnfંગ eલાઇ=સ> ગનાે ઉપયાેગ pnfંગમાંથી સબpnfંગ બહાર કાઢવા માટે થાય છે.

bસVેc: string[start:end:step]

ઉદાહરણાે:

# max() ફંકશન ઉદાહરણ
numbers = [10, 5, 20, 15]

maximum = max(numbers)

print(f"મહ�મ મૂQ: {maximum}")  # અાઉટપુટ: મહ�મ મૂQ: 20

# input() ફંકશન ઉદાહરણ
name = input("તમારંુ નામ દાખલ કરાે: ")
print(f"નમeતે, {name}!")

# pow() ફંકશન ઉદાહરણ
result = pow(2, 4)

print(f"2 ને 4 ની ઘાત પર ઉઠાવતા: {result}")  # અાઉટપુટ: 2 ને 4 ની ઘાત પર ઉઠાવતા: 16
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શ3અાત

મેમરી ટE ીક: "SES" (Start-End-Step)

!3ન 4(c) [7 ગુણ]  
1 થી 7 ની વSેની તમામ Hવષમ સં9ાઅાેના [ુબને U!V કરતું યુઝર Nડફાઇન ફંકશન બનાવાે.

જવાબ:

અાકૃHત:

 

text = "Python Programming"

# મૂળભૂત eલાઇ=સ> ગ
print(text[0:6])     # અાઉટપુટ: "Python"
print(text[7:])      # અાઉટપુટ: "Programming"
print(text[:6])      # અાઉટપુટ: "Python"

# nેપ સાથે
print(text[::2])     # અાઉટપુટ: "Pto rgamn"
print(text[0:10:2])  # અાઉટપુટ: "Pto r"

# નકારા]ક ઇ�xસેસ (અંતથી ગણતરી)
print(text[-11:])    # અાઉટપુટ: "Programming"
print(text[:-12])    # અાઉટપુટ: "Python"

# pnfંગને ઉલટાવાે
print(text[::-1])    # અાઉટપુટ: "gnimmargorP nohtyP"

# Pેણીમાં @વષમ સંNાઅાેના �ુબ a-b કરવાનું ફંકશન
def print_odd_cubes(start, end):

    """
    શ3અાત અને અંત (સમાવેશીત) વ�ેની બધી @વષમ સંNાઅાેના �ુબ a-b કરાે
    """
    print(f"{start} અને {end} વ�ેની @વષમ સંNાઅાેના �ુબ:")
    
    # Pેણી �ારા લૂપ કરાે
    for num in range(start, end + 1):
        # તપાસાે કે નંબર @વષમ છે કે નહl
        if num % 2 != 0:
            # �ુબની ગણતરી કરાે અને a-b કરાે
            cube = num ** 3
            print(f"{num} નાે �ુબ {cube} છે")

# 1 થી 7 સુધીના @વષમ �ુબ a-b કરવા માટે ફંકશન કાેલ કરાે
print_odd_cubes(1, 7)
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હા

ના ના

print_odd_cubes ફંકશન 
UાNાAયત કરાે

print_odd_cubes(1, 7) કાેલ 
કરાે

શીષ7ક -દ=શw ત કરાે

start થી end સુધી num માટે લૂપ

શું num % 2 != 0?

cube = num ** 
3

num અને cube -દ=શw ત 
કરાે
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હા

લૂપ ચાલુ રાખાે

શું લૂપ પૂણ7 
છે?

સમાc

ફંકશન વણ0ન ઉદાહરણ પNરણામ

random() 0 અને 1 વ� ેરેxમ Yલાેટ પાછંુ માેકલે છે random.random() 0.7134346335849448

randint(a, b)
a અને b (સમાવેશીત) વ�ે રેxમ પૂણા�ક પાછંુ માેકલે
છે

random.randint(1, 10) 7

choice(seq) =સ}~માંથી રેxમ તC પાછંુ માેકલે છે
random.choice(['red', 'green',

'blue'])
'green'

shuffle(seq) =સ}~ને ઇન-�ેસ શફલ કરે છે random.shuffle(my_list) કાેઈ .રટન7 મૂQ નહl

sample(seq,

k)
=સ}~માંથી k અનX રેxમ તCાે પાછા માેકલે છે random.sample(range(1, 30), 5) [3, 12, 21, 7, 25]

સમજૂતી:

ફંકશન 8ા9ા: Pેણીમાં @વષમ સંNાઅાેન ે-ાેસેસ કરવા માટે ફંકશન બનાવાે

લૂપ: શ3અાતથી અંત સુધીના નંબરાે પર પુનરાવત7ન કરાે

શરત: માે�ુલાે અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ કરીને તપાસાે કે નંબર @વષમ છે કે નહl

!ાેસેbસh ગ: @વષમ સંNાઅાેના �ુબની ગણતરી કરાે

અાઉટપુટ: દરેક @વષમ સંNા અને તેનાે �ુબ -દ=શw ત કરાે

મેમરી ટE ીક: "FLOOP" (Function-Loop-Odd-Output-Power)

!3ન 4(a) અથવા [3 ગુણ]  
HવHવધ ફંકશના ેસાથે random માેtુલ સમKવાે.

જવાબ:

પાયથાેનમાં random માે�ુલ રેxમ નંબર જનરેટ કરવા અને રેxમ પસંદગીઅા ેકરવા માટે ફંકશનાે -દાન કરે છે.
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ફંકશન હેતુ bસVેc ઉદાહરણ અાઉટપુટ

len() mલnમાં અાઇટમાેની સંNા પાછી માેકલ ેછે len(list) len([1, 2, 3]) 3

sum()
mલnની બધી અાઇટમાેનાે સરવાળાે પાછાે
માેકલે છે

sum(list) sum([1, 2, 3]) 6

sort() mલnને ઇન-�ેસ સાેટ7  કરે છે list.sort() [3, 1, 2].sort()
None (મૂળને સંશાેAધત કરે
છે)

index() -થમ ઘટનાનાે ઇxે� પાછા ેમાેકલ ેછે list.index(value)
[10, 20,

30].index(20)
1

ઉદાહરણ:

મેમરી ટE ીક: "RICES" (Random-Integer-Choice-Elements-Shuffle)

!3ન 4(b) અથવા [4 ગુણ]  
નીચેના gલY ફંકશનાેની ચચા0 કરાે.
i. len() ii. sum() iii. sort() iv. index()

જવાબ:

ઉદાહરણાે:

import random

# 0 અને 1 વ�ે રેxમ Yલાેટ જનરેટ કરાે
print(random.random())  

# 1 અને 10 વ� ેરેxમ પૂણા�ક જનરેટ કરાે
print(random.randint(1, 10))  

# mલnમાંથી રેxમ તC પસંદ કરાે
colors = ["red", "green", "blue", "yellow"]

print(random.choice(colors))  

# ઇન-�ેસ mલnને શફલ કરાે
random.shuffle(colors)

print(colors)  

# 2 અનX રેxમ તCાે પસંદ કરાે
print(random.sample(colors, 2))  

# len() ફંકશન
numbers = [5, 10, 15, 20, 25]

print(f"mલnની લંબાઈ: {len(numbers)}")  # અાઉટપુટ: 5

# sum() ફંકશન
print(f"બધી અાઇટમાેનાે સરવાળાે: {sum(numbers)}")  # અાઉટપુટ: 75

# sort() ફંકશન
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શ3અાત

મેમરી ટE ીક: "LSSI" (Length-Sum-Sort-Index)

!3ન 4(c) અથવા [7 ગુણ]  
0 થી N સં9ાઅાેની Nફબાેનાuી aેણીને U!V કરવા માટે યુઝર-Nડફાઇન ફંકશન બનાવાે. (vાં N અેક પૂણાwક સં9ા છે અને અાfયુ0મેV 
તરીકે પસાર થાય છે)

જવાબ:

અાકૃHત:

 

mixed = [3, 1, 4, 2]

mixed.sort()  # ઇન-�ેસ સાેટ7 થાય છે
print(f"સાેટ�ડ mલn: {mixed}")  # અાઉટપુટ: [1, 2, 3, 4]
mixed.sort(reverse=True)

print(f".રવસ7 સાેટ�ડ: {mixed}")  # અાઉટપુટ: [4, 3, 2, 1]

# index() ફંકશન
fruits = ["apple", "banana", "cherry", "apple"]

print(f"'banana' નાે ઇxે�: {fruits.index('banana')}")  # અાઉટપુટ: 1

# N સુધીની .ફબાેનાuી Pેણીને a-b કરવાનું ફંકશન
def print_fibonacci(n):

    """
    n પદાે સુધીની .ફબાેનાuી Pેણી a-b કરાે
    iાં 0મું પદ 0 અને 1લું પદ 1 છે
    """
    # તપાસાે કે ઇનપુટ માX છે
    if n < 0:
        print("કૃપા કરીને અેક સકારા]ક પૂણા�ક દાખલ કરાે")
        return
    
    # -થમ બે પદાેને -ારંભ કરાે
    a, b = 0, 1
    count = 0
    
    print(f"{n} પદાે સુધીની .ફબાેનાuી Pેણી:")
    
    # .ફબાેનાuી Pેણી a-b કરાે
    while count < n:
        print(a, end=" ")
        # અાગળના પુનરાવત7ન માટે ચલાે અપડેટ કરાે
        next_term = a + b
        a = b
        b = next_term
        count += 1
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હા ના

હા ના

print_fibonacci ફંકશન 
UાNાAયત કરાે

શું n < 
0?

ભૂલ સંદેશ -દ=શw ત કરાે

.રટન7

a=0, b=1, count=0 -ારંભ 
કરાે

શીષ7ક -દ=શw ત કરાે

શું count < 
n?

a a-b કરાે

next_term = a + 
b

સમાc
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a = 
b

b = 
next_term

count += 1

મેથડ હેતુ bસVેc ઉદાહરણ અાઉટપુટ

count() સબpnfંગની ઘટનાઅાેની ગણતરી કરે છે str.count(substring) "hello".count("l") 2

upper() pnfંગને અપરકેસમા ં3પાંત.રત કરે છે str.upper() "hello".upper() "HELLO"

replace() સબpnfંગની બધી ઘટનાઅાેને બદલે છે str.replace(old, new) "hello".replace("l", "r") "herro"

સમજૂતી:

ઇનપુટ વેgલડેશન: તપાસાે કે N અેક માX સકારા]ક પૂણા�ક છે

ચલાે !ારંભ કરાે: -થમ બે .ફબાેનાuી પદાે સેટ કરાે

aેણી U!V કરાે: .ફબાેનાuી નંબરાેને a-b કરવા માટે લૂપ

પદાે અપડેટ કરાે: અાગળના પદની ગણતરી કરાે અને અાગળના પુનરાવત7ન માટે મૂQા ે=શ� કરાે

સમાyz: iારે કાઉb N સુધી પહાyચે gારે અટકાે

મેમરી ટE ીક: "FIST" (Fibonacci-Initialize-Shift-Terminate)

!3ન 5(a) [3 ગુણ]  
અાપેલ rYEંગ મેથડ્સ સમKવાે:
i. count() ii. upper() iii. replace()

જવાબ:

ઉદાહરણાે:
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અાેપરેશન વણ0ન ઉદાહરણ પNરણામ

સજ7ન મૂQાે સાથે ટપલ UાNાAયત કરાે t = (1, 2, 3) 3 અાઇટમાે સાથે ટપલ

ઇxે��> ગ VW@ત �ારા અાઇટમને અે�ેસ કરાે t[0] 1

eલાઇ=સ> ગ ટપલનાે ભાગ બહાર કાઢાે t[1:3] (2, 3)

કેટેનેશન બે ટપ�ને Tેડાે t1 + t2 સંયુ� ટપલ

.રaપ.ટશન ટપલ તCાેને પુનરાવ@તw ત કરાે t * 2 ડુ��કેટેડ તCાે

મેમરી ટE ીક: "CUR" (Count-Upper-Replace)

!3ન 5(b) [4 ગુણ]  
ટપલ અાેપરેશન ઉદાહરણ સાથે સમKવાે.

જવાબ:

પાયથાેનમાં ટપ� અે /મમાં રહેલા, અપ.રવત7નીય સંSહાે છે જ ેકા�સમા ંબંધ થાય છે.

ઉદાહરણાે:

text = "Python programming is fun and Python is easy to learn"

# count() મેથડ
print(f"'Python' ની ગણતરી: {text.count('Python')}")  # અાઉટપુટ: 2
print(f"'is' ની ગણતરી: {text.count('is')}")  # અાઉટપુટ: 2

# upper() મેથડ
print(f"અપરકેસ: {text.upper()}")  # અાઉટપુટ: "PYTHON PROGRAMMING IS FUN AND PYTHON IS EASY 
TO LEARN"

# replace() મેથડ
print(f"'Python' ને 'Java' સાથે બદલાે: {text.replace('Python', 'Java')}")
# અાઉટપુટ: "Java programming is fun and Java is easy to learn"

# ટપલ બનાવાે
fruits = ("apple", "banana", "cherry")

print(f"ફળાેનું ટપલ: {fruits}")

# ટપલ અાઇટમાેને અે�ેસ કરાે
print(f"-થમ ફળ: {fruits[0]}")  # અાઉટપુટ: "apple"
print(f"છે�ુ ંફળ: {fruits[-1]}")  # અાઉટપુટ: "cherry"

# ટપલ eલાઇ=સ> ગ
print(f"-થમ બે ફળાે: {fruits[:2]}")  # અાઉટપુટ: ("apple", "banana")

# ટપલ કેટેનેશન
more_fruits = ("orange", "kiwi")
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મેમરી ટE ીક: "ICSM" (Immutable-Create-Slice-Merge)

!3ન 5(c) [7 ગુણ]  
બે સેટ બનાવવા અને અા બનાવેલા સેટ સાથ ેઅાપેલ અાેપરેશન કરવા માટે કાેડ Hવકસાવા:ે
i) સેટ પર યુ|નયન અાેપરેશન
ii) સેટ પર ઇVરસે}ન અાેપરેશન
iii) સેટ પર Nડફરk અાેપરેશન
iv) બે સેટનાે bસમેNટEક Nડફરk

જવાબ:

all_fruits = fruits + more_fruits

print(f"બધા ફળાે: {all_fruits}")  # અાઉટપુટ: ("apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi")

# ટપલ .રaપ.ટશન
duplicated = fruits * 2

print(f"ડુ��કેટેડ: {duplicated}")  # અાઉટપુટ: ("apple", "banana", "cherry", "apple", "banana", 
"cherry")

# ટપલ ફંકશનાે
print(f"લંબાઈ: {len(fruits)}")  # અાઉટપુટ: 3
print(f"મહ�મ: {max(fruits)}")  # અાઉટપુટ: "cherry" (મૂળાOર તુલના)
print(f"Xૂનતમ: {min(fruits)}")  # અાઉટપુટ: "apple" (મૂળાOર તુલના)

# સેટ અાેપરેશન દશા7વવાનાે -ાેSામ

# બે સેટ બનાવાે
set_A = {1, 2, 3, 4, 5}

set_B = {4, 5, 6, 7, 8}

print(f"સેટ A: {set_A}")
print(f"સેટ B: {set_B}")

# i) યુ.નયન અાેપરેશન (A ∪ B)
# A અથવા B અથવા બંનેમાં હાજર તCાે
union_result = set_A.union(set_B)  # અથવા set_A | set_B
print(f"\ni) A અને B નાે યુ.નયન (A ∪ B): {union_result}")

# ii) ઇbરસે ન અાેપરેશન (A ∩ B)
# A અને B બંનેમાં હાજર તCાે
intersection_result = set_A.intersection(set_B)  # અથવા set_A & set_B
print(f"ii) A અને B નાે ઇbરસે ન (A ∩ B): {intersection_result}")

# iii) .ડફર~ અાેપરેશન (A - B)
# A માં હાજર પરંત ુB માં નહl અેવા તCાે
difference_result = set_A.difference(set_B)  # અથવા set_A - set_B
print(f"iii) .ડફર~ (A - B): {difference_result}")

# વૈક��ક .ડફર~ (B - A)

difference_alt = set_B.difference(set_A)  # અથવા set_B - set_A
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શ3અાત

set_A = {1,2,3,4,5} 
બનાવાે

set_B = {4,5,6,7,8} બનાવાે

સેટ A અને B a-b કરાે

union_result = 
set_A.union(set_B)

union_result a-b 
કરાે

intersection_result = 
set_A.intersection(set_B)

અાકૃHત:

 

print(f"    .ડફર~ (B - A): {difference_alt}")

# iv) =સમે.ટfક .ડફર~ (A △ B)
# A અથવા B માં હાજર પરંત ુબંનેમાં નહl અેવા તCાે
symmetric_difference = set_A.symmetric_difference(set_B)  # અથવા set_A ^ set_B
print(f"iv) =સમે.ટfક .ડફર~ (A △ B): {symmetric_difference}")

Python Programming (1323203) - Winter 2024 Solution by Milav Dabgar

No. 22 / 27



intersection_result a-b કરાે

difference_result = 
set_A.difference(set_B)

difference_result a-b 
કરાે

difference_alt = 
set_B.difference(set_A)

difference_alt a-b કરાે

symmetric_difference = 
set_A.symmetric_difference(set_B)

symmetric_difference a-b 
કરાે

સમાc

સમજૂતી:

યુ|નયન: ડુ��કેટ @વના બંને સેટના બધા તCાે (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8)
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પ~Hત વણ0ન ઉદાહરણ

mલટરલ ચાેરસ કા�સનાે ઉપયાેગ કરીને બનાવાે my_list = [1, 2, 3]

ક¡f�ર list() ફંકશનનાે ઉપયાેગ કરીન ેબનાવાે my_list = list((1, 2, 3))

કાેp¢હે£ન અેક લાઇન અે�-ેશનનાે ઉપયાેગ કરીને બનાવાે my_list = [x for x in range(5)]

ઇટરેબલથી અX ઇટરેબ�ને mલnમા ં3પાંત.રત કરાે my_list = list("abc")

ખાલી mલn ખાલી mલn બનાવા ેઅને પછીથી ઉમેરાે my_list = []

ઇVરસે}ન: બંને સેટમાં સામાX તCાે (4, 5)

Nડફરk (A-B): A માં પરંતુ B માં નહl અેવા તCાે (1, 2, 3)

Nડફરk (B-A): B માં પરંતુ A માં નહl અેવા તCાે (6, 7, 8)

bસમેNટEક Nડફરk: A અથવા B મા ંપરંત ુબંનેમાં નહl અેવા તCા ે(1, 2, 3, 6, 7, 8)

મેમરી ટE ીક: "UIDS" (Union-Intersection-Difference-Symmetric)

!3ન 5(a) અથવા [3 ગુણ]  
gલYને 8ા9ા:યત કરાે અને તે પાયથાેનમાં કેવી રીત ેબનાવવામા ંઅાવે છે?

જવાબ:
પાયથાેનમાં mલn અે /મબR, પ.રવત7નશીલ વeતુઅાેનાે સંSહ છે જ ે@વ@વધ ડેટા -કારાેના હાેઈ શકે છે, જ ેચાેરસ કા�સમાં બંધ હાેય છે.

gલY સજ0ન પ~Hતઅાેની સારણી:

ઉદાહરણાે:

# mલટર�ના ેઉપયાેગ કરીને mલn બનાવાે
numbers = [1, 2, 3, 4, 5]

mixed = [1, "hello", 3.14, True]

# list() ક¡f�રનાે ઉપયાેગ કરીને બનાવાે
tuple_to_list = list((10, 20, 30))

string_to_list = list("Python")

# mલn કાેp¢હે£નનાે ઉપયાેગ કરીને બનાવાે
squares = [x**2 for x in range(1, 6)]

# ખાલી mલn બનાવાે અને મૂQા ેઉમેરાે
empty_list = []

empty_list.append("first")

empty_list.append("second")

print(f"સંNાઅાે: {numbers}")
print(f"aમP: {mixed}")
print(f"ટપલથી: {tuple_to_list}")
print(f"pnfંગથી: {string_to_list}")
print(f"વગા�: {squares}")
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ફંકશન/
મેથડ વણ0ન ઉદાહરણ પNરણામ

dict() .ડ નરી બનાવ ેછે dict(name='John', age=25)
{'name': 'John', 'age':

25}

len() અાઇટમાેની સંNા પાછી માેકલે છે len(my_dict) પૂણા�ક ગણતરી

keys() બધી કીનું U ૂપાછંુ માેકલે છે my_dict.keys() .ડ નરી U ૂઅાે��ે

values() બધા મૂQાેનુ ંUૂ પાછંુ માેકલે છે my_dict.values() .ડ નરી U ૂઅાે��ે

items() (કી, મૂQ) Tેડીઅાેનુ ંUૂ પાછંુ માેકલે છે my_dict.items() .ડ નરી U ૂઅાે��ે

get() કી માટે મૂQ, અથવા .ડફાેs પાછંુ માેકલે છે
my_dict.get('key',

'default')
મૂQ અથવા .ડફાેs

update()
બીT .ડ નરીથી કી/મૂQાે સાથે .ડ નરી
અપડેટ કરે છે

my_dict.update(other_dict) None (ઇન-�ેસ અપડેટ કરે છે)

pop()
કી સાથેની અાઇટમ દૂર કરે છે અન ેમૂQ પાછંુ
માેકલ ેછે

my_dict.pop('key') દૂર કરેલી અાઇટમનુ ંમૂQ

મેમરી ટE ીક: "LCMIE" (Literal-Constructor-Mixed-Iterable-Empty)

!3ન 5(b) અથવા [4 ગુણ]  
Nડ}નરી pબq-ઇન ફંકશન અને મેથડ્સ સમKવા.ે

જવાબ:

.ડ નરી અે કલ^ ¤ે=સઝ {}  માં બંધ કી-વેQુ Tેડીઅાેના ેસંSહ છે.

ઉદાહરણાે:

print(f".નaમw ત mલn: {empty_list}")

# .ડ નરી બનાવાે
student = {

    'name': 'John',
    'age': 20,
    'courses': ['Math', 'Science']
}

# Fબs-ઇન ફંકશનાે
print(f"લંબાઈ: {len(student)}")  # અાઉટપુટ: 3

# .ડ નરી મેથડ્સ
print(f"કીઝ: {student.keys()}")
print(f"વેQુઝ: {student.values()}")
print(f"અાઇટ¥: {student.items()}")

# .ડફાેs સાથે get મેથડ
print(f"Sેડ મેળવાે (.ડફાેs સાથ)ે: {student.get('grade', 'N/A')}")
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મેમરી ટE ીક: "LKVIGUP" (Length-Keys-Values-Items-Get-Update-Pop)

!3ન 5(c) અથવા [7 ગુણ]  
1 થી 50 aેણીમાં અHવભાv અને સંયુ� સં9ાઅાેની સૂAચ બનાવવા માટે પાયથાેન કાેડ Hવકસાવા.ે

જવાબ:

# .ડ નરી અપડેટ કરાે
student.update({'grade': 'A', 'age': 21})

print(f"અપડેટ પછી: {student}")

# પાેપ મેથડ
removed_item = student.pop('age')

print(f"દૂર કરેલી અાઇટમ: {removed_item}")
print(f"પાેપ પછી: {student}")

# 1 થી 50 સુધી અ@વભાi અને સંયુ� સંNાઅાેની સૂ[ચ બનાવવાનાે -ાેSામ

def is_prime(num):

    """
    સંNા અ@વભાi છે કે નહl તે તપાસાે
    અ@વભાi હાેય તાે True, અXથા False પાછંુ માેકલ ેછે
    """
    # 1 અ@વભાi સંNા નથી
    if num <= 1:
        return False
    
    # 2 અ@વભાi સંNા છે
    if num == 2:
        return True
    
    # 2 થી માેટી બેકી સંNાઅાે અ@વભાi નથી
    if num % 2 == 0:
        return False
    
    # num ના વગ7મૂળ સુધીના @વષમ ભાજકાેની તપાસ કરાે
    # (અાેA¦માઇઝેશન: અાપણે મા\ sqrt(num) સુધી તપાસવાની જ3ર છે)
    for i in range(3, int(num**0.5) + 1, 2):
        if num % i == 0:
            return False
    
    return True

# અ@વભાi અને સંયુ� સંNાઅાે માટે ખાલી mલn -ારંભ કરાે
prime_numbers = []

non_prime_numbers = []

# 1 થી 50 સુધીની દરેક સંNાની તપાસ કરાે
for num in range(1, 51):

    if is_prime(num):
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હા

ના

ના

હા
શ3અાત

is_prime ફંકશન UાNાAયત 
કરાે

prime_numbers = [ ], 
non_prime_numbers = [ ] 

-ારંભ કરાે
num = 1 થી 50 સુધી 

લૂપ

શું is_prime(num) True 
છે?

num ને prime_numbers માં 
ઉમેરાે

num ને non_prime_numbers 
માં ઉમેરાે

લૂપ પૂણ7?
prime_numbers અને 

non_prime_numbers a-b 
કરાે

સમાc

અાકૃHત:

 

સમજૂતી:

હે�ર ફંકશન: is_prime()  કાય7Oમ રીતે તપાસે છે કે સંNા અ@વભાi છે કે નહl

અાે:lમાઇઝેશન: સંNાના વગ7મૂળ સુધી જ @વભાiતા તપાસે છે

વગ�કરણ: સંNાઅાેને અ@વભાi અથવા સંયુ� સૂ[ચમાં વગ^કૃત કરે છે

અાઉટપુટ: અંતે બંને સૂ[ચઅાે -દ=શw ત કરે છે

અHવભાv સં9ાઅાે (1 થી 50): 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47
સંયુ� સં9ાઅાે (1 થી 50): 1, 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20, 21, 22, 24, 25, 26, 27, 28, 30, 32, 33, 34, 35, 36, 
38, 39, 40, 42, 44, 45, 46, 48, 49, 50

મેમરી ટE ીક: "POEMS" (Prime-Optimization-Efficient-Modulo-Sorting)

        prime_numbers.append(num)
    else:
        non_prime_numbers.append(num)

# પ.રણામાે -દ=શw ત કરાે
print(f"1 થી 50 સુધીની અ@વભાi સંNાઅાે: {prime_numbers}")
print(f"1 થી 50 સુધીની સંયુ� સંNાઅાે: {non_prime_numbers}")
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