
લા#$ણકતા વણ)ન

અ,-ય) !શ# કરી શકાતું નથી, મા. અનુભવી શકાય છે

/વક0સત અે567નયડ# , મે9ુફે;ડ#  નહ=

2ળવણીયાે6ય સુધારણા અને અપડેટ કરી શકાય છે

/વ7સનીય સતત કામ કરવું Cેઈઅે

કાય)#મ સાધનાેનાે EેF ઉપયાેગ કરે છે

9-ન 1(અ) [3 ગુણ]  
સાે<વૅર ની ?ા@ા અાપાે અને તેની લા#$ણકતા સમ2વાે.

જવાબ:

સાે<વૅર અ ેકIJુટર KાેLાM, K7Nયાઅાે અને દPતાવેQકરણનાે સમૂહ છે જ ેકIJુટર TસUમ પર કાયાV કરે છે.

ટેબલ: સાે<વૅર લા#$ણકતાઅાે

મુ@ મુEાે: સાેWવૅર = KાેLાM + દPતાવેQકરણ + K7Nયાઅાે

મેમરી ટF ીક: "I Don't Make Reliable Electronics"

9-ન 1(બ) [4 ગુણ]  
Gા0સકલ વાેટરફાેલ માેડેલ સમ2વા.ે

જવાબ:

વાેટરફાેલ માેડેલ અ ેરેખીય NZમક સાેWવૅર [વકાસ પ\[ત છે ]ાં દરેક તબ_ાે પૂણ# થયા પછી જ અાગળના ેતબ_ાે શa થાય છે.
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અાવbયકતા 
[વbલેષણ

TસUમ 
7ડઝાઇન

અમલીકરણ

પરીgણ

જમાવટ

Cળવણી

 

મુ@ લ#ણા:ે

J/મક તબKાઅાે: તબ_ાઅા ેવhે કાેઈ અાેવરલેપ નથી

દMતાવેNકરણ અાધાPરત: દરેક તબ_ે ભારે દPતાવેQકરણ

સરળ માળખું: સમજવા અને મેનેજ કરવા સરળ

SનTUત અાવ-યકતાઅાે: અેકવાર શa થયા પછી ફેરફાર મુbકેલ

મેમરી ટF ીક: "Real Systems Include Testing, Deployment, Maintenance"

9-ન 1(ક) [7 ગુણ]  
સાે<વૅર 9ાેસેસ Vેમવક)  અને અWેલા અેXY/વટી સમ2વાે.

જવાબ:

સાે<વૅર 9ાેસેસ Vેમવક)  મુi Kાેસેસ [વPતારાે અાેળખીને સંપૂણ# સાેWવૅર અે567નય7રjગ Kાેસેસ માટે પાયા ેKદાન કરે છે.
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સંવાદ

અાયાેજન માેડેkલj ગ 7નમા#ણ

જમાવટ

અlેલા 
અે5m[વટીઝ

Vેમવક)  અેXY/વટીઝ અWેલા અેXY/વટીઝ

સંવાદ સાેWવૅર Kાેજmે ટnે 7કj ગ

અાયાેજન Cેખમ મેનેજમેo

માેડેkલj ગ ગુણવpા ખાતરી

7નમા#ણ તકનીકી સમીgાઅાે

જમાવટ કqrગરેશન મેનેજમેo

 

ટેબલ: Vેમવક)  અેXY/વટીઝ /વ અWેલા અેXY/વટીઝ

Vેમવક)  અેXY/વટીઝ:

સંવાદ: Uેકહાેsસ# પાસેથી અાવbયકતાઅાે અેક[.ત કરવી

અાયાેજન: Kાેજmે tાન અને શેuુલ બનાવવું

માેડે[લ\ ગ: 7ડઝાઇન માેડેv બનાવવા

Sનમા)ણ: કાેડ જનરેશન અને પરીgણ

જમાવટ: સાેWવૅર 7ડkલવરી અન ેફીડબેક

અWેલા અેXY/વટીઝ Kાેજmે દરZમયાન ચાલે છે:

9ાેજYે ટFે Pક\ ગ: Kગ[ત 7નરીgણ

2ેખમ મેનેજમે]: Cેખમાે અાેળખવા અન ે7નયં[.ત કરવા

ગુણવ^ા ખાતરી: ગુણવpા ધાેરણાે સુ7નqxત કરવા

ક_`ગરેશન મેનેજમે]: ફેરફારાે 7નયં[.ત કરવા

મેમરી ટF ીક: "Can People Make Construction Deploy"

9-ન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
SCRUM માેડેલ પર ટંૂક નાcધ લખાે.

જવાબ:

SCRUM અ ેપુનરાવત#ક અને વૃq\શીલ Kથાઅાેનાે ઉપયાેગ કરીન ેસાેWવૅર [વકાસ Kાેજm્ેસનું મેનેજમેo કરવા માટેનું અેક agile {ેમવક#  છે.
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Product Backlog

Sprint Planning

Sprint 
Backlog

Sprint 2-4 
weeks

Sprint Review

Sprint 
Retrospective

Daily 
Scrum

ઘટક વણ)ન

Product Owner અાવbયકતાઅાે અને KાથZમકતાઅાે |ાiા}યત કરે છે

Scrum Master K7Nયાને સુ[વધા અાપે છે અને અવરાેધાે દૂર કરે છે

Development Team ~-સંગ7ઠત ટીમ જ ેKાેડm બનાવે છે

Product Backlog લgણાેની KાથZમકતા અાપેલી યાદી

Sprint Backlog વત#માન sprint માટે પસંદ કરેલા કાયાV

 

ટેબલ: SCRUM ભૂ/મકાઅાે અને અાPટf ફેY્સ

મુ@ ઇવે]્સ:

Sprint Planning: અાગામી sprint માટે કામ પસંદ કરવું
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લા#$ણકતા અથ)

સંપૂણ) બધી અાવbયકતાઅાે સમાવેશ

સુસંગત કાેઈ [વરાેધાભાસી અાવbયકતાઅાે નથી

અ,j નથી !� અને અેક અથ#ઘટન

ચકાસણીયાે6ય પરીgણ અને વેkલડેશન શ�

સુધારણાયાે6ય જaર પડે �ારે બદલવા સરળ

Daily Scrum: 15-Zમ7નટનું દૈ7નક Tસj Nાેનાઇઝેશન

Sprint Review: પૂણ# થયેલ કામ દશા#વવું

Sprint Retrospective: K7Nયા પર [વચાર કરવાે અને સુધારવું

ફાયદાઅાે: ઝડપી 7ડkલવરી, લવચીકતા, સતત સુધારણા, Lાહક સહયાેગ

મેમરી ટF ીક: "People Sprint Daily Reviewing Retrospectively"

9-ન 2(અ) [3 ગુણ]  
સારા SRS ની લા#$ણકતા સમ2વાે.

જવાબ:

SRS (સાે<વૅર અાવ-યકતા /વ0શjતા) દPતાવેજ અસરકારક બનવા માટે [વTશ� ગુણાે હાેવા Cેઈઅ.ે

ટેબલ: સારા SRS લા#$ણકતાઅાે

સંપૂણ): બધી functional અન ેnon-functional અાવbયકતાઅા ેસમાવે છે

સુસંગત: [વ[વધ અાવbયકતાઅાે વhે કાેઈ સંઘષ# નથી

અ,j નથી: દરેક અાવbયકતાનાે મા. અેક જ અથ#ઘટન છે

મેમરી ટF ીક: "Complete Computers Use Verified Modifications"

9-ન 2(બ) [4 ગુણ]  
9ાેટાેટાઇપ માેડેલના લાભ અને ગેરલાભ વણ)વાે.

જવાબ:

9ાેટાેટાઇપ માેડેલ અાવbયકતાઅાેને વધ ુસારી રીતે સમજવા માટે સાેWવૅરનું કાય#કારી માેડેલ બનાવે છે.

ટેબલ: 9ાેટાેટાઇપ માેડેલ - ફાયદા અને ગેરફાયદા
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ફાયદા ગેરફાયદા

અાવ-યકતા સમજણ સુધારે છે સમયનાે વધારે ખચ)

વપરાશકતા) સામેલગીરી ખચ)માં વધારાે

9ારંmભક ભૂલ શાેધ અપૂણ) /વ-લેષણ

વપરાશકતા) સંતુ[j 9ાેટાેટાઇપ મૂંઝવણ

અાયાેજન

Cેખમ 
[વbલેષણ

અે567નય7રjગ

Lાહક મૂ�ાંકન

ચતુથા�શ 1: અાયાેજન ચતુથા�શ 2: Cેખમ [વbલેષણ ચતુથા�શ 3: 
અે567નય7રjગ

ચતુથા�શ 4: Lાહક 
મૂ�ાંકન

ફાયદા:

,j અાવ-યકતાઅા:ે વપરાશકતા# કાય#કારી માેડેલ જુઅે છે

9ારંmભક ફીડબેક: અં[તમ Kાેડmના Cેખમા ેઘટાડે છે

વપરાશકતા)નાે સમાવેશ: વધુ સારી વપરાશકતા# ~ીકૃ[ત

ગેરફાયદા:

વધારાનાે સમય: Kાેટાેટાઇપ બનાવવામાં સમય લાગે છે

વધારાનાે ખચ): Kાેટાેટાઇપ માટે સાધનાેની જaર

અવકાશ /વMતરણ: વપરાશકતા# Kાેટાેટાઇપના ફીચસ#ની અપેgા રાખી શકે છે

મેમરી ટF ીક: "Better Users Experience" [વ "Time Costs Increase"

9-ન 2(ક) [7 ગુણ]  
,ાઇરલ માેડેલ Pડઝાઇન વણ)વા ેઅને તેના લાભ અને ગેરલાભ /વશ ેલખાે.

જવાબ:

,ાઇરલ માેડેલ પુનરાવત#ક [વકાસને |વ��ત Cેખમ મેનેજમેo સાથે પુનરાવ[ત� ત ચNાે �ારા Cેડે છે.

 

ટેબલ: ,ાઇરલ માેડેલ તબKાઅાે
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તબKાે 9વૃp^અાે

અાયાેજન અાવbયકતા અેક.ીકરણ, સાધન અાયાેજન

2ેખમ /વ-લેષણ Cેખમાે અાેળખવા અને ઉકેલવા

અેqrSનયPર\ગ [વકાસ અન ેપરીgણ

sાહક મૂuાંકન Lાહક સમીgા અને ફીડબેક

મુi 
Kાેડm

ઇિ�Nમેo 
1

ઇિ�Nમેo 
2

ઇિ�Nમેo 
3

અં[તમ Kાેડm

ફાયદા:

2ેખમ મેનેજમે]: Kારં�ભક Cેખમ અાેળખ

લવચીકતા: ફેરફારા ેસરળતાથી સમાવ ેછે

sાહક સામેલગીરી: 7નયZમત Lાહક ફીડબેક

ગુણવ^ા ફાેકસ: સતત પરીgણ અને વેkલડેશન

ગેરફાયદા:

જPટલ મેનેજમે]: મેનેજ કરવુ ંમુbકેલ

ઊચંાે ખચ): Cેખમ [વbલેષણને કારણ ેમા�ઘું

સમય લેતું: લાંબા [વકાસ ચNાે

2ેખમ Sનપુણતા જwરી: Cેખમ મૂ�ાંકન કાૈશ�ની જaર

xેy માટે: માેટા, જ7ટલ, ઉh-Cેખમ Kાેજm્ેસ

મેમરી ટF ીક: "Plan Risks Engineering Customer" તબ_ાઅાે માટે

9-ન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
ઇિ{Jમે]લ માેડેલ સમ2વા.ે

જવાબ:

ઇિ{Jમે]લ માેડેલ સાેWવૅરને નાના, કાયા#�ક ટુકડાઅાેમાં જ ેઇિ�Nમેo્સ કહેવાય છે તેમા ં7ડkલવર કરે છે.

 

મુ@ લ#ણા:ે

અાં0શક અમલીકરણ: દરેક ઇિ�Nમેo કાય#gમતા ઉમેરે છે

9ારંmભક Pડ[લવરી: મુi ફીચસ# Kથમ 7ડkલવર થાય છે

સમાંતર /વકાસ: અનેક ઇિ�Nમેo્સ અેકસાથ ે[વકસાવી શકાય છે

ટેબલ: ઇિ{Jમે]લ માેડેલ લા#$ણકતાઅાે
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પાસું વણ)ન

Pડ[લવરી અનેક 7રલીઝ

કાય)#મતા દરેક ઇિ�Nમેo સાથે વધે છે

2ેખમ Kારં�ભક 7ડkલવરી �ારા ઘટે છે

ફીડબેક સતત વપરાશકતા# ફીડબેક

તબKાે અવ|ધ 9વૃp^અાે

mબઝનેસ માેડે[લ\ ગ ટંૂકી �બઝનેસ કાયાV |ાiા}યત કરવા

ડેટા માેડે[લ\ ગ ટંૂકી ડેટા અાવbયકતાઅાે |ાiા}યત કરવી

9ાેસેસ માેડે[લ\ ગ ટંૂકી ડેટાને �બઝનેસ મા7હતીમાં aપાંત7રત કરવું

અે}~કેશન જનરેશન ટંૂકી સાેWવૅર બનાવવા માટે ટૂvનાે ઉપયાેગ

ટે��\ ગ અને ટન)અાેવર ટંૂકી પરીgણ અને જમાવટ

મેમરી ટF ીક: "Deliver Functionality Reducing Feedback"

9-ન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
રેSપડ અે}~કેશન ડેવલપમે] માેડેલના ે@ાલ અાપી સમ2વાે.

જવાબ:

RAD (રેSપડ અે}~કેશન ડેવલપમે]) |ાપક અાયાેજનને બદલે ઝડપી KાેટાેટાઇZપj ગ અને ઝડપી ફીડબેક પર ભાર મૂકે છે.

ટેબલ: RAD માેડેલ તબKાઅાે

મુ@ @ાલાે:

પુનઃઉપયાેગી ઘટકા:ે પૂવ#-7નZમ� ત ઘટકાે [વકાસ ગ[ત વધારે છે

શ��શાળી ટૂ�: CASE ટૂv અને કાેડ જનરેટસ#

નાની ટીમાે: K[ત ટીમ 2-6 લાેકાે

સમય-બાે�: કડક સમય મયા#દા (60-90 7દવસ)

RAD માટેની અાવ-યકતાઅાે:

સારી રીતે ?ા@ા�યત mબઝનેસ અાવ-યકતાઅાે

વપરાશકતા)ની સામેલગીરી સમL K7Nયા દરZમયાન

કુશળ ડેવલપસ) જ ેRAD ટૂvથી પ7રqચત છે

મેમરી ટF ીક: "Business Data Process Application Testing"

9-ન 2(ક) OR [7 ગુણ]
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અાયાેજન

[વbલેષણ

7ડઝાઇન

અમલીકરણ

પરીgણ

જમાવટ

Cળવણી

9-ન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
SDLC ને ?ા@ા�યત કરાે અને દરેક તબKા સમ2વાે.

જવાબ:

SDLC (સાે<વૅર ડેવલપમે] લાઇફ સાઇકલ) સારી રીતે |ાiા}યત તબ_ાઅાે �ારા સાેWવૅર બનાવવાની |વ��ત K7Nયા છે.

 

ટેબલ: SDLC તબKાઅાે /વગતવાર
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તબKાે 9વૃp^અાે Pડ[લવરેબ�

અાયાેજન Kાેજmે અાયાેજન, શ�તા અ�ાસ Kાેજmે tાન

/વ-લેષણ અાવbયકતા અેક.ીકરણ SRS દPતાવેજ

Pડઝાઇન TસUમ અા7ક� ટે;ર, UI 7ડઝાઇન 7ડઝાઇન દPતાવેજ

અમલીકરણ કાે7ડj ગ, યુ7નટ ટે�Uj ગ સાેસ# કાેડ

પરી#ણ TસUમ ટે�Uj ગ, ઇ�oLેશન ટેU 7રપાેટ્#સ

જમાવટ ઇ�ાેલેશન, વપરાશકતા# તાલીમ લાઇવ TસUમ

2ળવણી બગ 7ફ�, સુધારણાઅાે અપડેટેડ TસUમ

��લ કેટેગરી /વ0શj ���

તકનીકી SDLC, ટૂv, ટે�ાેલાેQઝની સમજ

નેતૃ� ટીમ Kેરણા, 7નણ#ય લેવાે

સંવાદ ટીમ અને �ાયo સાથ ે!� સંવાદ

અાયાેજન સાધન ફાળવણી, શેuુkલj ગ

સમ�ા ઉકેલ Cેખમ મેનેજમેo, સંઘષ# 7નવારણ

તબKાે વણ)ન:

અાયાેજન: Kાેજmે અવકાશ અન ેસાધનાે |ાiા}યત કરવા

/વ-લેષણ: TસUમ શું કરવું Cેઈઅે તે સમજવું

Pડઝાઇન: TસUમ કેવી રીતે કામ કરશ ેતેનું અાયાેજન

અમલીકરણ: વાPત[વક TસUમ બનાવવું

પરી#ણ: TસUમ યાે�ય રીતે કામ કરે છે કે કેમ તે ચકાસવું

જમાવટ: વપરાશકતા#અાે માટે TસUમ 7રલીઝ કરવું

2ળવણી: ચાલુ સપાેટ#  અને અપડેટ્સ

મેમરી ટF ીક: "People Always Design Implementation, Test Deployment, Maintain"

9-ન 3(અ) [3 ગુણ]  
સાે<વૅર 9ાેજYેને મેનેજ કરવાની ��લ વણ)વા.ે

જવાબ:

સાે<વૅર 9ાેજYે મેનેજમે] તકનીકી અને સાેW ��vના સંયાેજનની જaર છે.

ટેબલ: જwરી 9ાેજYે મેનેજમે] ���
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/વMતાર જવાબદારીઅાે

અાયાેજન Kાેજmે tાન, શેuુલ, બજટે બનાવવા

ટીમ મેનેજમે] ટીમ સ�ાેને હાયર, ટnેન અને મેનેજ કરવા

સંવાદ Uેકહાેsસ#ને 7નયZમત અપડેટ્સ

ગુણવ^ા Sનયં�ણ 7ડkલવરેબv ગુણવpા ધાેરણાે પૂરા કરે તે સુ7નqxત કરવું

2ેખમ મેનેજમે] Kાેજmેના Cેખમાે અાેળખવા અને ઘટાડવા

મુ@ ���:

લાેકાે મેનેજમે]: ટીમ સ�ાેનું નેતૃ� અને Kેરણા

તકનીકી �ાન: [વકાસ K7Nયા અને ટૂvની સમજ

સંવાદ: તકનીકી ટીમ અને Uેકહાેsસ# વhેનાે સેતુ

મેમરી ટF ીક: "Technical Leaders Communicate Planning Problems"

9-ન 3(બ) [4 ગુણ]  
સાે<વૅર 9ાેજYે મેનેજરની જવાબદારી ટંૂકમા ંલખાે.

જવાબ:

સાે<વૅર 9ાેજYે મેનેજર Kાેજmેની શaઅાતથી પૂણ#તા સુધી સમL Kાેજmેની દેખરેખ રાખ ેછે.

ટેબલ: 9ાેજYે મેનેજરની જવાબદારીઅાે

9ાથ/મક જવાબદારીઅા:ે

9ાેજYે અાયાેજન: અવકાશ, સમયસીમા અને સાધનાે |ાiા}યત કરવા

ટીમ નેતૃ�: [વકાસ ટીમને માગ#દશ#ન અને સહાય અાપવી

�ેકહાે�ર સંવાદ: દરેકને Kગ[તની મા7હતી અાપતા રહેવું

ગુણવ^ા ખાતરી: Kાેજmે અાવbયકતાઅાે પૂરી કરે તે સુ7નqxત કરવું

2ેખમ મેનેજમે]: Kાેજmેના Cેખમાે અન ેમુ�ાઅાેને હે�લ કરવા

સફળતાના પPરબળાે: સમયસર 7ડkલવરી, બજટેની અંદર, અાવbયકતાઅા ેપૂરી કરવી

મેમરી ટF ીક: "Plan Team Communication Quality Risk"

9-ન 3(ક) [7 ગુણ]  
SRS ની અાવ-યકતાનુ ંવગ�કરણ કરા ે(1) ફં�નલ અાવ-યકતાઅાે (2) નાેન-ફં�નલ અાવ-યકતાઅા.ે

જવાબ:

અાવ-યકતા વગ�કરણ [વ[વધ Kકારની TસUમ જa7રયાતાેને |વ��ત અને સમજવામાં મદદ કરે છે.
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પાસું ફં�નલ અાવ-યકતાઅાે નાેન-ફં�નલ અાવ-યકતાઅાે

?ા@ા TસUમ શું કરવું Cેઈઅે TસUમ કેવા Kદશ#ન કરવું Cેઈઅે

ફાેકસ TસUમ કાય#gમતા TસUમ ગુણવpા લgણાે

ઉદાહરણાે લાેTગન, સચ#, કે�ુલેટ Kદશ#ન, સુરgા, ઉપયાેTગતા

પરી#ણ ફં�નલ ટે�Uj ગ Kદશ#ન ટે�Uj ગ

9કાર વણ)ન ઉદાહરણ

9દશ)ન ગ[ત અને K[તસાદ K[તસાદ સમય < 2 સેક�

સુર#ા ડેટા સંરgણ અેિ�N�ેડ ડેટા ટn ા Zમશન

ઉપયાેTગતા વપરાશકતા# અનુભવ શીખવા માટે સરળ ઇoરફેસ

/વ7સનીયતા TસUમ [વ¡સનીયતા 99.9% અપટાઇમ

�ેલેmબ[લટી વૃq\ હે�kલj ગ 1000+ વપરાશકતા#અાેને સપાેટ#

ટેબલ: ફં�નલ /વ નાેન-ફં�નલ અાવ-યકતાઅાે

ફં�નલ અાવ-યકતાઅા:ે

વપરાશકતા) PJયા9/તPJયાઅાે: લાેTગન, રqજUnેશન, ડેટા અેonી

mબઝનેસ Sનયમાે: વેkલડેશન 7નયમાે, ગણતરીઅાે

0સ�મ ફીચસ): 7રપાેટ્#સ, નાે7ટ7ફકેશ , વક# ¢લાે

ડેટા 9ાેસે0સ\ ગ: CRUD અાેપરેશ 

ઉદાહરણા:ે 

વપરાશકતા# યુઝરનેમ/પાસવડ#  સાથે લાેTગન કરી શકે છે

TસUમ અાપાેઅાપ ટે�ની ગણતરી કરે છે

માTસક વેચાણ 7રપાેટ#  જનરેટ કરવી

નાેન-ફં�નલ અાવ-યકતાઅા:ે

ટેબલ: નાેન-ફં�નલ અાવ-યકતા 9કારાે

ગુણવ^ા લ#ણા:ે

9દશ)ન: K[તસાદ સમય, £ુપુટ

સુર#ા: અાેથે�oકેશન, અાેથાેરાઇઝેશન, અેિ�N¤ન

ઉપયાેTગતા: વપરાશકતા#-મૈ.ીપૂણ# ઇoરફેસ, પહા�ચતા

/વ7સનીયતા: અપટાઇમ, અેરર હે�kલj ગ

2ળવણીયાે6યતા: કાેડ ગુણવpા, દPતાવેQકરણ
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પાસું ફાયદાે

,j સંવાદ બધા Uેકહાેsસ# અાવbયકતાઅાે સમજ ેછે

9ાેજYે અાયાેજન અંદાજ અને શેuુkલj ગ માટે અાધાર

ગુણવ^ા ખાતરી પરીgણ માટે પાયાે

ફેરફાર મેનેજમે] 7નયં[.ત અાવbયકતા ફેરફારાે

કાનૂની સંર#ણ કરાર સંદભ# દPતાવેજ

2024-01-07 2024-01-14 2024-01-21 2024-01-28 2024-02-04 2024-02-11 2024-02-18 2024-02-25 2024-03-03 2024-03-10 2024-03-17 2024-03-24 2024-03-31 2024-04-07 2024-04-14

અાવbયકતાઅાે

7ડઝાઇન

કાે7ડj ગ

પરીgણ

તબ_ાે 1

તબ_ાે 2

Kાેજmે શેuુલ

મેમરી ટF ીક: "Performance Security Usability Reliability Maintainability"

9-ન 3(અ) OR [3 ગુણ]  
SRS નું મહ� દશા)વાે.

જવાબ:

SRS (સાે<વૅર અાવ-યકતા /વ0શjતા) અે મહ�પૂણ# દPતાવેજ છે જ ેસાેWવૅર શું કરવુ ંCેઈઅે તે |ાiા}યત કરે છે.

ટેબલ: SRS મહ�

મુ@ મહ�:

સંવાદ સાધન: �ાયo્સ અને ડેવલપસ# વhેનાે સેતુ

અાયાેજન પાયા:ે સમય, ખચ# અને સાધનાેના ેઅંદાજ કાઢવામાં મદદ કરે છે

પરી#ણ અાધાર: SRS અાવbયકતાઅાેમાંથી ટેU કેસ મેળવવા

મેમરી ટF ીક: "Clear Planning Quality Change Legal"

9-ન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
Gantt ચાટ)  /વશે સમ2વાે.

જવાબ:

Gantt ચાટ)  અ ે¦bય Kાેજmે મેનેજમેo ટૂલ છે જ ેકાયાV, સમયસીમા અને 7નભ#રતા દશા#વે છે.

 

ટેબલ: Gantt ચાટ)  ઘટકાે
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ઘટક વણ)ન

કાયા� પૂણ# કરવાના કાય# અાઇટM

ટાઇમલાઇન અાડી સમય �ેલ

બાસ) કાય#ની અવ}ધ અને Kગ[ત

Sનભ)રતા કાયાV વhેના સંબંધાે

માઇલ�ાે� મહ�પૂણ# Kાેજmે ઇવેo્સ

Cેખમ અાેળખ

Cેખમ 
[વbલેષણ

Cેખમ અાયાેજન

Cેખમ 7નરીgણ

ફાયદા:

�-ય ટાઇમલાઇન: Kાેજmે શેuુલ Cેવા સરળ

9ગ/ત ટFે Pક\ ગ: કાય# પૂણ#તાનું 7નરીgણ

સાધન અાયાેજન: સાધનાેને અસરકારક રીતે ફાળવવા

Sનભ)રતા મેનેજમે]: કાય# સંબંધાે સમજવા

મેમરી ટF ીક: "Tasks Timeline Bars Dependencies Milestones"

9-ન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
Pર� મેનેજમે] પર ટંૂક નાcધ લખાે.

જવાબ:

Pર� મેનેજમે] અ ેKાેજmેના Cેખમાેને અાેળખવા, [વbલેષણ કરવા અને 7નયં[.ત કરવાની |વ��ત K7Nયા છે.

 

સો#વૅર એિ)જ+નય.રગ (4353202) - 0શયાળો 2024 ઉકેલ by Milav Dabgar

No. 14 / 30



તબKાે 9વૃp^અાે અાઉટપુટ

અાેળખ સંભ[વત Cેખમાે શાેધવા Cેખમ યાદી

/વ-લેષણ સંભાવના અને અસરનુ ંમૂ�ાંકન Cેખમ KાથZમકતા

અાયાેજન K[તસાદ |ૂહરચના [વકસાવવી Cેખમ K[તસાદ tાન

Sનરી#ણ Cેખમાેને ટnેક અને 7નયં[.ત કરવા અપડેટેડ Cેખમ ��[ત

કેટેગરી ઉદાહરણાે

તકનીકી ટે�ાેલાેQ ફેરફારાે, જ7ટલતા

9ાેજYે શેuુલ [વલંબ, સાધન અછત

mબઝનેસ બCર ફેરફારાે, ફં7ડj ગ મુ�ાઅાે

બા� [વNેતા સમ§ાઅાે, 7નયમનકારી ફેરફારાે

ટેબલ: Pર� મેનેજમે] 9PJયા

2ેખમ કેટેગરીઅાે:

ટેબલ: સાે<વૅર 2ેખમાેના 9કારાે

2ેખમ 9/તસાદ ?ૂહરચના:

ટાળવુ:ં Cેખમ ¨ાેતને દૂર કરવું

ઘટાડવું: સંભાવના અથવા અસર ઘટાડવી  

�ાનાંતPરત કરવું: અ9 લાેકા ેસાથે Cેખમ વહ�ચવું

�ીકારવું: Cેખમ સાથ ેQવવું

2ેખમ મૂuાંકન: સંભાવના × અસર = Cેખમ અે�પાેઝર

ફાયદા: Kાે-અે5mવ સમ§ા ઉકેલ, વધુ સારી Kાેજmે સફળતા દર, Uેકહાેsર [વ¡ાસ

મેમરી ટF ીક: "Identify Analyze Plan Monitor" K7Nયા માટે, "Avoid Mitigate Transfer Accept" |ૂહરચના માટે

9-ન 4(અ) [3 ગુણ]  
9ાેજYેની સાઇઝના અંદાજ માટેના મેPટFક શું છે? FP ઉદાહરણ સાથે સમ2વાે.

જવાબ:

સાઇઝ અંદાજ મેPટF� સાેWવૅર Kાેજmેના સાઇઝ અને Kય©ાેની અાગાહી કરવામાં મદદ કરે છે.

ટેબલ: સાઇઝ અંદાજ મેPટF�
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મેPટFક વણ)ન

LOC કાેડની લાઇ 

Function Points કાય#gમતા-અાધા7રત માપ

Object Points અાૅªmે-અાે7રઅેoેડ TસUM માટે

Feature Points [વPતૃત Function Points

Function Points (FP) વપરાશકતા# કાય#gમતાના અાધારે સાેWવૅર સાઇઝ માપે છે.

FP ઘટકાે:

External Inputs: ડેટા અેonી «ી 

External Outputs: 7રપાેટ્#સ, સંદેશાઅાે  

External Queries: ડેટાબેસ ¬ેરીઝ

Internal Files: ડેટા Uાેસ#

External Interfaces: TસUમ કને� 

FP ગણતરી ઉદાહરણ:
લાઇેરી મેનેજમેo TસUમ માટે:

External Inputs: 5 (પુPતક અેonી, સ� અેonી, વગેરે)

External Outputs: 3 (7રપાેટ્#સ)

External Queries: 4 (સચ# ફં� )

Internal Files: 2 (પુPતક DB, સ� DB)

External Interfaces: 1 (અાેનલાઇન કેટલાેગ)

0સ�લ FP = 5 + 3 + 4 + 2 + 1 = 15 Function Points

મેમરી ટF ીક: "Inputs Outputs Queries Files Interfaces"

9-ન 4(બ) [4 ગુણ]  
9ાેજYે અંદાજની બે0સક ટેકSનક COCOMO માેડેલ સમ2વાે.

જવાબ:

COCOMO (COnstructive COst MOdel) સાેWવૅર ડેવલપમેo Kય© અને શેuુલનાે અંદાજ લગાવ ેછે.

ટેબલ: COCOMO માેડેલ 9કારાે
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9કાર વણ)ન ચાેકસાઈ

બે0સક સરળ સાઇઝ-અાધા7રત અંદાજ ±75%

મ�વત� કાેU ડn ાઇવસ# સમાવે છે ±25%

/વગતવાર તબ_ા-Pતરીય અંદાજ ±10%

9ાેજYે 9કાર a b c d

Organic 2.4 1.05 2.5 0.38

Semi-detached 3.0 1.12 2.5 0.35

Embedded 3.6 1.20 2.5 0.32

®¯o ગાેલ: વપરાશકતા# 
અાેથે�oકેશન માેuુલ

®¯o અવ}ધ: 2 અઠવા7ડયા
કુલ Uાેરી પાેઇo્સ: 40

બે0સક COCOMO ફાેમુ)લા:

9ય� = a × (KLOC)^b person-months

સમય = c × (Kય©)^d months

લાેકા ે= Kય© / સમય

ટેબલ: COCOMO કાે�]્સ

ઉદાહરણ: 10 KLOC organic Kાેજmે માટે

Kય© = 2.4 × (10)^1.05 = 25.47 person-months

સમય = 2.5 × (25.47)^0.38 = 8.64 months

લાેકા ે= 25.47 / 8.64 = 3 લાેકાે

મેમરી ટF ીક: "Organic Semi Embedded" Kાેજmે Kકારાે માટે

9-ન 4(ક) [7 ગુણ]  
તમારી પસંદગીની 0સ�મ માટે ��] બન) ડાઉન ચાટ)  તૈયાર કરાે.

જવાબ:

��] બન) ડાઉન ચાટ)  અાેનલાઇન શાેSપ\ ગ 0સ�મ માટે ®¯o દરZમયાન બાકી કામને ટnેક કરે છે.

 

��] બેકલાેગ:
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કાય) �ાેરી પાેઇ]્સ Pદવસ સાcપાયેલ

વપરાશકતા) ર|જ�Fેશન 8 7દવસ 1-2

વપરાશકતા) લાેTગન 6 7દવસ 3-4

પાસવડ)  રીસેટ 5 7દવસ 5-6

9ાેફાઇલ મેનેજમે] 8 7દવસ 7-8

સેશન મેનેજમે] 6 7દવસ 9-10

ટે��\ ગ અને બગ Pફ� 7 7દવસ 11-14

Pદવસ અાદશ) બાકી વાMત/વક બાકી પૂણ) થયેલ કામ

Pદવસ 0 40 40 ®¯o શaઅાત

Pદવસ 2 36 38 રqજUnેશન [વલંબ

Pદવસ 4 32 32 લાેTગન પૂણ#

Pદવસ 6 28 27 પાસવડ#  રીસેટ જ°ી પૂણ#

Pદવસ 8 24 26 Kાેફાઇલ મેનેજમેo મુ�ાઅાે

Pદવસ 10 20 20 પાછા ટnેક પર

Pદવસ 12 16 15 ટે�Uj ગ સારી Kગ[ત

Pદવસ 14 0 0 ®¯o પૂણ#

ટેબલ: ��] કાયા�

બન) ડાઉન ચાટ)  ડેટા:

ટેબલ: દૈSનક 9ગ/ત

ચાટ)  /વ-લેષણ:

લીલી લાઇન: અાદશ# બન# ડાઉન

લાલ લાઇન: વાPત[વક Kગ[ત  

/વ/વધતાઅાે: પડકારાે અને પુનઃKા²³ દશા#વે છે

પૂણ)તા: ®¯o સમયસર પૂણ# થયું

ફાયદા: ¦bય Kગ[ત ટnે 7કj ગ, Kારં�ભક સમ§ા અાેળખ, ટીમ Kેરણા

મેમરી ટF ીક: "Track Progress Daily, Identify Issues Early"

9-ન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
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ઘટક 0સ ાેલ વણ)ન

અેYર Stick figure TસUમ સાથે વાતચીત કરતી બા´ અે�oટી

યુઝ કેસ અાેવલ TસUમ કાય#gમતા

0સ�મ બાઉ¡રી રેm�ગલ TસUમ અવકાશ

અેસાે0સઅેશન લાઇન અેmર-યુઝ કેસ સંબંધ

જનરલાઇઝેશન અેરાે વારસા સંબંધ

USE CASE ડાયાsામના ઘટકા ેસમ2વા.ે

જવાબ:

યુઝ કેસ ડાયાsામ વપરાશકતા#ના µk�કાેણથી TસUમ કાય#gમતા દશા#વે છે.

ટેબલ: યુઝ કેસ ડાયાsામ ઘટકાે

સંબંધાે:

ઇ{Gૂડ: અેક યુઝ કેસ બીCને સમાવે છે (ફરqજયાત)

અે�ટે¡: વૈક¶·ક યુઝ કેસ [વPતરણ

જનરલાઇઝેશન: માતા-Zપતા-બાળક સંબંધ

ઉદાહરણ ઘટકાે:

9ાથ/મક અેYર: Lાહક, અેડZમન

યુઝ કેસ: લાેTગન, Kાેડm્સ સચ# કરાે, અાેડ# ર અાપાે

0સ�મ: અાેનલાઇન શાેZપj ગ TસUમ

મેમરી ટF ીક: "Actors Use Systems, Associate Generally"

9-ન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
કાેહેસન અને કપ[લ\ ગની સરખામણી કરાે.

જવાબ:

કાેહેસન અને કપ[લ\ ગ Cળવણીયાે�યતાને અસર કરતા મહ�પૂણ# સાેWવૅર 7ડઝાઇન Tસ\ાંતાે છે.

ટેબલ: કાેહેસન /વ કપ[લ\ ગ સરખામણી
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પાસું કાેહેસન કપ[લ\ ગ

?ા@ા માેuુલની અંદર અેકતા માેuુલાે વhે 7નભ#રતા

ઇ¢નીય Mતર ઉh કાેહેસન પસંદ નીચું કપkલj ગ પસંદ

ફાેકસ અાંત7રક માેuુલ અેકતા અાંતર-માેuુલ સંબંધાે

અસર માેuુલ [વ¡સનીયતા TસUમ લવચીકતા

માપ માેuુલ ત�ાે કેટલા સંબં}ધત છે માેuુલાે કેટલા 7નભ#ર છે

કાેહેસન 9કારાે (નીચાથી ઉhા સુધી):

સંયાેગજ£: રે�મ LુZપj ગ

તાPકf ક: સમાન લાેqજક

ટે�ાેરલ: સમાન સમય અમલ

9ાેસે¤ાેરલ: NZમક પગલાં

ક¥ુSનકેશનલ: સમાન ડેટા

0સ¦ે§¨યલ: અેકનું અાઉટપુટ બીCનુ ંઇનપુટ

ફં�નલ: અેક જ હેતુ

કપ[લ\ ગ 9કારાે (ઉhાથી નીચા સુધી):

ક]ે]: માેuુલ અાંત7રક બાબતાેન ેસીધાે અે�ેસ

કાેમન: વહ�ચાયેલ �લાેબલ ડેટા

અે�ટન)લ: વહ�ચાયેલ બા´ ઇoરફેસ

ક]Fાેલ: કonાેલ મા7હતી પાસ

�ે�: ડેટા Un;ર પાસ

ડેટા: સરળ ડેટા પાસ

ગાેલ: ઉ© કાેહેસન + નીચું કપ[લ\ ગ = સારી Pડઝાઇન

મેમરી ટF ીક: "High Cohesion, Low Coupling" સારી 7ડઝાઇન માટે

9-ન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
Pર� અેસેસમે]ને /વMતારથી સમ2વા.ે

જવાબ:

Pર� અેસેસમે] મેનેજમેo Kય©ાેને KાથZમકતા અાપવા માટે અાેળખાયેલા Cેખમાેનુ ંમૂ�ાંકન કરે છે.
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Cેખમ અાેળખ

Cેખમ 
અેસેસમેo

સંભાવના [વbલેષણ અસર [વbલેષણ

Cેખમ અે�પાેઝર ગણતરી

Cેખમ KાથZમકતા

ત� વણ)ન �ેલ

સંભાવના Cેખમ થવાની શ�તા 0.1 થી 1.0

અસર Cેખમ થાય તાે પ7રણામાે 1 થી 10

2ેખમ અે�પાેઝર સંભાવના × અસર ગણતરીયુ¸ મૂ�

2ેખમ Mતર KાથZમકતા વગ¹કરણ ઉh/મºમ/નીચું

 

Pર� અેસેસમે] ઘટકા:ે

ટેબલ: 2ેખમ અેસેસમે] ત�ાે

અેસેસમે] 9PJયા:

1. સંભાવના અેસેસમે]:

ખૂબ નીચી (0.1): થવાની શ�તા નથી

નીચી (0.3): શ� પણ સંભ[વત નથી  

મ�મ (0.5): થઈ શકે કે ન પણ થાય

ઉ© (0.7): થવાની શ�તા છે
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2ેખમ સંભાવના અસર અે�પાેઝર 9ાથ/મકતા

મુ@ ડેવલપર છાેડી 2ય 0.3 8 2.4 મºમ

અાવ-યકતા ફેરફાર 0.7 6 4.2 ઉh

ટેªાેલાેN Sન«ળતા 0.2 9 1.8 નીચું

બજટે કાપ 0.4 7 2.8 મºમ

ખૂબ ઉ© (0.9): લગભગ 7નqxત

2. અસર અેસેસમે]:

/વનાશકારી (9-10): Kાેજmે 7ન»ળતા

ગંભીર (7-8): માેટા [વલંબ/કાેU અાેવરરન

સીમાંત (4-6): શેuુલ/બજટે પર થાેડી અસર

નગ¬ય (1-3): અાેછી અસર

3. 2ેખમ અે�પાેઝર ગણતરી:
2ેખમ અે�પાેઝર = સંભાવના × અસર

ઉદાહરણ 2ેખમ અેસેસમે]:

ટેબલ: નમૂના 2ેખમ /વ-લેષણ

Pર� મેPટF�:

ઉ© 9ાથ/મકતા: અે�પાેઝર > 4.0

મ�મ 9ાથ/મકતા: અે�પાેઝર 2.0-4.0  

નીચી 9ાથ/મકતા: અે�પાેઝર < 2.0

અેસેસમે] ફાયદા:

ઉEે-ય 9ાથ/મકતા: ડેટા-અાધા7રત 7નણ#યાે

સાધન ફાળવણી: ઉh-Cેખમ અાઇટM પર ફાેકસ

સંવાદ સાધન: !� Cેખમ સંવાદ

અાયાેજન ઇનપુટ: Kાેજmે અાયાેજનને Kભા[વત કરે છે

મેમરી ટF ીક: "Probability Impact Exposure Priority"

9-ન 5(અ) [3 ગુણ]  
કાેડ Pર?ુની કાેડ ઇ{,ે�ન ટેકSનક સમ2વાે.

જવાબ:

કાેડ ઇ{,ે�ન અ ેખામીઅાે શાેધવા માટે કાેડની અાૈપચા7રક, |વ��ત તપાસ છે.

ટેબલ: કાેડ ઇ{,ે�ન 9PJયા
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તબKાે સહભાગીઅાે 9વૃp^અાે

અાયાેજન માેડરેટર ઇ�!ે�ન શેuુલ કરવું, કાેડ [વત7રત કરવાે

અાેવર?ૂ લેખક, ટીમ લેખક કાેડ સમCવે છે

તૈયારી |¼¸ગત દરેક 7ર|ુઅર કાેડનાે અ�ાસ કરે છે

ઇ{,ે�ન બધા 7ર|ુઅસ# |વ��ત રીતે ખામીઅાે શાેધવી

Pરવક) લેખક અાેળખાયેલી ખામીઅાે સુધારવી

ફાેલાે-અપ માેડરેટર સુધારાઅાે ચકાસવા

ટે� કેસ ID ટે� 0સનેPરયાે ઇનપુટ અપે#ત અાઉટપુટ પPરણામ

TC001 મા9 PIN અેonી સાચાે 4-અંકનાે PIN Kવેશ મંજૂર, મુi મેનુ દશા#વવું Pass/Fail

TC002 અમા9 PIN અેonી ખાેટાે PIN (3 Kયાસ) કાડ#  ½લાેક, અેરર સંદેશ Pass/Fail

TC003 રાેકડ ઉપાડ રકમ ≤ ખાતા બેલે  રાેકડ અાપવી, રસીદ ZKo કરવી Pass/Fail

TC004 અપૂરતાે બેલે  રકમ > ખાતા બેલે  |વહાર નકારવાે, બેલે  બતાવવાે Pass/Fail

મુ@ લ#ણા:ે

અાૈપચાPરક 9PJયા: |ાiા}યત ભૂZમકાઅાે સાથ ેમાળખાગત અ�ભગમ

?વ®�ત સમી#ા: લાઇન-બાય-લાઇન તપાસ

ખામી કેિ{�ત: ભૂલાે શાેધવી, ઉકેલાે નહ=

લેખકની ટીકા નહ¯: કાેડ પર ફાેકસ, કાેડર પર નહ=

ફાયદા: Kારં�ભક ખામી શાેધ, ¾ાન વહ�ચણી, કાેડ ગુણવpા સુધારણા

મેમરી ટF ીક: "Plan Overview Prepare Inspect Rework Follow-up"

9-ન 5(બ) [4 ગુણ]  
ATM ના અાેછામાં અાેછા ચાર ટે� કેસ તૈયાર કરાે.

જવાબ:

ATM ટે� કેસ અાેટાેમેટેડ ટેલર મશીનની કાય#gમતા ચકાસ ેછે.

ટેબલ: ATM ટે� કેસ

/વગતવાર ટે� કેસ:

ટે� કેસ 1: મા£ લાેTગન

પૂવ)શરત: ATM કાય#રત છે, કાડ#  દાખલ કયુ�

પગલા:ં સાચાે PIN દાખલ કરા ે→ Enter દબાવાે
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અપે#ત: [વક·ાે સાથે મુi મેનુ દશા#વવું

ટે� કેસ 2: રાેકડ ઉપાડ

પૂવ)શરત: વપરાશકતા# લાેગ ઇન, પૂરતાે બેલે 

પગલા:ં ઉપાડ પસંદ કરાે → રકમ દાખલ કરાે → કrમ# કરાે

અપે#ત: રાેકડ અાપવી, બેલે  અપડેટ કરવાે

ટે� કેસ 3: બેલે� પૂછપરછ

પૂવ)શરત: વપરાશકતા# લાેગ ઇન

પગલા:ં બેલે  પૂછપરછ પસંદ કરાે

અપે#ત: વત#માન બેલે  «ીન પર દશા#વવાે

ટે� કેસ 4: PIN ફેરફાર

પૂવ)શરત: વપરાશકતા# લાેગ ઇન

પગલા:ં PIN ફેરફાર પસંદ કરા ે→ જૂનાે PIN દાખલ કરાે → નવાે PIN દાખલ કરાે → કrમ# કરાે

અપે#ત: PIN સફળતાપૂવ#ક બદલાયાે, પુk� સંદેશ

મેમરી ટF ીક: "Login Withdraw Inquiry Change"

9-ન 5(ક) [7 ગુણ]  
white box ટે��\ ગ વણ)વાે.

જવાબ:

°ાઇટ બાે� ટે��\ ગ અાંત7રક કાેડ માળખું અને લાેqજક પા¿સની તપાસ કરે છે.
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સાેસ# કાેડ

કonાેલ ¢લાે 
[વbલેષણ

પાથ 
કવરેજ

ટેU કેસ 7ડઝાઇન

ટેU અેિÀઝ�ુશન

કવરેજ [વbલેષણ

પાસું વણ)ન

ફાેકસ અાંત7રક કાેડ માળખું

�ાન કાેડ અમલીકરણ [વગતાે

કવરેજ Uેટમેo્સ, ા�ચ, પા¿સ

ટેકSન� બેTસસ પાથ, લુપ ટે�Uj ગ

ટૂ� કાેડ કવરેજ અેનાલાઇઝસ#

 

ટેબલ: °ાઇટ બાે� ટે��\ ગ લા#$ણકતાઅાે

કવરેજ માપદંડાે:

ટેબલ: કવરેજ 9કારાે
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કવરેજ 9કાર વણ)ન ગાેલ

�ેટમે] કવરેજ દરેક Uેટમેo અેિÀઝ�ુટ કરવું 100% Uેટમેo્સ

±ા{ચ કવરેજ દરેક ા�ચ અેિÀઝ�ુટ કરવું બધા if-else પા¿સ

પાથ કવરેજ દરેક પાથ અેિÀઝ�ુટ કરવું બધા શ� પા¿સ

ક²¡શન કવરેજ બધી શરતાે ટેU કરવી દરેક ક��શન માટે true/false

°ાઇટ બાે� ટે��\ ગ ટેકSન�:

1. બે0સસ પાથ ટે��\ ગ:

સાયGાેમેPટક કાે³~ે��ટી ગણવી: V(G) = E - N + 2

E = અેÁસ, N = કonાેલ ¢લાે Lાફમાં નાેડ્સ

V(G) બરાબર ~તં. પા¿સ જનરેટ કરવા

2. લુપ ટે��\ ગ:

0સ�લ લુ´સ: 0, 1, 2, સામા9, મહpમ પુનરાવત#નાે ટેU કરવા

ને�ેડ લુ´સ: પહેલા અાંત7રક લુપ, પછી બા´

કાેµેટેનેટેડ લુ´સ: અલગ લુÂસ તરીકે ટેU કરવા

3. ક²¡શન ટે��\ ગ:

બધી લાેqજકલ ક��શ  ટેU કરવી (AND, OR, NOT)

દરેક ક��શન true અન ેfalse બંને માટે મૂ�ાંકન સુ7નqxત કરવું

ઉદાહરણ: 0સ�લ કાેડ ટે��\ ગ

ટે� કેસ:

age=20, income=30000 (બંને true) → approve

age=16, income=30000 (પહેલું false) → reject  

age=20, income=20000 (બીજંુ false) → reject

age=16, income=20000 (બંને false) → reject

ફાયદા:

સંપૂણ) ટે��\ ગ: અાંત7રક લાેqજક ટેU કરે છે

9ારંmભક ખામી શાેધ: લાેqજક અેરસ# શાેધે છે

કવરેજ માપ: મૂત# ટે�Uj ગ Kગ[ત

if (age >= 18 AND income > 25000)
    approve_loan();
else
    reject_loan();
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તબKાે વણ)ન અવ|ધ

તૈયારી લેખક Kેઝoેશન તૈયાર કરે છે 30 Zમ7નટ

9ેઝ]ેશન લેખક કાેડ લાેqજક સમCવ ેછે 1-2 કલાક

ચચા) ટીમ Kbનાે પૂછે છે, સુધારાઅા ેસૂચવે છે 30 Zમ7નટ

દMતાવેNકરણ મુ�ાઅાે અને અે�ન અાઇટM રેકાેડ#  કરવા 15 Zમ7નટ

ગેરફાયદા:

સમય લેતું: કાેડ ¾ાનની જaર

માcઘું: કુશળ ટેUસ#ની જaર

2ળવણી: કાેડ સાથે ફેરફારાે

ટૂ�: JUnit (Java), NUnit (.NET), Coverage.py (Python)

મેમરી ટF ીક: "Statement Branch Path Condition" કવરેજ Kકારાે માટે

9-ન 5(અ) OR [3 ગુણ]  
કાેડ Pર?ુની કાેડ વાેક ¶ુ ટેકSનક સમ2વા.ે

જવાબ:

કાેડ વાેક ¶ ુઅ ેઅનાૈપચા7રક કાેડ 7ર| ુટેક7નક છે ]ાં લેખક ટીમને કાેડ રજૂ કરે છે.

ટેબલ: વાેક ¶ુ 9PJયા

મુ@ લા#$ણકતાઅાે:

લેખક-અાગેવાની: કાેડ લેખક સેશન ચલાવે છે

અનાૈપચાPરક 9PJયા: ઇ�!ે�ન કરતાં અાેછંુ માળખાગત

0શ#ણા·ક: ટીમ કાેડ કાય#gમતા [વશે શીખે છે

સહયાેગી: ખુÃી ચચા#ને KાેÄાહન

સહભાગીઅાે:

લેખક: કાેડ રજૂ કરે છે અને સમCવે છે

Pર?ુઅસ): Kbનાે પૂછે છે અને ફીડબેક અાપે છે

માેડરેટર: ચચા#ને કેિ�¦ત રાખે છે (વૈક¶·ક)

ફાયદા: ¾ાન વહ�ચણી, Kારં�ભક સમ§ા શાેધ, ટીમ સહયાેગ, શીખવાની તક

મેમરી ટF ીક: "Prepare Present Discuss Document"

9-ન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
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9કાર હેતુ 9ે#કાે

વપરાશકતા) ડાે¸ુમે]ેશન સાેWવૅરનાે ઉપયાેગ કેવી રીતે કરવાે અં[તમ વપરાશકતા#અાે

0સ�મ ડાે¸ુમે]ેશન તકનીકી [વગતાે ડેવલપસ#, Cળવણીકતા#અાે

9ાેસેસ ડાે¸ુમે]ેશન [વકાસ K7Nયા Kાેજmે ટીમ

અાવ-યકતા ડાે¸ુમે]ેશન TસUમ શું કરવું Cેઈઅે બધા Uેકહાેsસ#

સાે<વૅર ડાે¸ુમે]ેશન /વશે સમ2વા.ે

જવાબ:

સાે<વૅર ડાે¸ુમે]ેશન [વ[વધ Uેકહાેsસ# માટે સાેWવૅર TસUમ [વશે મા7હતી Kદાન કરે છે.

ટેબલ: ડાે¸ુમે]ેશન 9કારાે

અાંતPરક ડાે¸ુમે]ેશન:

કાેડ કાેમે]્સ: જ7ટલ લાેqજક સમCવવી

ફં�ન હેડસ): હેત ુઅને પેરામીટસ# વણ#વવા  

વેPરઅેબલ નામાે: ~-દPતાવેQકરણ અાેળખકતા#અાે

README ફાઇ�: Kાેજmે અાેવર|ુ અન ેસેટઅપ

બા� ડાે¸ુમે]ેશન:

વપરાશકતા) મા£ુઅ�: ચરણ-દર-ચરણ ઉપયાેગ સૂચનાઅાે

ઇ�ાેલેશન ગાઇડ્સ: સેટઅપ K7Nયાઅાે

API ડાે¸ુમે]ેશન : ઇoરફેસ [વTશ�તાઅાે

તાલીમ સામsી: Tશgણા�ક સામLી

ફાયદા:

2ળવણીયાે6યતા: કાેડ અપડેટ્સ સરળ

�ાન �ાનાંતરણ: નવા ટીમ સ�ાે ઝડપથી શીખે છે

વપરાશકતા) સપાેટ) : સપાેટ#  [વનંતીઅાે ઘટાડે છે

ગુણવ^ા ખાતરી: અાવbયકતાઅાે અને 7ડઝાઇન દPતાવેQકરણ કરે છે

ડાે¸ુમે]ેશન ધાેરણા:ે સુસંગત ફાેમVટ, 7નયZમત અપડેટ્સ, વઝ#ન કonાેલ, પહા�ચતા

મેમરી ટF ીક: "User System Process Requirements" Kકારા ેમાટે

9-ન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
black box ટે��\ ગ પર ટંૂક નાcધ લખાે.

જવાબ:
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ઇનપુટ
સાેWવૅર TસUમ
½લેક બાે�

અાઉટપુટટેU કેસ

અપે�gત 
પ7રણામાે

સરખામણી

પાસું વણ)ન

ફાેકસ બા´ વત#ન

�ાન અાવbયકતાઅાે અને [વTશ�તાઅાે

અmભગમ ઇનપુટ-અાઉટપુટ સંબંધ

કવરેજ કાયા#�ક અાવbયકતાઅાે

¹[jકાેણ વપરાશકતા# µk�કાેણ

ટેકSનક વણ)ન ઉદાહરણ

ઇº¦વેલ� પાPટf શSન\ ગ ઇનપુટ્સને મા9/અમા9 વગાVમાં વહ�ચવા વય: 0-17, 18-65, >65

બાઉ¡રી વેuુ અેના[લ0સસ સીમાઅાે પર ટેU કરવું વય ટેU: 17, 18, 65, 66

Pડ0સઝન ટેબલ જ7ટલ �બઝનેસ 7નયમાે ઇ�bયાેર  KીZમયમ ગણતરી

�ેટ ટF ાº»શન TસUમ Uેટ ફેરફારાે ATM Uેટ્સ: idle, processing, error

¼લેક બાે� ટે��\ ગ અાંત7રક કાેડ માળખાના ¾ાન [વના સાેWવૅર કાય#gમતાની તપાસ કરે છે.

 

ટેબલ: ¼લેક બાે� ટે��\ ગ લા#$ણકતાઅાે

¼લેક બાે� ટે��\ ગ ટેકSન�:

ટેબલ: ટે��\ ગ ટેકSન�

1. ઇº¦વેલ� પાPટf શSન\ ગ:

મા£ પાPટf શ�: ~ીકૃત ઇનપુટ્સ

અમા£ પાPટf શ�: નકારેલા ઇનપુટ્સ

દરેક પા7ટ�શનમાંથી અેક વેuુ ટે� કરવી

ઉદાહરણ: પાસવડ#  લંબાઈ (6-12 અgરાે)

મા9: 6-12 અgરાે

અમા9: <6 અgરાે, >12 અgરાે

2. બાઉ¡રી વેuુ અેના[લ0સસ:
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લઘુ^મ, મહ^મ, લઘુ^મથી થાેડંુ નીચે, મહ^મથી થાેડંુ ઉપર ટેU કરવું

માેટાભાગની ભૂલાે સીમાઅાે પર થાય છે

ઉદાહરણ: રે6 1-100 માટે

ટેU: 0, 1, 2, 99, 100, 101

3. Pડ0સઝન ટેબલ ટે��\ ગ:

ક²¡શ�: ઇનપુટ ક��શ 

અે��: અપે�gત અાઉટપુટ્સ

Sનયમાે: ક��શન-અે�ન સંયાેજનાે

ફાયદા:

વપરાશકતા) ¹[jકાેણ: વપરાશકતા#ના µk�કાેણથી ટેU કરે છે

કાેડ �ાનની જwર નથી: ટેUસ#ને KાેLાZમj ગ ��vની જaર નથી

Sન½#: કાેડ અમલીકરણથી Kભા[વત નથી

9ારંmભક ટે��\ ગ: અાવbયકતાઅાે સાથે શa કરી શકાય છે

ગેરફાયદા:

મયા)Pદત કવરેજ: કેટલાક કાેડ પા¿સ ચૂકાવી શકે છે

Pરડ¡] ટે��\ ગ: સમાન લાેqજકને વધુ વખત ટેU કરી શકે છે

મુ-કેલ ટે� કેસ Pડઝાઇન: અાંત7રક ¾ાન [વના મુbકેલ

¼લેક બાે� ટે��\ ગના 9કારા:ે

ફં�નલ ટે��\ ગ: મુi કાય#gમતા

નાેન-ફં�નલ ટે��\ ગ: Kદશ#ન, ઉપયાેTગતા

રીsેશન ટે��\ ગ: ફેરફારા ેપછી

યુઝર અે�ે¾� ટે��\ ગ: અં[તમ વેkલડેશન

ટૂ�: Selenium (વેબ), Appium (માેબાઇલ), TestComplete, QTP

¸ારે ઉપયાેગ કરવા:ે 

TસUમ ટે�Uj ગ તબ_ાે

યુઝર અે�ે�  ટે�Uj ગ

ઇ�oLેશન ટે�Uj ગ

રીLેશન ટે�Uj ગ

મેમરી ટF ીક: "Equivalence Boundary Decision State" ટેક7ન� માટે
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